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ICY BOX IB-23tStU3-G 

• lx disque dur SATA 3,5" 

• Interface USB 3.0 

• AluRimium brosse 

• Plug & Play et Hot Swap 

• LEO M/A et acc^s au 
disque dur 




ICY BOX IB-372StU3-B 

• lx disques durs SATA 3,5" 

• Interface USB 3.0 

■ Aluminium noir 

■ Ventilateur lateral de 8 cm, 
lumiere bleue (peut etre ^inte) 

• Plug 8i Play et Hot Swap 
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Mgrofect/on S/« 


ICY BOX lB-388StU3-Wh 

• lx disque dur SATA 2,5" 

• Interface USB 3.0 

• Design elegant 

• Beltler en mat^riauK de synth4se 
(ABS et polycarbonate), surfaces 
oolies et brillantes 

• Plug & Play et Hot Swap 


ICY BOX IB-223StU3+B 

• lx disque dur SATA 2,5" 

• En mat^riau svnth4tlque dur 

• Interface USB 3.0 

• Dlsponlbleen blanc : I8>223StU3-i-WH 

• LEO pour M/A et acces au disque 

• Plug & Play et Hot Swap 


ICY BOX IB-AC603U3 

e Cable adaptateur pour disque dur SATA 2,5" 

• Boitierde protection pourvotre disque dur Indus 

• Interface USB 3.0 

• Plug S Play et Hot Swap 
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le prix baisse ! 

Consultez, dis maintenant. 
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remplacer un notebooK I 

Dossier 

28 Les questions 

essentielles de la micro 

La micro, le hardware PC sent 
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innovations techrologlques et le 
chemin parcouru depuis, sans 
oubller celles des outsiders les 
plus cfilSbres, comme le Cyrix 
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qui ne manqueront pas de vous 
surprerdre. 
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Fedora, tente d'y remddier. 

88 N’ayez plus peur du 
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fonctiornalitds, de corrections 
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seize cartes pretendant toutes a plus de silence et/oL 
d'overclocking, sans parler de leur look, plus aguiciteur 
que les affreux pav6s rolrs d'origine. 
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est loin de se calmer. De nouveaux records a la cle ? 
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progressert mals le les tarlfs re sulvent pas. 
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consommations et nuisances sonores, ses performances 
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P67 Pro et la monstrueuse Asus R06 Extreme, decouvrez deux 
des cartes P67 les plus sexy du marche. 
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Asus EeePad Sate 

Un Core 15 et Windows 7 dans 
une tablette 12". 


MSI 61X580 U^itna^ 

Une super GTX580 pour 
overdockers, le silence en 


120 Soundsclence Rockus 3D 2.1, 
le son HQ par Antec 

Le nombre de kits 5.1 diminue en faveur des 2.1 de 
quality. Concurrencant I'impressionnant Corsair SP2500, 
le Logitech Z623 et le Creative GigaWorks 73, ce Rockus 
3D d' Antec a tort a faire. 
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Jusqu’a 3 ventilateurs 140 mm 
pour tltiiler le Noctua NH-D14. 
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calcul en hausse sont au menu. 
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Trolsleme rdussite de la gamme Obsidian, le 650D 
de Corsair montre une fols de plus le savoir-faire du 
constructeur face au Cooler Master Enforcer, sorte de HAF 
912 au look retravailia. 

136 Les PC de reference de la redac 



1 1 6 ASRodt Fatality P67 

AussI desirable qu'une ROG, 
un prix ASRock. 


132 CoraareSOD 

La dasse et la guallte des 
Obsidian a 180 €. 


NEWS 


UN MOIS DE HARDWARE pcuss 


Le mois de mars aura vu la passe de pouvoir 
entre Windows XP et 7 pour I'OS le plus 
rdpandu avec 32,81 % de parts de marchd. 
[’Europe suit cette meme tendance, remisant 
enfin au placard un XP datant d'octobre 2001 1 

AMO devrait lancer au troisieme trimestre 2011 un 
C-60, soit ur Ontario identigue au C-50 present 
dans les netbooks, mais pouvant augmenter la 
frequence du CPU ou de I'lGP de faqon dynamique. 
De 1 000 et 276 MHz, or passeraitainsi a 1 330 
et400 MHz, sans que les deux frequences sclent 
envisageables en simultand. 

Le 3 mal, Futuremark lance PCMark 7. 
urt benchmark testant tous les composants 
du PC (memoire, CPU, stockage, GPU). 

3 mois apres Samsung, Hynix annonce son 
premier module de 2 Go DDfi4 ! Au format 
500IMM, celul-ci fonctionne a 2 400 MHz 
et requiert 1,2 V. La production demarrera 
courant 2012, mals le 0DR4 ne devrait pas 
s’Imposer tout de suite (on pade de I'horizon 
2014), laissant a la DORS encore de belles 
anneesdevant elle. 

Embarquant un controleur SF-1200, G.Skill 
a lance le Phoenix Era, qui vient epauler le 
Phoenix. La seule difference conceme la memoire 
Rash embarquee, on passe de NAND 34 a 25 
nm, comme sur le Phoenix II enSF-2200. 

Ciysls2 est sort! et comme prevu, il n’est pas 
aussi gourmand que son predecesseur. II est 
possible d’y jouer en qualite elevee avec une 
GTX460 1 Go. Toutefois, le jeu n'utilise que 
DX9, alorsqu'un patch DXll esten preparation 
mais toujours pas arrive. Ce sera I' occasion d'y 
rejouer, en plus beau. 

Congue pour les notebooks quI ont souvent un chip 
son de pletre qualite, la mIcrocarte son US8 Asus 
U3 sort 1 30 €. Indispensable pour une dcoute au 
casque ? Reponse dans notre futur test 

Apris I’Aurum, I’allmentation Gold la moins 
chere, FSP renouvetle son entree de gamme. 
Lookees dans une belle coque noire, fagon 
Antec CX, les HEXA sent vendues en 400 et 
500 W pourseulement30 et40 € I 

Tent attendue, I'epplication oficielle Sonos pour 
Android est desormals disponible, gratultement 
Pour les fans d’Apple, Sonos est desormals 
compatible Airplay et, une fois n'est pas 
coutume, sans licence payante I 






XEON 

Apres les Xeon E7 alias Westmere^X, c'esl 
au lour des Xeon E3 bases sur Sandy Bridge 
d'etre annoncds. II s'agit de I'dquivalent des 
Cote 13, 15 et 17 2000 que Ton connait dejA. 
Parmi ces 12 puces, certaines ont retenu notre 
attention, comme l'£3-1230, un Core i7 2600K 
cadencS a 200 MHz plus bas, mais vendu prds 
de 80 € moins cher. Bien qu'utilisant un socket 
1155, ils sont annonces comme dtant incom- 
patlbles avec les chipsets grand public (P67 et 
H67 notamment), ils requierent, en effet, des 
chipsets C200 pourfonclionner. Nous ne man- 
querons pas de vdrifer tout cela en pratique. 
En marge, lors de I'IDF, Intel a annoncA que 
ses futurs Itanium verraient le jour en 2012. 
Ces CPU octocores principalement destines 
aux Sparc et Power de HP n'ont hen d'intSressant, si ce n'est la prouesse technique qu'ils reprAsen- 
tent. Alors que les Core 17 hexacores grand public embarquent 1,17 milliard de transistors et 12 Mo 
de cache L3, les Itanium ■ Poulson • compteront 3,1 milliards pour 32 Mo de cache L3 et 54 Mo de 
SRAM (divers niveaux de cache et d'instrucUons) ! 

En outre, Intel a devoilA !e MIC, pour Many Integrated Cores. II s’agit ici d'un derivA dA Latrabee, qui 
uSIisera " un grand nombrede cores • pourvenir concutrencer le GPGPU sur le marchA professionnel, 
ainsi, grace A une optimisation des rendus massivement parallAles et a une cinquantaine de cores 
x86 gravAs en 22 nm et qui prennent place sur une carte PCtExpress. Cette solution sera distrlbuAe A 
quelques pnvilAgiAs, triAs sur le volet, qui serviront de beta testeursjusqu'A la fn de I'annee. 


LE Z68 ENFIN DANS LES BAGS 

Atlendu comme le messie parbeaucoup, )eZ68 arrive enfin. Inutile d'espArerquoi que ce soit concer- 
nant I'overclocking, les Sandy Shdge sont toujours bloquAs aux mAmes frequences qu'aveo le P67. 
On pourra toutefois overclooker leCPU etprofiteren mAme temps de I'IGPvoire I'overclocker lui aussi. 
En prime. Lucid Virtu sera intAgre sur quelques cartes mAres, permettant de switcher entre I'lGP et 
la carte graphique et ainsi de rAduire la oonsommation au repos. Ce chipset devrait renccHitrer un 
franc succAs puisqu'il mAlange les avantages du P67 et du H67, alors qu'on devalt jusquelA choisir 
entre I'un ou I'autre. Nous ne manquerons pas de vous proposer un comparatif des nouvelles cartes 
mAres, ainsi qu'une analyse de la plateforme d’ici le prochain numAro. 
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SWIFTECH POLARIS 120 
ET ZALMAN CNPSliX EXTREME 

Arrives trap tard, les ventirads Swittech Polaris 120 et Zaimar CNPSllX 
Extreme sont Sgalemert deux praduits liaut de gamme qui avaient leur place 
dans notre ccxnparatif. Nous les avons nSanmolns testes dans les memes 
conditions que les autres et vous pourrez meme comparer leurs perfor- 
mances sur lesgraphlques de temperature et de bruit de I' article page 106. 




rieur, il devance IdgSrement lesNoctua NH-U12, Prolimateoh Super Mega et 
autres TViermalright Ararton I Egaler un D14 avec une seule tout et a moirs 
de 60 €, pas mal. Mais comme nous I'avors dit, son venSlateur est une 
vraie turblrre. Testd avec des modules plus sllencleux, dont le dassique 
Noctua NEP12 eti 7 et 12 V, ses aptitudes s'eflondrenL En bref, c'est un 
produit que nous recommatidons pour les utilisateurs eti quAte d'un bon 
rapport perfbrmances/ptix, mais qui se fiobent du brulL 

Apres le CNPSlOX Extreme, Zalman sort logquement le CNPSllX Extreme. 
Son anclen design en turbine ddfnitivement abandonnd, Zalman chercbe 
tout de meme a se ddmarquer en ne proposart pas une eniSme tour 120 
mm. En fait, le IIX est une sorte de triar^le isocele avec deux petites tours 
en V a 60°, comme un bloomoteur en V, le troisiemecdte dtantferma par 
le venfilateur de 120 mm. La crtaleur est transmise de la base aux fnes 
et nombreuses ailettes par cinq oaloducs de 6 mm. Nous avons reprochg 
aux derniers Zalman d'etre plus bruyants que les modSles illustres, le 
constructeur livre un raducteur qui plafonne la ragulation automatique du 
ventilateur PWM (qui dclaire en bleu) a 1 450 tours par minute au lieu de 
1 950. La fixation n'a pas evolud, eile n est pas francbement tibs pratique 
a installer comparee a celle de Noctua ou Prolimatech. La fnition, comme 
souvent chez Zalman, est d'un tr6s bon niveau. Le tarif n'est pas encore 
connu, mais il y a fort a parler qu'il debarque entre 60 et 70 €, oomme le 
CNPSlOX Extreme en son temps. Le bruit du CNPSllX est en nettebaisse, 
sans etre pour autant Inaudible en 12 V, comparable e un Noctua sans 
reducteur. Le refroidissement est ties correct mais s'il parvient a battre 
des modeies milieu de gamme comme le Scythe Yasya, il fait partie des 
ventirads les moins efficaces de son niveau de prix. SI vous adbgrez a son 
looKetapprtioiezles bonnes fin Itions.pourquol pas. N'oubllons pas que les 
CPU les plus en vogue actuellement (Core iX-2000) ne chauffent que ties 
peu. ils s'en contententtrfes bien. 




J J Hebergement de sites et serveurs 


Colocation -Transit IPgaranti 


- www.sivit.fr 



Ex: ■ Processeur Sempron 2200+ 

■ 256 Mo RAM DDR. 

■ Disque dur 40 Go iDE. 

• BP incluse 8 Mbps garantie (SLA). 

■ Reboot 2417/365. 

- Evolutivite gratuite. 

• Aucun engagement de duree. 



HEBERGEMENT MUTUALISE REDONDE : 


1&1 DUAL H 



SECURITE REDOUBLEE AVEC LA REDONDANCE GEOGRAPHIQUE ! 


Un site Indisponible peut avoir des consequences jiesastreuses. Grace a la redondance geographique, les noi^ 
veaux packs Dual Hosting 1&1 vous offrentdesormais une securite maximale I Votre site Web est dorenavarfl 
heberge simultanement dans deux de nos centres de donnees ultramodernes. SI un incident se produtt dans le 
premier centre, ies serveurs du deuxl^me prennent le relais. Votre site reste de ce fait touiours o^ rationnel et 
vous avez la garantle de ne perdre aucune donnee. 





Des competences, un savoir-faire et une quaiite de service qu'aucun 
autre hebergeur que 1&1 ne peut vous proposer ; 

1&1 allle 20 ans d'experience dans I'hebergement Web a une technologie de pointe 
mise en ceuvre dans des centres de donnees europeens haute performance. Notre 
avance technologique est assuree par la contribution en Interne de plus de 1000 
developpeurs. .JOUVEAUTE : 1&1 est maintenant le premier hebergeur au monde 
a vous fournir une securlte redoublee grace aux packs Dual Hosting et la redondarrce 
geographlque. Et le tout a un prix defiant toute concurrence I 


.'wdpybl66 1 

^^Ibnc^ric^eographique 
gamme 

I^Mieiexceptionneile ; 
Cor^ttivite de 210 Gbit/s 
f-r 

Hebergement vert ; 
Energie renouveiable 


Innovation permanente : 

. XM 1 1000 deveioppeurs en interne 




OSTING 


NOUVEAU ! 


1&1 DUAL ILLIMITE 

■ 4 noms de domaine INCLUS 

■ Espace disque ILLIMITE 

■ Trafic ILLIMITE 

■ Bases de donnees MySQL ILLIMITEES 

■ Comptes email ILLIMITES 

■ Acces FTP JLUMITEs 

■ Applications Click & Build ILLIMITEES 
(au choix parmi 65 applications 

a Installer en 1 die) 

■ 1&1 WebStat 

■ PHP5, PHP Dev, Zend Framework, 

Ruby, SSI, Acces SSH, gestionnalre 
de version Git 

■ DIsponiblllte reseau de 99,99 % 

■ NOUVEAU : redundance gkigraphlque 

■ Et bien plus encore ! 


1&1 DUAL 

ILLIMITE 


50% 


Decojvrez d'autres packs sur la page 
sulvante. 

Toutes nos solutions d'hebergement 
en detail sur notre site Internet. 



NEWS 


INTEL ET LES RUMEURS 

Pas moyen de verifier la veracite des Informations circulant actoellement. 
mais vu ieur oohfirence et I'arriv4e prochaine de puces AMD, de telles 
fuites sent piausibles. Commenpons par le plus attendu et le plus Immi- 
nent, le X79 successeur du X58, qui devrait sortir entre octobre et la fin de 
I'annSe. Socket 2011, PCI-£xpress 3.0 et le support des Sandy Bridge-E. 
Trois modeies sent pressentis. Un quad core cadencS a 3,6 GHz et dote 
de 10 Mo de cache L3, un hexacore a 3,2 GHz et 12 Mo de L3 et enfn, 


un Extreme Edition hexacore a 3,3 GHz et 15 Mo de L3. Tous supportent 
I'HyperThreadinf et le plus petit des trois devrait teniren respect le Core 
17 2600K, tant en termes de tarif que de performances. 

Les processeurs Ivy Bridge, remplapants des Sandy Bridge d'icl 2012, 
sont aussi concernds par ces fuites. Ils seralent done compatibles 
avec certains chipsets de la sdiie 6. Les CPU consisteralent en un 
simple die shrink en 22 nm des actuels Core 2000, mais le chipset 
Panther Point supporterait I'USB 3.0, le PCI-Express 3.0 et trois sor- 
ties video independantes. 


Seagate 

We turn on Ideas 


WD/HITACHI VS 
SEAGATE/SAMSUNG 

Legeantcalrfomien t^stem Digital qui ecoule plus 
de 16 millions de disques par mols a verse 4,3 
milliards de dollars pour s'of^r la division stockage 
d'HItachl GST. Celled etalt nee en 2003 suite au 
rapprochement entre Hitachi et IBM et totalisait 
jusqueta environ 15 % de parts de marche. 
Quelques semalnes plus taid, e'est au tour de 
Se^te d'annoncer le rachatde la division HDDde 
Samsung. Dependant, [^us que quelques ventes de 
disques durs de plus, e'est une alliance avec une 
marque de rndmoire Rash qui a motive cette acquv 
sitlon. Seagate compte, en effet, developper son 
activrte SSD et s'assurer un approvisionnement en 
puces lui permettrait de se hisser au niveau des 
tebricants possedantdeja Ieur propre usine comme 
Intel, Micron ou Toshiba. Aussi fort pour equiper les 
salles serveur geantes ou livrer les HP ou Dell qui 
commandent par millions d'unites, avec 61 % de 
parts de marche, on ne salt pas encore si Seagate 
compte developper des SSD orlentes entreprises 
ou grand pteilic. 

Toutefds, ces deux rachats n'ont pas encore ete 
valides par les divers gendarmes du commerce. En 
effet, cela donnerait lieu a deux puissants consor- 
Uums controlant respectivement 46 et 40 % du mar- 
che, lalssant comme seui outader Toshiba, qui se 
contente des mietfes. Cette tendance a ete anior- 
cee il y a quelques annees, des marques comme 
Quantum, Maxtor ou Fujitsu ayant ete absorbees. 
La reduction des marges et les mqyens industriels 
necessaites S Ieur developpementet fabrication a 
toujours fai. des disques durs un marche difficile 
mais ils sont loin d'avoir disparu de nos PC. Ils 
solvent Ieur petit bonhomme de chemin, jouant plus 
sur le cout au ggaoctet que sur les performances, 
ce secteur etant desormais reserve aux SSD. 


Western 

Digital* 




"Bulldozer" CPU 


BULLDOZER SUR SOCKET AMS 

II aura fallu un certain 
temps e AMD avant de 
confirmer, mais les pro- 
cesseurs Bulldozer qui 
seront lances le mols 
prochain pourront fonc- 
tionner sur une carte 
AM3. Les constructeurs 
de cartes meres ont 

te avec la compa- 
tlbilite de leurs modeies 
existants. AMD precise 
toutefols que ce scenario n'est pas recommande et limiterait les performances des CPU. 

IS comment ni pourquoi, on peut supposer qu'il s'agit de menus ajouts, 
comme le passage de I'HyperTransport de 2.0 e 3.0. Meme si les performances baissent 
1C toujours preferable a un CPU d'ancienne generation. 

En paralieie, la firme de Sunnyvale a obtenu la certification USB 3.0 pour ses chlp- 
iets A75 et A70M, e'est-a-dire les chipsets haut de gamme pour les Llano desktop 
it mobiles. Tous deux supporteront done 4 ports USB 3.0, en plus de 10 a 14 ports 
USB 2.0. Heias, les chipsets pour Bulldozer n'auront pas ce privilege, retardant 
rimplementation native de I'USB 3.0 a la rentree 2011. Quant a Intel. II n'y a rien a 
esperer avant 2012 et les chipsets serie 7. 



es pour le fro/id pt/Pilc. 


OAK TRAIL, LA REPONSE D’INTEL AUX ARM 

Alors que les CPU ARM dominent outrageusement le marche des tablettes, Intel lorgne 
ce marche juteux. C'est done la principale tache des nouveaux Atom Oak Trail : deio- 
les Tegra 2, Hummingbird et autres Snapdragon ! Le nouveau 2670 est un monocore 
gerant I'HyperThreading. fonctionnant a 1,5 GHz et embarquant 512 ko de cache L2. 
it done a peu de chose prfes un demi-Atom N450, comme on en trouve dans les net- 
ks, mais il se passe du 64 bits, du SSE 4.X et de la virtualisation et son contrdleur 
memoirs ne gere que 2 Go de DDR2. La grosse difference 
1 des videos HD lOSOp (a la manibre d'intel 
Quick Sync apparu sur les processeurs Sandy 
Bridge] et d'un GMA600 cadence a 
400 MHz. Cette puce fonctlonne de 
avec un southbridge SM35 qui 
gbre le SATA, le HDMI, le HD audio 
stjusqu'a huit USB 2.0. Compa- 
tible avec Windows, Linux mais 
aussi MeeGo et Android, cette 
plateforme a remplacb le Tegra 2 
s le Slider d'Asus et a ete 
cholsle par Samsung pour le 
. L'ensemble affiche un 
TDP d 'environ 3,75 W elcoute 
75 $. Cela paraTt assez peu 
convaincant quand les puces 
ARM Cortex A9 dual core son 
vendues 20 $ et restent en de: 
s de 1 W de TDP 
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CERTIFICATION USB 3.0 
POURT.I.AUSSI 


Texas Instrjtnents a presente ses TUS7340 et TUSB7320, pilotant res- 
pectivement 4 et 2 ports USB 3.0 et certifies USB 3.0. Bier que cette 
certifcation USB-IF n'ait plus gudre d'irteret, elle permet au moirs d'otfi- 
claliser urr certain niveau de qualitS. Ces deux contrdleurs sort reliSs via 
me seule ligne PCtfxpress 2.0 (500 Mo/s), ce qui ne permettra pas de 
satisfeire le besoin en bande passante des 4 ports (600 Mo/s chacur), 
toutefols, le fonctionnement d un seui port devrait etre aussi rapide que 
surles contrdleurs actuals. La bonne nouveilevientdu prix puisqu'enface, 
Renesas/Nec propose des puces dquivalentes a 20 et 10 $, alors que 
1 de 5 et 3,50 $. Bien que 
Renesas/Nec garde ure longueur d'avance, 
iS contrdleurs Etron Tech, ASMedia, Fresco 
t Via employds receminent sur les cartes 
m&res montrent que le marohd 
se diverstfie, permettant enfin t 
ruSB 3.0 de se ddmocratlser et 
de devenir competitif. 




LATOP" 

TELECOMMANDE MOTOROLA 


TSous rimpulsion de developpeurs de la communaute XBMC, le celdbre 
Media Center open source. Motorola va commercialiser a partir dejuin une 
teldccvnmande unKrerselle trds sdduisante. BapOsde Nyxboard Hybrid, elle 
a une face tdidcommande et une face olavler/souris ! Un gyroscope Intdgrfe 
permet a rrXcJet de savoir dans quel sens il se trouve, afn de ddsacdver 
automatiquement les touches masqudes pour dviter toute interference. 
Uvreeavecun petitdorgeUffi (aussi petit que lesrdoepteursdesdemiers 
claMers/souris Logitech), elle est d Is fols RRce qui est genial pour le PC, 
mals IR pour apprendre et reproduire les codes des tdldcommandes de 
VOS divers appareils. Nativement compatible avec XBMC, elle devrait I'etre 
egalementaveo Windows Media Center. En attendant sa sortie, vous pouvez 
d'ores et deja la preoommander sur le site PulseBght (www.pulseelgbt. 
com) qui a participe a sa conception, pour seulement 60 $. SeuI bPmol, le 
clatier est de ^rpe QWBtTY, malsd oe prtx, qui va seplaindre ?Une bonne 
telScommande RE oomme feu la Gyration coutait 90 €, un petit clavier de 
PC home cinSma RFtel le Logitech mini DiNovo autant I 
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CAS PRATIQUES 

En nous envoyantune question technique par mail (lecteurs@techage.fr), 
vous pouvez gagner un SSD Force 60, un kit memoire CorsairVengeance 
(au choix 3*2 Go ou 2*4 Go), une alimentation HX750W ou encore un 
boltier Graphite 600T noir ou bland La redaction choisira la question la 
plus pertinente etson auteur recevra son lot Notezque nous ne pourrons 
sans doute pas repondre de maniere individuelle a toutes les questions I 


LE SON PAR USB?? ■ 

' Voila.j’al, au cours de man travail. Installe un nouvel ordinateur chez une cliente 

I etj’ai branche deux petttes enceintes sonores qui n'avaient d’autre connecteur 
qu’une prise USB ! J'al cherche en vain une prise Jack verte et je me suis dit que 

^ ga ne marcherai ainsi Jamais. Et... surprise ie son etait bien ia ! 

I J'ai cherche sur internet des expiications pour comprendre comment ie son 
pouvait bien passer par I’USB sans se servir de la carte son. mais rien. 

Aiors je me tourne vers vous dans i'espoir d'une explication. (I’ordinateurtourne 
avec Windows 7) 


GAGNEZ 
SSD 60 Go 
OU 8 Go DE RAM 
OU UNE ALIM 750W 
OU UN BOITIER GRAPHITE ! 





Question t priori arodins, mais en fait tr^s 
irteressarte. Effectivement comme vous 
ie remarquez ie son peut passer par une 
simple prise USB. Et ce depuis un certain 
temps d6ja. 

L'histoire a commencS diserdtement avec 
I'irtroduction de la norme USB 1.1 qui, dans 
sa specification, supportait une classe • USB 
audio devices •. Et I'un des plus fameux 
exemple d'enceintes USB a dte lance il y a 
plusieurs annees par Hermann Kardon avec 
ses SoundStIcks 2.1, mi-bocal d poisson, mi- 
enceintes. Mais tres populaires S I'epoque. 
Bien que limitee a 11 Mbps ia bande pas- 
sante de I'Spoque permettait de faire transi- 
ter du son. Mais avec limites tout de meme : 
2 canaux d'entrSe (stereo) et 2 canaux en 
sortie a 48 kHz et sur 16 bit, ou 2 canaux en 

(ou ('inverse). Pour augmenter Ie nombre de 
canaux, la frequence ou l echantillonnage, 
il faut passer a I'USB 2.0, dont la bende 
passante de 480 Mbps est capable de faire 
passer du son multicanal en 24 bit 192KHz. 

Comment (ja marche ? 

Le protooole USB definit qualre moyens de 
transferer les donnees : bulk, interrupt, control 
et isosynchrone. Chacun a ses propres usages. 
Et pour le transfert du son, c'est le mode Iso- 
synchrone qui est utilise. 


Quand un peripherlque USB se connecte 
a un port, I'hote controlant le port repoit 
les informations concernant les capaci- 
tes du peripherlque pendant une phase 
d'initialisation appeiee ■ enumeration >■. 
Les peripheriques oontiennent ces infor- 
mations formatees dans des descripteurs, 
dont la structure est precisement defi- 
nle par la norme USB. Tous les periphe- 
riques ayant les memes, il est facile pour 
un hole d'en identifier ('usage sans avoir 
besoin de pilote specifique. Differencier un 
telephone USB d'un disque dur ou d'une 
paire d'enceintes est done tres simple 
pour I'hote. Pour transferer des donnees 
les peripheriques USB utilisent des ter- 
minaisons (endpoints). Tous les periphe- 
riques USB doivent avoir une terminaison 
de contrdle par laquelle transitent les don- 
nees de I'enumeration. Les descripteurs 
lus pendant I'enumeration informent sur 
les terminaisons du peripherlque : la direc- 
tion des flux de donnee (entree, sortie, ou 
les deux), la taille maximale des packets, 
le type de transfert, etc. Apres avoir lu 
les descripteurs, I'hote determine com- 
ment communiquer avec le peripherlque 
audio. Si I'hote peutallouer les ressources 
necessaires (en eiectricite et en bande 
passante), aiors ('enumeration s'acheve 
sur un succSs. Sinon un message d'erreur 
vous informe du probleme. Quand tout est 


L'USB est bien capable de faire transiter 
un signal audio 




bon, les transferts en mode isosycnrone 
peuvent prendre place, et votre periphd- 
rlqoe recevra ou enverra du son. 

Une histoire de DACs 

Le pdrlpli£rique branch^, son usage est 
rapidement dSfini par I'hote. Usage, bande 
passante, mode de transfer!... tout. Quand 
vous branchez des enceintes ou un casque 
le PC salt tout de suite quel flux envoyer ou 
recevoir. et avec quel debit. Le reste n’est 
qu'une histoire de oonvertisseurs. Comme 
avec votre carte son. Le PC va envoyer le 
son sous forme numerique via le port USB. 
Ce flux 100% numerique sera interprets et 
transforms en signal analogique par des 
oonvertisseurs NurnSriques-Analogiques 
(DAC) pour en fairs du son. A I'inverse 
dans le cas d'un micro-casque ou d'un tele- 
phone, le debit peut se fairs dans les deux 
sens et un convertisseur Analoglque-numS- 
rique est requis pour transformer le son 
capte par le micro en flus numSrique qui 
transitera pas I'interface LSB,Jusqu'au PC. 
Ces DACs son! similaires A ceux que I'on 
trouve sur les cartes son : des BurrBrown 
de chez Ti, des puces Silicon Labs, etc. 
Ils son! integres a des puces contenant 
I'interface, les generateurs de frequence, 
les codecs, etc. Mais les DACs y etant atta- 

performances audio pures comme le SNR, 
la dynamique ou la distorslon. Et c'est bien 
sur principalement de la qualite de ces 
oonvertisseurs que va dependre la qualite 
audio generde par le pdripherique, Comme 
sur une carte son, mais en plus compact et 
integrd au pdripherlque. 



MIEUX COMPRENDRE l£S CARTES GRAPHIQUES MOBILES 

J’aimerais avoir votre avis sur certalnes cartes graphiques pourjouer sur un portable. 
Le portable que Je souhalte acquerir se sttue entre 600 € et 800 € et on me Pit 
souvent que la carte grapbique sera la plupartdu temps anemique. 

En cherchant blen,je trouve des G'T640M. GT350M et chez AMD, HD5670M voire 
pour legerement plus de 800 €, une HD5870M. 

Sachant que la resolution de ces portables est, en general, de 1 366 x 768 ( sic ;( ). 
J'al regarde un peu avec mon ami Google les dtfferents benchs et le souci, c’est 
qu'lls reunissent pour la plupart des resuitats bien differents (pres de 20 a 30 % de 
difference entre deux benchs sur un meme Jeu et sur une meme carte graphique). 

Je ne parle pas du processeur car je trouve que meme ie plus petit Core 13 de 
premiere generation est laigement suffisant pourjouer. 

Voici une petite liste de jeuxqueje pratique tres regulierement : toute la serie des 
7ota/ War, quelgues EPS anciens comme Lett 4 Dead, Call of Duty Modem Warfare 2. 



Les cartes graphiques de portable ont trds 
mauvalse presse. Et leur passe recent justifie 
pleinement cette mauvalse reputation. Pen- 
dant de nombreuses anndes, les fabricants 
de puces graphiques, tantAMD que nVidia, ont 
tour a tour renommd de vieux GPU sans aucun 
scrupule. Le mellleur exemple est sans aucun 
doute le G92 mobile que nVidia aura renomme 
sans vergogne, des generations GeForce 9 aux 
recentes GTS 250 et 310. Le probieme etait 
double : le client a une carte graphique dont le 
nom commercial n’a rien A voir avec I'architec- 
ture effective de la carte... et les performances 
sont logiquement sans lien avec ce que don- 
naient les Equivalents desktop. 

Pour couronner ie tout, la carte graphique 
a IrSs vite EtE I'argument marketing numE- 
ro 1 des vendeurs de grande surface. Et les 
Gonstructeursonttous cEdeE leurs exigences, 
assoclant des quantItEs astronomiques de 
mfimoire graphique (souvent lente et bon mar- 
ohE) E des GPU d'entrEe de gamme sou- 
vent incapables d’utlllser la mortlE de cette 
mEmoire. Mais le marketing n'en est pas E une 
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Le monde 
des GPU 
mobiles est 
volontairement 
maintenu dans 
le flou 


anerie pr&s. Inutile, blen sOr, mais Indispen- 
sable pour forcer la main t ur client Indecis : 
• 1 Go de memoire viddo, c’est le top. ■ Et 
voila le triste tableau pour les cartes dedl£es. 
Des arnaqjes... oui, 11 y er a eu. Quant a la 
reputation d'anemie, elle vient principalemert 
des cartes graphiques irtdgrees au chipset 
et maintenart au CPU. Ces dernieres sort 
parfaites pour tous les travaux 2D, ircluant la 
photo et le montage video (tant que I 'accelera- 
tion GPGPU n’est pas reoessaire]. Mais lancez 

Bench impossible 

Pourcojrorrer le tout, 11 est a peu prSs impos- 
sible d'avoir des tableaux de test comparatifs 
pour les GPU mobiles. Sur un desktop, II est 
facile de remplacer une carte graphique sans 
toucher le reste de la configuration. Sur un por- 
table, c’est impossible. La comparaison est 
done trSs dure. A cela, il faut enfin ajouter des 
caract^ristiques fioues. Prerez par exemple 
une GT555M, II en existe deux : une avec 
144 coeurs CUDA a 1 180 MHz, I’autre avec 
96 coeurs a 1 506 MHz. Les deux affichent 
un fillrate Identique, mais qu'en est-il dans les 
Jeux ? Impossible a dire. Le marche du mobile 
est un monde hermdtique, volontairement 
maintenu dans le flou. C'est blen enervanL 

Impact CPU 

II est naanmolns possible de se faire une Idde 
des performances de chacune. La demarche 
consiste a identifier les perfomianoes avec un 
GPU spScifique, celui que vous voulez acbe- 
ter, et a extrapoler ces chiffres en fonction 
du CPU de votre PC et des autres differences 
hardwares. Ce n'est pas trfes oarre, mais 
c'est assez pour savoir si un Jeu passera 
ou non. Toutefois, sur un portable, le CPU 
pourra avoir un impact non nSgllgeable sur 
les performances. Prenons un exemple : avec 
une meme HDS870M, on peut faire toumer 
Crysis en 1 280 x 720 a 26 EPS avec un Core 
i7-820QM, et a 21 EPS avec un i7-720QM. 
5 FPS, c'est presque 20 % d'ecart. 

Performances comparees 

Essayons de clarifier la chose. Une GT540M 
dispose de 96 coeurs CUDA a 1 344 MHz 
associas a de la DDR3 128 bits a 900 MHz. 
La GT550M dispose aussi de 96 coeurs CUDA 
mais a 1 480 MHz et utilise la meme mdmoire 
que la 6T540M. Un petit overclocking de la 
540M devrait done permettre de retrouver 
faciiement les performances d'une 550M. Et 
comme vu plus haut, la GT555M est dlspo- 
nible en deux llvrSes. Une avec 144 coeurs 
CUDA a 1 180 MHz utilisant de la DDR3 
192 bits a 900 MHz, et I'autre utilisant seule- 
ment 96 coeurs CUDAassocies a de la GDDR5 
128 bits a 1 569 MHz. En ternies de perfor- 
mances, une GT540M donne en moyenne 
4000 points a 3DMark Vantage. UneGTSSSM 


(144 coeurs) est a plus de 5 000 points. 

Un peu plus bas dans les gammes, on trouve 
la GT525M (96 coeurs CUDA a 1 200 MHz 
associes a de la DDR3 128 bits a 900 MHz). 
La encore, la principale diffarence atant la 
trSquence, un petit overolocking devrait etre 
bienfaisant. La GT520M, quanta elle, esttrds 
nettement en dessous en termes d’architec- 
ture ; 48 coeurs a 1 480 MHz et de la DDRS 
64 bits a 800 MHz. A 3DMark Vantage, cette 
demiare donne en moyenne 1 500 points, sort 
prps de troisfois molns que la 540M. 

AMD en embuscade 

Chez AMD, les modeles les plus puissants du 
moment sent les HD65xx. Une HD6550 rea- 
lise un score moyen a 3DMark Vantage de 
3 200 points, solt un peu en dessous d'une 
GT640M. La HD6570 flirte avec les 4 000 points 
et fait presque jeu egal avec la GT540M. 

Les gdndrations prdeedentes sont assez net- 
tement en dessous. Une Radeon HD5660 
stagne a 2 700 points en moyenne, alors que 
la 5730 monte a 3 300 points. La bonne per- 
formance etant realisee par la HD5870M avec 
plus de 7 700 points en moyenne, et dans les 
55 FPS a Crysis en ■ high •. C'est trSs bon pour 
du mobile et si la logique des GPU desktop est 
respectee, il n'y a aucune raison pour que les 
Radeon HD68xx mobiles sclent plus vdloces. 

II en resulte une tendance assez nette : sur 
le tres haut de gamme, avec le 5870M, ATi 
d4tient la palme et ce GPU devrait permettre 
de Jouer a vos titres fetiches assez simple- 
ment. En dessous. ce sont les GT540 qui 
semblent les plus intdressantes, a condition 
d'dviter les GT520M. 

UN24P0UCES,0UI... 

MAIS EN 1920 XI 200! 

Domma^ qu'avec r^luBon des moniteurs, 
des pixels seperdenten passant au Full KD 
avec I'adoption d'une resolution baissantde 
1920xl200al920xl080... 

Je dols changer d’ecran mais pas question 
de prendre un 16;9. Quel ecran (marque, 
modele) me conseillez-vous pour un 
24 pouces 16:10? 

De plus, est-ce qu'un montteur LID est 
consellle pour jouer aux jeux video, ou blen 
est-il preferable de restersurun wtan LCD? 

En effet, comme vous I'avez note, la generali- 
sation de la HD 16/9 s'est accompagne d'une 
severe perte de pixels pour ceux qui avaientgoute 
au • 1200 Ignes •. C'est vrai pour les dalles de 
grande taille, de 24 pouces et plus. Ces dernieres 
sont, en effet passees d'une definition de 1 920 
X 1 200 a 1 920 x 1 080. 120 lignes de perdues, 
c'est consequent oar c'est le plus souvent a la 
verticale qu'on lit sur un PC, que cela sort dans 


Word ou sur le ret. Surce point, nous partageons 
entiferement votre avis et deploreins la perte de 
definition sur ies modfeles de grande taiiie. Le 
marketing du • Fuii HD ■ y a fait des ravages. 

Mais attention, ia chose est vraie 3 partir de 
24 pouces. En dessous, ce n'est pius du tout le 
cas.bienau contraire. Etie passage au- Fuii HD» 
aura ete salutaiie, avec des dalies de 22 pouces 
un peu eiirees en iargeur (au point d'en devenir 
des 23 pouces) et g^ant en definition ; de 
1 680 X 1 050, on passe en 1 920 x 1 080. . . et 
le, ie gain est confortabie. 

Done ie choix n’est pas toujours simple entre un 

23 et 24 pouces en 16:9. Et la raison ne plaide 
pas souvent en favour du 24 pouces. Le meme 
nombre de pixels sur une dalle plus petite confers 
au 23 pouces une impression de definition un 
peu plus dense. 

Le retour du 16:10 

Par centre, depuis peu, certains constructeurs 
se remettent 3 produire des 24 pouces S 
I'ancienne. Du bon vieux 16:10 en 1 920 x 

1 200. Ces derniers sont souvent un peu 
plus haul de gamme et integrent des dalles 
de mellleure facture que Ies traditionnelles 
dalles TN que I'on trouve sur la majorite des 
moniteurs. La plus populaire en ce moment, 
e'est I'lPS, mais fortement am^liorde par rap 
port auxdalles IPS d'il y a 15 ans. Leur quality 
de reproduction colorimdtrique en fait des 
ecrans superbes pour Ies amateurs de belles 
Images et de couleurs jusles. Mais Ies temps 
de reponse ont €t6 grandement ameliords. 
A I'origine, une dalle IPS avait un temps de 
reponse de I'ordre de 25 ms. Impensable de 
jouer avec une telle rSmanence. Aujourd'hui, 
ces dalles sont passdes a 6 ms, largement 
de quol jouer ; certains moniteurs IPS falsant 
d’allleurs aussi blen que Ies bonnes dalles TN 

2 ms en termes de rfimanence. C'est un peu 
le meilleur des deux mondes. blen que le prix 
de ces moniteurs solt toujours un peu supd- 
rieur a celul des dalles TN de mAme tallle. Oh, 
rien que I'ecart de performances ne saurait 
justifier. Vous trouverez sur le marche deux 

24 pouces IPS aptes au Jeu et excellemment 
calibres d'usine pour 500 € A peu pres ; ies 
Asus PA246Q et Dell U2410. 

26 pouces TN accessibles 

Si 500 € sont trop pour votre budget, vous 
pourrez encore trouver quelques 24 pouces 
TN en 16:10, comme le Hyundai W234D (trou- 
vable autour des 300 €]. Pour conserver cette 
definition, vous pouvez egalement passer au 
26 pouces en dalle TN, oil vous trouverez un 
peu plus de choix comme avec I'llyama Prolite 
E2607WS, le LG W2600HP tous deux trou- 
vables aux alentours des 350 €. 

Tous ces moniteurs sont aptes au Jeu. Notre 
preference va, blen sQr, aux moniteurs en dalle 
IPS qui, plus chers. offrent une blen mellleure 
quairte d'lmage. 



Plusieurs modeles 24 pouces 16:10 en 
dalle IPS sont aujourd’hul disponibles. 


LED ou non 

\bus abordez enfin ia question des LED. Un petit 
eclairafe s'impose. Les LED des ecrans LCD ou 
des TV sont la source lumineuse assurait ie retro- 
eclalra^ de la dalle. Les LED remplacent progres- 
sivement les tubes CCFL utilises par le passe. 
Plus economiques, les LED permettent des moni- 
teurs plus fins, un eolairage plus homogene et 


de meilleurs taux de contraste. Tout plaide en la 
faveur des LED. 11 faut toulefois moderer cet avis 
car tous les ecrans LCD PC utilisent un retroedai- 
rsge par LED blanches srtuees sur le bord des 
dalles (LED Edp), quI est rarement de mellleure 
qualite que les retroeclairages A tube tiadition- 
nels, contrairemerrt e d'autres technologies LED 
comme le LED RGB ou le LED Local Dimming. 


BIEN POSITIONNER LES SONDES THERMIQUES 

LutJllsation de ma configuration (Q6600 refioidi par un Me^halems, 88CX)GT reffoidie par 
un Scythe Musashi, carte mere Gi^byte et 4 Go de RAM) est axee principalement sur le 
multimedia, la bureautique, la bidouille de mon OS et I’OVERCLOCKING. 

J'a; acquis recemment un rheobus Scythe Kaze Master pour pouvoir augmenter ma 
ventilation facilement, lots de mes seances d’o/c et profiter du monitoring propose 
par ce produiL Ce rhrabus comprenant des sondes de temperature. Dans la notice, 
ils prwiennent que placer les sondes entre le rad et le CPU risque d’endommager les 
composants. Blen sur.Je ne pensais pas letaire, mais cette reflexion m'en aamene une 
autre. Ou placer mes sondes pour avoir la temperature la plusjuste possible? Sur la base 
du radlateur me paraft la solution la plus adequate, mais alois, quelle sera la veracite de 
la temperature affichee ? Quel decalage existera-t-il entre les temperatures afficheeset 
celles du CPU et du GPU ? Si celles-ci sont peu fables, ou placer mes sondes pour avoir 
des temperatures interessantes lots d'o/c. 

PS : une autre question pratique, avez-vous des conseils praflques me permettant 
d’ameliorer le WAF :) ? Ne serart-ce pas une idee d'article ? 


Dans la thSorie, le placement des sondes 
est assez simple : il faut etre au plus pres 
du composant survellie. Si vous monitorez 
un CPU, la logique veut que vous sqyez entre 
la base du ventirad et le heatspreader du 


CPU. C’est la logique et I’endroit oil vous 
aurez les valeurs les plus pr4cises. Mais 
c'est egalement, en general, Impossible : un 
bon refroidissement demandant un contact 
parfait entre ces deux surfaces. 
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Done, pour rester au plus prgs de la source 
de chaleur, il faudra ruser. Coup de bol. les 
IHS sent surelevds et II est facile de poser les 
sondes sur leur pourtour. Pour les fixer, une 
pate tdermlque blen vlspueuse ou collarte 
sera parfarte. C'est de la sorte gue vous aurez 
les renvois de temperature les plus fiables. 

Rabilite approximative 

Mals attention, vous etes au plus pres de la 
source, mals pas a la source. Et II y aura tou- 
jours une difference sensible entre les tempe- 
ratures renvoydes par les sondes integrees au 
composanl (CPU ou GPU) et celles renvoyees 
par votre dispositif. L'Important, dans I'hlstolre, 
sera de blen mesurer ce delta. Savoir si guand 
votre sonde afflche 70 ’C, votre CPU est en fait 
e 75 “C, ou plutot a 80 “C. Placdes sur des 
modules memoire ou sur un disque dur, ces 
sondes serortt blen plus fiables, car posrtlon- 
nables direotement sur le composant chauffant. 
SI vous voulez etre vralment fiable sur les releves 
de temperature pendantvos overclockings, vous 
pouvez egalement utlllser un second moniteur : 
sur le principal, les benchs en plein ecran et sur 
le secondaire, les utllltalres de mesure tradition- 
nels (Core Temp, HWMonitor, CPU-Z, GPU-Z, etc.) 

Alternatives 


II faut que la sonde solt positlonnee 
au plus pres de la source de chaleur 
a surveiller 


Quol qu'il en solt votre Scythe Kaze Master est 
un • plus Mals des concurrents assez interes- 

Au premier rangdesquels. Is solution Aquacompu- 
ter, I'Aquaero 5 LT Fan Controller. II assoole 
lui aussi sondes thermiques (au nombre de buitj 



CONFIGURATION SOIIDE, MAIS CARTE GRAPHIQUE TROP LIMITE 

J’ai actuellement un Core 17-920 2,67 GHz, 6 Go de DDRS, une ATI 4870 
1 024 Mo, 2 Western Digital Raptor de 300 Go (un pour Windows. I'autre pour les 
jeux) et 1 Samsung 1 To pour le stockage monies sur une Gigabyte EX58 Extreme, 
avec une alimentation CorsairTX 750 W, le tout dans un Cooler Master HAF 932. 
J'al observe depuis quelque temps que mon PC donne des signes de falblesse 
quand je lance les jeux recents demandant un peu de ressources systeme 
(ventilateurs tournant a plein regime, ralentissements, saccades, etc.). 

Sachant tres blen que ma carte graphique est le malllon faible.Je pensais la 
remplacer sous peu par une GTX 580, mals quitte a investir, pourquoi ne pas 
depenser un peu plus dans un SSD, voire un nouvel ensemble carte mere- 
processeur Sandy Bridge-memoire et une carte graphique un peu moins veloce 
mals qui donneralt un PC homogene plutot qu’une carte graphique surpuissante 
sur un ensemble vieillissant ? 

Votre PC que vous qualifiez de vieillissant prendre un petit coup de vieux, mals votre 
est encore une belle bete. La sortie des 17 reste une valeur sure du CPU. Et comme 
architectures Sandy Bridge lui a, certes, fait vous le mentiomez, le malllon faible de votre 




Une machine en 
i7-920 est toujours 
une base solide 



machine est ciairement la carte graphique et 
le remplacement envisage par une GTX 580 
devrait grandemert soulager la machine. Ur 
petit eicempie pariant : sous Crysis Warhead, 
ia GTX 580 sera quasimert trois fois pius 
veioce que votre HD4S70. Et si i’on prerd 
simpiement la generation suivante, la HD5870 
est deje deux fois plus pulssante que votre 
HD4870. La difference est colossale et plus 
vous chargerez (en flltrages et en details), 
plus la difference sera flagrante. Et 11 y a fort 
a parler que cette upgrade redonne une vraie 
seconde jeunesse a votre PC. Largement de 
quol attendre une evolution de la plateforme 
Sandy Bridge actuelle. 

SSD 

L'jpgrade que vous envisagez pour un SSD est 
certalnement la mellleure chose a faire dans 
rimmedlat, avec le changement de carte gra- 
phique. Vos Velociraptor sort rapides, mais un 
bon SSD les clouera sur place. En oes temps 
de renouvellement, les demieres generations 
sort aliechantes : Crucial C400, Vertex 3 (en 
SF2281) et Intel 510 sont au top en lecture 
et en ecriture. 

Si vous montez vos deux Velociraptor en 
RAID 0, vous aurez des debits en lecture de 
prSs de 270 Mo/s, ce qui est deja consequent 
Un Crucial M4 sera a 420 Mo/s, un Intel 510 
a 360 Mo/s et un Vertex 3 a 500 Mo/s. Mais 
attention, ces performances sont prises sur 
un chipset P67... sur un X58, les ports SATA 
6 Gbps geres par une puce Marvell sont Inter- 
faces sur une seule ligne PCI-E, alors que sur 
P67, les ports SATA 6 Gbps gerds en natif par 
le chipset disposent d'une bande passante 
plus importante. Mais relativisons : le Marvell 
• bride • ne bride que quelques SSD particulie- 
rement vdloces, depassant les 500 Mo/s en 
lecture. C’estdeja colossal I 
Tout ceci pour dire que sur votre carte rnSre. 
un SSO apportera son lot de performances 
en plus, ne serait-ce que grace aux temps 
d'accds quasi Inexistants. C'est ddJS un gros 
plus, sans compter les excellentes vitesses 
de lecture et d'ecriture. Mais sur un port SATA 
6 Gbps d'un P67 ou d'un H67, qa marchers 
encore plus fort. Et en I'etat actual, vous pou- 
vez parfaitement monter un SSD sur lequel 
vous installerez Windows 7, associer vos deux 
Raptor en une grappe RAID vdloce et extraor- 
dinaire pour y Installer applications etjeux, et 
enfin votre HDD sera parfait pour y stocker 
fichlers et archives. 


En resume, votre configuration • vlelllls- 
sante « peut encore tenir un peu, quitte a la 
doper au SSD et 6 la GTX 580. Largement de 
quol attendre Ivy Bridge, la suite de Sandy 
Bridge prdvue pour la fin de cette annde. 
Sans oublier que sur votre carte mere, votre 
Core i7-920 peut atteindre les 4 GHz sans 
trop de probiemes, pour peu que vous ayez 
de la bonne DDR3 (de preference 1600 au 


Votre PC est, certes, un peu vieiilissant, mais 
II est sorti d'affaire par I'ecran que vous 
utllisez. Malgre une diagonale Intdressante, 
votre ecran Samsung est au mieux en Full HD 
(1 920 X 1 080], ce qui pour du hardware PC 
est une resolution facllement gerable. Rien a 
voir en termes de puissance necessalre avec 
un jeu sur 30 pouoes (2 560 x 1 600] ou en 
multimoniteur. II est done assez logique que 
dans i’ensemble, vous trouviez votre PC suf- 
fisant pour jouer, meme sur un grand ecran. 

Piste 1 : booster le graphique 

Avec votre budget maximal, II est impossible 
de changer le trio CPU-carte mere-DDR3. II 
faudrait idealement entre 300 et 400 € pour 
le faire. C’est done en I’occurrence un peu 
trop cher et qa n'a que peu d'interet si en 
meme temps, on ne change pas la carte gra- 
phique. Par centre, changer de carte graphique 
sans toucher au reste pourrait etre bendfique. 
Pour jouer en Full HD, inutile de taper dans 
des modeles haut de gamme (que de toute 
faqon votre Q6600 risquerait de briber). Par 


lieu de la 1333). Les valeurs sulvantes sont 
a atteindre progressivement et non d’un 
coup, et restent approximatives (tous les 
CPU n’etant pas Sgaux devant I’overcloc- 
klng) ; passez la PLL autour de 1,8 (plus 
ou moins 100 mV), le vCore 1 1,2 ou 1,3 V, 
balssez les frequences de I’uncore et mon- 
tez le coefficient. Les BIOS rdeents peuvent 
monter jusqu’a 21, c'est appreciable. 


centre, troquer votre Radeon HD5770 pour une 
HD6850 (160 € dans le commerce) pourrait 
vous donner un surplus de fluidity non ndgli- 
geable. En Full HD, le gain se situe autour de 
15 a 20 PS en moyenne. C’est toujours bon 
a prendre, d’autant que ce surerolt de PS 
vous permettra de pousser un peu plus les 
ddtalls des jeux, pour en obtenir un rendu plus 
gdnereux. La bonne affaire du moment atant 
les 5870, bradees, qui sont encore plus perfor- 
mantes que les cartes mentionndes plus hauL 

Jouer sur une TV, 
meme en Full HD, 
est assez simple 
pour un hardware PC 
milieu de gamme 


FAIDE EVOLUEB UN PC DE JEU BRANCHE SUR UNE TV LCD 

Dans un soucide faire toujours evoluerma machme et etant passionne depuis trop 
peu de temps pour savo/r quo/ faire, je m'adresse a vous pourpue vous me disiez 
quelie serait I'upgrade ia mieux adaptee a mor\ materiei : une tourM5641 equipee 
d'un processeurQ6600 (2,40 GHz) re^idi parieventilateurd’origine : 6 Go de RAM 
Corsair (2 X 2 et 2 X 1) une carte graphique AJi Radeon HD5770(1 Go), SSD 40 Go 
et un HDD 1 To : deux venWateurs fnermax (de petite taille), un iecteur Biu-Ray et 
comme systeme d'exploitation Windows 7 version integrate 64 bits. 

Le tout est tranche sur un ecran 117 cm Samsung en HDMi. Je ne sais pas quoi 
faire pour rendre mon PC meilleur bien qu'ilfonctionnesans souc/,’/es jeux sont 
mon passe-temps principal (CTA4, Crysis, Burnout.../ 

Ayant un budget maximum de 200 €, je souhaiterais savoir que/ est i’eiement a 
rempiacer ou b ajouter, qui pourrait me faire gagner des per^rmances ! 


PC Update 17 


CAS PRATIQUES 



Piste 2 : overclocking 

L'autre chose S faire serait, bien Svidem- 
mert, d'overclocker votre Q6600. Et pour le 
fairs, la premiere elape sera de vous debar- 
rasser de votre ventirad • stock ■ pour opler 
pour un module plus serleux. Le meilleur 
ohoix du moment dtant ie Prolimatech Super 
Mega b prfes de 70 €. Mais en mettant 
presque 20 € de moins, vous trouverez un 
Megahalems Rev B ddjS excellent, et qui 
vous permettra d'y aller de bon coeur sur 
I'overclocklrg de votre quad core. Pourquoi 
viser les 50 € ? Pour tester procbe de I'en- 
veloppe de 200 € que vous vous dtlez tixde. 


De sorte que meme en chargeant de carte 
graphlque, vous pourriez egalement chan- 
ger de ventirad pour overclocker votre CPU. 
Deux en un. Votre PC n’en irait que mieux. 
De 2,4 GHz en standard, il est possible de 
pousser la bete faoilement a plus de 3 GHz, 
les plus gros scores en la mati&re se situant 
autour des 4 GHz. Mals nul besoln de viser 
aussi haut pourdaja bdnaficier d'un bon coup 
de boost I A condition toutefois que le BIOS 
de votre PC vous y autorlse, oe quI n est pas 
gagne. D'oCi I'lnteret de monter soi-meme sa 
configuration en choisissant soigneusement 
ses composants... 


oertalnement b 2004, date de lancement 
des cartes meres en chipset Intel 915 et 
votre carte m6re dispose certalnement d'un 
PCI-Express 16x. Vous pourriez done, en 
thSorle, y faire fonctionner une carte gra- 
phique recente. Mais cholsir un modSle trop 
puissant serait un non-sens que limiterait la 
puissance modeste de la machine. 

Une GeForce 9800GT serait une tres belle 
upgrade pour votre machine. Ces GPU se 
trouvent dans le commerce entre 80 et 
100 €. Ce sera bien plus puissant que votre 
8400 actuelle et dans la limite de votre bud- 
get. La 9800GT est une carte qui ndeessite 
une alimentation. Or vous precisez ne pas 
pouvoir alimenter la carte graphique. Certai- 
nement par manque de oonnecteurs d'ali- 
mentation PCI-Express 6 broches sur votre 
alimentation. Ce n'est pas un problbme. 
Si vous disposez encore d'une prise Uolex 
(4 broches 12 V) de libre sur I'un de vos 
brins, vous pourrez utiliser les adaptateurs 
Molex vers PCI-Express habituellement livres 
dans les bundles des cartes graphiques 
allmentdes. Dans le pire des cas, si votre 
bolte en est ddpourvue, vous pouvez acheter 
cet adaptateur chez votre assembleur pour 
quelques euros. Vous pourriez dgalement 
cholsir une carte graphique d'occasion et 
trouver par example, une GTX 460 autour 
des 80 € et qui serait prbs de deux fois plus 
pulssante que la 9S00GT. 

SI vous voulez absolument tester sans 
alimentation annexe, une GT220 ou une 
GT240 sera parfaite et bien plus puissante 
que votre carte actuelle, et vendue entre 
55 et 75 €. 


CARTE GRAPHIQUE POUR UN PC ANCIEN 

Interessant le dossier sur les cartes graphiques mais... je dispose d’un vieux PC de 
type Pentium 4 a 3 GHz et de 2 Go de RAM sous XR 
Ma carte graphique est actuellement une GeForce 8400. Je pense reinstaiier un 
nouveau disque dur dans ce PC et proFiter de ia reinstaiiation du systeme pour aussi 
changer de carte graphique. Je souhaite done acheter une carte graphique n'ayant 
pas Desoin d’une alimentation suppiementaire, mon ecran est un iiyama 2209 HDS. 
Mesjeux sont desjeux simpies et i’usage pilncipai internet etbureautique. 

Je ne pense pas mettre pius de 100 € pour une carte graphique. 

II estvrai que le PC qui nous interesse id 
est partlculierement ancien. Et le change- 
ment de carte graphique r'en fera pas un 
monstre de puissance par pure magie. Par 
centre, le fait de passer a une generation 
de GPU plus recente vous ferait profiter 
d’accelerations diverses : accelerations 
video pour lire b peu pres tous les formats 
video HD actuels, sans solliciter un CPU 
ancien. et GPGPU qui vous aidera a reali- 
ser bien plus vite quelques travaux un peu 
lourds comme de petIts encodages. Mais la 
GeForce 8400 dont vous parlez a existe en 
bus AGP et en bus PCI-Express ; oe dernier 
simplifleralt grandement i'upgrade. Si vous 
etes en PCI-Express, votre materiel remonte 



Upgrade encore possible 
sur un PC de 2002-2003 

Si vous avez eu un Pentium 4 3 3 GHz 
datart de 2003, qui voyait I'arrivee des FSB 
800, de I'HyperThreading, et qui marchait 
sur un chipset i875P sur un socket 478, le 
choixest plus delicet, mais pas impossible. 
Cette configuration etait une bete pour 
repoque. Une antiquite en 2011. 

Ce qui rend les choses un peu plus com- 
plexes, e'est que i'i875P est le dernier 
chipset Intel dguipe d’un bus AGP 8x. 
Les chipsets ultSrIeurs inauguralent le 
PCI-Express, bus que toutes les cartes 
actuelles continuent d'utlllser. 

Toutefois, il subsists encore quelques 
modules en magasins. Prircipalemert des 
GeForce de series 6 et 7 ou des Radeon 
HD 34xx, 36xx, 3850, voire des HD4650 
qui sont les plus pulssantes cartes AGP 
ATI disponibles aujourd'hui. Chez nVidia, 
le module le plus vdloce sera une GeForce 
7600GT. Le prix de ces deux cartes reste 
infdrieur a 70 €. Elies suffiront pour des 
petIts Jeux simples, voire quelques vieux 
EPS de I'dpoque (comme I’exoellent et 
gratuit Urban Terror basd sur le moteur de 
Quake III), mais ces configurations serort 
trop faibles pour des jeux rScents. 




rrmprge III 
BLPCK EDITION 


"Asus signe avee fa Rampage Ul Bfaek Edition 
une carte mere exeeptionneffe" 


"Cette Asus Rampage fit Bfaek Edition 
est aetueflement ia carte XS8 uftime" 


"tmpressionnant n'est-ee pas ?' 


asBSB Mjasia Dj laUsSS aaTiiTsia 

Socket LGAl 366 pour processeur iritel‘ Core'™ 17 et Core™ i7 Extreme Edition Intel X58 / 

ICHIOR; DIMMX6, 48Go max, DDRS 2200 (O.C.) Triple Canal, 4 X USB3.0 <deux en fapade) 


Equp4e de la puce Bigfoot Itetworks'™ gardez I 
i parties en bgne en vous assurant un pkig i toutes ^preu' 


/3.0 + HS - La nouvelle nornie Bluetooth 3.0 
art - FVenez le contrdle de votre processeur e 
: portable ou un Smartphone. 


ASUS, la marque de cartes meres la plus plus vendue et la plus recompense 





DOSSIER : TABLETTES 


TABLETTES ANDROID, TABLET PC 
L'AVENIREST-ILTACTILE? 


Nous en avons longtemps 
reve. On les presente meme 
comme des tueuses de 
PC portables. Au-dela de 
I'effet de mode, voyons - 
enfin - ce que les fameuses 
tablettes tactiles ont dans 
le ventre. Dotees d’un vrai 
capital seduction, il est vrai. 
elles restent extremement 
limitees. Surtout si on les 
compare a la generation 
2011 des Tablet PC qui, elle, 
a les vraies qualites pour 
remplacer un notebook ! 




Q uand le concept des t^lettes a 
ddbarqud, les reactions ont dt6 
plus que mitigees 3 !e traction. 
D'un cote, I'enttioiisiasme du 
geek pour toute romeautg teolv 
nok^que a provoque quelques 
reflexes pavloviens ohez certains 
d'entre nous. D'aulres sont res- 
tes plus sceptiques devant ces tdlepixines agran- 
dis, penalises par tant de lenteir et de rusticite. Car 
derrtere le cote eye cant^et novateur des interfaces 
tactiles. se oachent des OS S cflte desquels Win- 
dows 3.1 feit f^ute de patangjn de sopliisticatior. 
Quo! qu'il en solt, les ckoix obtus d’Apple [pas de 
Flasb, pas de lecteur de cartes, pas de port USB, 
aucune liberte de custonasatior de I’OS) et sa 
politique oommerciale outranciete, tant sur iTunes 
que sur le dock proprietaire, nous ont teus dissua- 
des d'acbeter un If^d. Mais voilS qu'arrivent enfln 
Android 3 et la ooliorte de taWettes coreennes et 
tartvanaises qui nous font baver depuis des mois. 
Faut-tl succorriter pour ces engins a attractfe sur 

Car si leur ptix raisomable tend !a tentation ^lle, 
il ne taut pas otitlier quA budget epi ou un peu 
supetfeur, or peut avoir des notebooks fort sym- 
pathiques et meme des Tablet PC dont la demiSre 
generation est terriblement seduisante. flirgards, 
objecteront certains contempteurs du couple wntd 
? Eh bien, vous allez ccnstater avec nous qu'au 
bout de quelques heures d'utilisation, un habitue 3 
la Vitesse et au confort des PC n'est pas forcement 
decetavts. 


Le possible et le frustrant 

Les plus attenlife ont d^a comptris que le gourou 
de Cuptertino nous a bien tire quand il a pre- 
sente • I'apres PC Meme si les avis cNvetgent 
3 la redac, nous ne vi^ns pas les tablettes felre 
autre chose que consulter des medlas si possible 
pias trop lourds. Web, images, musique, c'est 
parfait. Videos ou PDF, un peu mais peut mieux 
faite. Sauf qu'un motsle n’est pas comme une 
TV un simple outil de consultation. Or, et on s'en 
aperpoit beiastropvlte, I'egonomie d'une tablette 
est infecte des qu'on sort de cette stricte consul- 
tation. Le monofenetr^e, I'absence de drag & 
drop et la diflicutte 3 selectionner du texts pour le 
copier sont ^solument exasperants, bien que les 
options copier/couper/coller soient presentes et 
desormais bien integrees. Essayez de remplacer 
votre notebook parunetabletteen usap quoOdien 
et vous aimerez Windows comme jamais. 

Simple exemple de frustration sur une tablette. 
Vous voulez copier un Aim depuis votre NASou PC 
serveur en WtR. La chose la plus simple et natu- 
relle du monde. Mais il vous faut d'abord tiouver un 
Itgiciel de gestion de flchiers accddant au reseau. 
Qa ne court pas les rues et niveau ergonomie, c'est 
un peu en dessous de Norton Commander, version 
DOS 3.3. Puis patientez une bonne trentaine de 
minutes pour copier unmalheureux giga (1 minute 
sur un PC modeste), car pa rame sans que I’on 
sache pourquoi du reste, le CPU etant occupd 3 
peine 3 20 % et le controle sur les routes de la 
machine ptoche du neant. Et au final, respirez un 


bor coup avant de vous apercevcxr qua ce pa jvre 
MKV r'est tecornj par aucun des lecteurs vid4o 
installds. RookPlayer, MobtPlayer, mVideoPlayer, 
mieux vaiAtojs les avoir sous ia rrvain, sans pour 
sutant etre assure du suceSs. On esl bier loin de 
I'universallte des shark codecs. 

de texte est plus lente que sur un telephone ! Le 
petit ecran de ces demiets permet une saisie 
rapide avec m doigt. Le clavier d’une tablette, 
mollement etaie sur les 10” de I'ecran, impose 
de furieux gestes de I'avantbras et c'est plus 
lent au final ! Sans compter que si Andrad 2J< 
pour telephones combine les iettres de I'alphabet 
avec les caracteres speclaux les plus usites (en 
appuyant quelques secondes), II faut desoimais 
accedera une autre pagedu clavier. Impossible de 
tenir une conversation MSN correctement ecrite S 
ce rythme. II existe des miniolaviers sur le market 
Android, mais allez tiouver la bonne apfillcation 
parmi les mllliers existantes, dont 85 % debiles 
et inutlles, mal classees, mal decrites, le plus 
souvent en anglais. Car Android 3 est compatible 
avec les applications 2 et de tnaniere plutdt propre 
eteflicace. quand elles sont blenfaites. C'est une 
bonne nouveJIe pour les quelques centalnes qui 
servent t quelque chose. 

Notez que la tablette Asus Transformer, represen- 
tante du jour de la trfes vaste tamille des tablettes 
Android, testee plus loin, se distingue avec un 
dock quI lul offre alors un vral clavier et un pad, t la 
manidre d'un Motorola Atrtx. A dffaut de competv 
ser la pauvrete de I'OS, II rend au moins la mise a 
Jour d'une page Facebook et un chat MSN a peu 
pr£s possibles. 

La tablette pr^sente quand meme deux avantages 
de tallle, le polds et I'autonomie. Si I'aigument de 
!a fnesse sur lequel se battent les fabricants a 
coups de dernknillimStre senble un peu dbiisoire 
depuis qu’on a passe le cap du centimetre, le 
polds peut beaucoupjouer quand on lit t bout de 
bras sur un rockingchair par example. Nettement 
moins quand vcrtre buste (forofiment muscle et 
bronze en geek qui se respecte) ou votre ventre 




sertde support. L'autonomie est, en revanche, un 
redoutable argument A tel point qu'on en oublle 
souvent de rechaiger une taMette... et que pa 
n’estpastrds grave. Une dizained'heuresd' utilisa- 
tion, quelques jours en veille, de viais chameaux. 

Et les iPad ? 

Si les limitations des tablettes rentrent dans les 
limites de vos besoins, se posera encore la ques- 
tion du ohoix entre Android 3 et iOS, et bientot 
WebOS. Outre les monumentaux detauls evo- 
ques plus haut. I'iPad a tout pour lul ou presque. 
Plus mature, plus stable, plus poll dans les 
moindres ddtalls, enrichi de moult applications 
nettement plus serqr que celles pour Android, le 
fossb se creusant encore p^us en francophone, 
IOS est bien rodd. II n’en souffre pas moins 
de toutes les limitations propres d un mioroOS 
tactile. Multitache laborieux, voire inexistant (ne 
pouvoir Scouter Spotify en surfant, avouezquepa 
latiche mal). monofenetrap pdnible, relative len- 
teur par rapport a un notebook restent dnervants 
pour un amateur de PC. En face, Android 3 paralt 
encore tugueux. Non exempts de bugs, certains 
aspects de son interface semblent meriter encore 
quelques coups de lime. Ce qui ne I'empeche 
pas de donner un petit coup de vieux S IOS sur 
certains aspects et notamment la gestion de 
IPad fait vraiment fgure de tfilS- 
phone geant. Google, 
en distinguant I'inter- 
face pour t€l€phones 
at pour tablettes, fait 

Sgalement la resolution 
laigement infSheure de 
I'iPad 1 ou 2 puisqu'il 
se contente de 1 024 x 
768 en 4/3, IS oti toutes 
les tablettes Android 
ou presque exploitent 
du 1 280 X 800 en 
16/9. Tout a fart volon- 
tairement du reste, 
puisque cette quantite 
moindre de pixels asso- 
ciee au meilleur GPU 
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pojr smartphones du moment, le Power'll^ SGX 
543MP, en tail un vrai concurent d’une PSP, 
hormis I'absence d'un pad (et qa n'est quand 
meme pas hen pour les amateurs de vrais jeux). 
Cette moindre resolution est en revanche, pena- 
lisante pour le surf Internet, on ne peut pas tout 
avoir. Mais au fnal, et malgre une finesse de 
mannequin anoiexique, i'iPad pSche par leschoix 
abusifs d’Appie. Quelle autre raison que vous 
forcer S acheter des versions 64 Go et des pdri- 
pherlques cerBfies hors de prix pour I'absence de 
carte memoire ou de port USB ? Toutes les mau- 
vaises raisons pour I'absence de Fash, certes 
non exempt de defaut mais bien utile aujourd'hul, 
meriteralent un artlde enller, on se contentera 
de dire quega n'est pasfairplay, pouretre polls. 

Mieux au meme prix cote PC 

Dte lors, sauf S n'avoir aucun besoin d'un vrai 
PC portable et done h vous conlenter d'une 
tablette comme simple liseuse, vous avez tout 
Intdret a oomparer ce que vous pouvez trouver 
au rndme prix. Un netbook en Atom coiite environ 
300 €, embarque un processeur autrement plus 
puissant, Windows 7, une rdsolutlon de 1 024 
X 600 dans le pire des cas, 1 366 x 768 pour 
les plus haut de gamme, une autonomie de 6 a 
8 heures en utilisation ciassique et un poids de 
1,11 a 1,3 kg. Pas d'ecran tactile, certes, et o'est 
un peu plus lourd mais au molns, on peut tout 
faire. Le Samsung N220 est notre rdfdrenoe en la 
mati&re, meme s'il partage avec tous ses congS- 



Et ce, d'autant qu’il se range dans la coque. 
Globalement, on peut certes se conlenter de son 
doigt mais il y a toujours un moment ou qa coinoe. 
Boutons trop petits ou simplement pas presents 
obllgent a de ridicules allersretours entre le cla- 
vier virtue! et I'inteiface. 

A vrai dire, en dehors de quelques applications 
comme les liseuses de livres et magazines numd- 
rlques. Media Center ou quelques ajouts trds 
agrdables dans Office, Windows 7 est si peu 
adapte au tactile que la tentation de brancher une 
souhs survient au bout de 2 minutes d'utilisation. 
Le clavier wrtuel n’est pas pratique, faute de pave 
ou barre numdrique. Beaucoup de It^iciels ne 
passent au plain detan que via un menu et n'en 
sortent qu'avec la touche Eohap, qu'Asus ou un 
autre serait bien inspird d’ajouter sur sa tablette. 
S'y ajoutent des difficultds inherentes a la com- 
plexitd de Windows qui font que vous n'arriverez 
Jamais d cooler un PCS votreirieilletante, quand 
lOS ou Android se mettent 6 la portde des plus 
rdcalcitrants. Exemple ? Pour ajouter le clavier 
Bluetooth foumi par Asus avec son Slate (un bon 
modele d’origine Microsoft au demeurant), vous 
devez done aller dsns Rdseau et partage, puis 
dans la fenetre des connexions rdseau, afficher 
les pdriphdhques rdseau Bluetooth oil aucun 
ne sera bien sur ddteetd puisque le clavier n'en 
fait pas parte. Mais e'est bien la que vous trou- 
verez le bouton Ajouter periphdrique Bluetooth. 
Ddmonstration magistrate de la merveilleuse 
It^ique intuitive miorosoftienne. 

Autre aberration, essayez done aprds une extinc- 
tion inopsnde de valider les options de boot dans 
le mode rdcupdration de Windows avec un dcran 
tactile... Ou encore le It^o de boot de Windows 
qui ne s'oriente pas dans le sens vertical. Un 
ddtail, certes, mais aussi tout un symbole du 
peu de cas que Microsoft a eu pour lestablettes. 
Le tableau serait-il done tout noir pour les Tablet 
PC ? En fart, pas du tout. Premiere bonne sur- 
prise, le surf Internet, principale raison d'etre des 
tablettes, est un vrai bonheur. C'est etonnam- 
ment 1E9 qui nous a le plus bluffd. Mon seule- 
ment son interface a dte pensde pour un usage 
tactile au doigt mais en prime, son acedidration 
matdrielle rend plusfluide le pinch & zoom. Surfer 
dans son lit avec I’Eee Slate et IE9 fait vraiment 
vite oublier iOS ou Android 3 ! Encore pJus drole, 
Microsoft semble avoir plus pense au tactile que 
Google pour ses applications phares. Bing Maps, 
par exemple, outre le fait qu'il prdsente souvent 
de meilleures cartes que son homoit^ue Google, 
accepte le pinch & zoom sur la carte, la ou il feut 
employer un bouton - trop petit - pour zoomer 
chez Google. Certes, Android est foumi avec une 
application Maps dddide qui gomme ce ddfauL Si 
Chrome PC ddpoit en tactile, n'oublions pas non 
plus la capacitd de reaction impressionnante de 
Got^le, qui peut corrigerletirrapidement s’il veut 
respecter son latmotiv entrepreneurial : - Dm't 
be evil •. Quant 3 Frefox, tactile, connaU pas hor- 
mis quelques addons comme Grab and Drag. . . 

A noter I'intdressante initiative d'Opera qui pro- 



Tous les ecrans ne se valent pas 
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En plus de I'avla da vtell ouis quf nous goirverne 
tous et qui a exceptionnellement ressorti sa WelMe 
plume roulllee pour rMfgerceC article, les membres 
de I'equlpe ont tenu a partager leur sentiment sur 
les tablettes. leuis lacunes, leuis atoirts, mals 
surtout la fa^on dont lls vlrent cette nouvelle lomie 
de produ/ta. 


Jeremy, 34 ans, pere de famine (RIP) 

8/en qu'Bttlre par ces proOalts a I'estHet/que 
accrocDeuse, je n'al pas remplace mon netOooli 
par une taOlette. Meme pour la consultation. La 
navigation Internet sur les pages WeO les plus 
lourdes est un peu laOorleuse, sans parler de 
taper un tong texte dans un e-mall par exemple. 
La lecture De videos est un autre domalne quI me 
fa/t nes/ter. Tenir I'apparell dans les mains qui 
tlnlssent par transpirer peut aussi etre lourd a 
porter a la longue. Assis sur on canape ou allonge 
dans le lit, c’est tout de meme molns confortaPle 
qu'un portable cale sur lesgenoux et sur le ventre, 
oil les mains restent llbres. Je rin/ral certa/ne- 
ment par investir dans une taPtette, car force est 
de constater qu’eltes offrent one etgonomie et 
une convMallte tres apprdclables, surtout pour 
maOame et les enfants, mals un/qoement en 
complement de mon portable. 


LES PERFS DES TABLETTES 
EN CHIFFRES 


Les SoC ou Systems on a cnip ont le vent er poupe 
avec les tablettes. facilitant I’lntegration. Le plus 
conru be tous est sans do ute le Tegra 2, qui a etd 
choisi comme plateforme de rbfpterce par Google 
pour Android 3.0 et les tablettes. II s'agit done 
d'unARM Cortex A9 dual core caderefi a IGHzet 
seconds par un GPU nVidia. CadencS b 333 MHz 
dans ies T20 aetuels, une version T25 dite ■ 3D ■ 
verra lejour et sera poussee b 400 MHz. Cette par- 
tie graphique est I'atout du Tegra 2, tres largement 
supSrieure b celle que Ton Trouvalt Jusqu'alors 
dans les GPU des smartphones, meme haut de 
gamme ; les performances sent doiltlSes (voire 
tripides dans certains sednarios) grbee aux 8 
unitds de la GeForce ULV. Toutefois, la rdsolutlon 
d'un smartphone attelnt au mieux 480 x 800 
pixels, soit a peine 0,38 Mpx. En comparalsori, 
une tablette dlgne de ce rom affiche 1 280 pixels 
de large et 800 de haut, c’est^lre un peu plus 
d'un million de pixels et done requiert une puis- 
sance 3 fois supdrieure. Inutile d'esperer des 
performances decupides, tout au prtus seront-elles 
en Idgdre hausse. A contrario, les smarqjhones 
Tegra 2 seront ultraperformants en 3D, s'ils trou- 
vent desjeux les expiortant. A oe niveau, i'iPad 2 
met tout le monde d'accord. D'une part grace a 
une rdsoluton Intermediaire de 0,78 Mpx, ndees- 
sitant done 20 a 25 % de puissance en moins 
pour les memes rdsuttats. D'autre part la parlie 
graphique (un PowerVR SGX543MP2) est encore 
largement supdrieure a celle du Tegra 2, on parle 
Ici de performances 2 a 4 fois supdrieures selon 
les situations. On peut alors Jouer a Quake 3 
de feqon parfertement fluide... prouesse que la 
GeForce 256 de 1999 dtait d^a capaWe d'ao- 
compllr. Tout ceci n'a d'importance que si Ton 
conpolt la tablette comme console, le Tegra 2 
dtant capable de ddcoder les viddos lOSOp, du 
molns le jour oii les logiclels sauront uttliser sa 
puissance, et d'affioher Angry Birds Rio, pa sera 
suffisant pour nous combler. 

CotdCPU, c’est un peu plus ddlicatdetranohervu 
le grand nombre de versions et de protagonistes. 
Chez Qualcomm, apres la premidre gdneralion 
de Snapdragon qui a fait fureur dans les smart- 
phones debut 2010, la secortde gdndration que 
Ton trouve dans les HTC et Sony Ericsson se 
mwitre 15 % plus rapide, alors que la trdquence 
n'a pas bou^ (1 GHz), grace d quelques ajouts 
et modifications du cache. Fdroce concurrent, 
I’Hunvningbird de Samsung utilisd dans le Nexus 
S et Galaxy S est un Cortex A8 base sur le meme 
Jeu d'instnjotions ARM v7 que les Snapdr^on et 
se montre d peu prds aussi rapide que ces der- 
niers, d gdndration dquivalente. tout comme rA4 
d' Apple (toutefois un peu en retralt). Tout oe petit 


monde tient dans un mouchoir de poche. Le Tegra 
2 est environ 10 d 25 % plus rapide encore, si on 
ne considdre qu'un seui des deux cores ! Et rA5 
d' Apple [utilise dans I'iPad 2) tient tout le monde 
en respect, puisqu'il surpasse encore le Tegra 2 

Tegra 2 et A5 sont, en prime, dual core, ce qui 
signife que leur puissance est virtuellement dou- 
blee. D'autres dual core sont prdvus, notamment 
Chez Qualcomm (Asus MeMo et HTC Sensation) et 
Samsui^ avec I’Exynos du Galaxy S II. Toutefois, 
!a quesbon de I'optimisation teste entiere. Si 
rajouter des cores petmet de virtuellement gonfler 
les chrfires, en annonqant une puissance de calcul 
thdorique enormissime, tant que les applioattons 
n'aniveront pas d sollidter le 2® core, o'est peine 
perdue. Et o'est notamment la raison pour laquelle 
les tablettes ramentun peu. Essayezd’installerun 
fond d'dcran animd gourmand (mais m^ifique] 
qui monopolisera un des deux cores et dites adieu 
d toute impression de fluidity. Pourtant, o'est tout 
I'intdret d’un dual core : pouwrir cumuler deux 
applications en meme temps. A I'usage, Is puis- 
sance perpue n’dvdue done que tres peu par rap- 
port d un smartphone modeme. Nous atterKlons 
de pied feme les quad core ARM annoneds pour 
2012 qui, s’ils auront effeotivement le meme pro- 
bldme, forceront le devdoppement d'applioations 
multithreadees, une problemstique qui a fait son 
apparition en 2006 dans le monde PC et qui est 
ddsormais presque re^ee. 

Et dans ce monde PC Justement, meme le petit 
Atom N270 feit rarement moins que 2 fois mieux, 
souvent blen plus, selon I'opdmisatlon des logl- 
ciels sur I'un ou I'autre OS. Une comparaison 
directe avec un ARM est impossible, faute de Ic^ 
ciels oommuns aux deux plateformes, Windows 8 
constituera une sorte de rdvdiateur en la matidre. 
Oui, mais il consomme plus et n’est qu'un CPU, il 
feut rajouter un chipset et des oontroleurs pour le 
Wi-Fi ou le Bluetooth. En outre, la partie graphique 
assooide est pour ainsl dire, inexlstante, il est d 
peine possible de reprder des viddos 720p. Les 
AMD Fusion s’en sortent un peu mieux pour I'affi- 
chage de viddos HD, sans vraiment faire dvoluer 
la partie CPU. 

Les ULV, comme le Core 15 470 UM, sont au bas 
mot 4 fois plus rapides quel'Atom, mais oonsom- 
ment encore plus. Cette drffdrence se sent. Is flui- 
ditd est constante. Cumuler plusleurs applications 
incluant Photoshop n'est [Sus un probleme. L’lS^ 
intdgrd permetde jouer d qudques titres, mais la 
3D desjeux PC est si comt^exe oomparde auxjeux 
pour tablettes, qu’il est impc«sible de comparer 
les performances. Lesjeux PC renvoient lesjeux 
des tablettes au rangdejouetsdsortirentredeux 



arrets de bus. Pour ur Artgry Slrcls ultraatlractif, 
combien dejeux dignes d’un Commodore 64 ? 

£r revanche, la oorsommator des puoes Intel, 
bien qu’en considerable baisse, teste enottne 
comparee aux SoC ARM. Le TDP du CPU du Slate 
est de 18 W, sans compter le chipset et les pdn- 
pberiques, alors que les SoC opSrent entre 02 
et 0,8 W... un gouffre qu'lrtel espSre combler 
avec les Oak Trail, les nouveaux Atom qui ciblent 
les tablettes et se retrouveront notamment dans 
I’Asus Slider et le Samsung PC 7. 

Tous ces lesuttats doivent cependant etre pon- 
deres par les OS et la drfficulte de comparer la 
puissance du hardware surtantdeplatefoimes dif- 
t&entes. Windows consomme plus de ressources, 
et grSve done IdgSrement les performances des 
CPU, alors que les applicatons sont plus ou moins 
bien optimisdes pour Android ou lOS. 


Conclusion 



les moyens d'en acheter une en plus de son 
PC et d'un notebook, e'est un complement 
interessant, pour tous les moments ou clavier 
et puissance sont superflus. 



LES TESTS 

Asus Transformer 


Thomas, 30 ans, celibataire 
et geek endure! 

Je ne peux pas me couePer sans passer une ou 
Deux neores a lire les actualltH et sufvre mes 
series/mangas. Entre le vral PC /la tour, I’ecran, 
le clavier, la sourls et tout le bazar de Ills en tete 
Oe lit, e’est trbs WAF compatible, mon chat vous fe 
promey, (egros portable 17- qu/ n’a qu'une beure 
et Oem/e d’autonomle, (e petit CULV !!• et meme le 
netbook 10 - anem/que ; j’a! a peu pres tout essaye 
dans mon lit... sauf les fameuses tao/etles ! 

En main, 10- semote une ta/l/e Ideaie o/en que pa 
soltun peu fourd a /a (ongue. Anaroia 3.0, e'est tout 
bonnement magnWque. Un peu Jeune encore, e’est 
aeja tres performant et bien plus agreable a utWser 
que sur un smartpnone, ou les aoigts bouflines 
s'emmelent. Helas, tout ne tonctlonne pas comme 
sur un bon vral PC St J’al pu te/eebarger mes Oer- 
nlers mangas en Torrent a meme la tablette, la lec- 
ture n’etatt pas encore (lulde en 720p, foute d'un 
soft qut explolte les performances Oe Tegra 2. De 
meme, (es videos Flash ne sont pas superflu/des... 
It ne s'ag/t que fl'un supertelephone I 
En bref, je prefere nettemenf une tablette a un 
netbbok, mals J’heslte a changer per rapport a mon 
ullraportable I1-. La solution parfalte n'exJste pro- 
baoiement pas, aucune ne cumulant I'universal/te 
Oe Windows, la puissance du PC, I'esthetlsme et la 
pratictte d'Androld et I'autonomie d'une tablette. SI 
mes finances nerepondalentpas pour mol, legeek 
craqueralt, alors que la raison et le fait Oe deja pos- 
seder un ultraportaOle ll- m’en d/ssuaOera/ent. 


Benjamin, 22 ans, fashion victim 

La tablette, e'est un smartphone gdant. Rien de 
plus a esperer. Navigation alsee grace a une dalle 
plus large et applications quI profiteni Oe I’espace 
supplementaire, e'est tout ce que yen attendals. 
La seule nouveaute conceme eventuellement les 
videos que je n’envisageals meme pas sur un 
4,3". En revanche, le reste ne cnange pas ; Gmail, 
Chrome, musique, les photos fetiches et Oe quol 
garder contact avec le monde exterleur, pendant 
les salons a I’autre bout Ou monfle ; MSN, Face- 
book, Android 3.0 y arrive a merveWe. 

Toutefols, I’aOsence d’acces reseau pour alter plo- 
cner mes donnees sur mon serveur me rebute. Je 
ne peux pas me resoudre a devoir allumer mon PC 
pour y copier des flcniers sur une mIcnjSD alors 
meme que mon serveur est la seule macblne allu- 
mee 24/7. II n 'est pas exclu que je craque sous 
peu, mals presque a reculons. Pour les grosses 
sessions photo, rIen ne vaudra mon laptop et Pho- 
toshop, meme si j'almerals DIen m’en affranchlr. 
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vislomejse nurnSrique de magaanes. L'OS est 
tenement pen volumineux et les applications glo- 
balement l^dres qne 16 Go suffiront, secondSs 
pour le stockage par one carte microSO classe 10 
(80 € les 16 Go). Cen’est oertes pas ultrarapide, 
mais le visionnage de photos meme lourdes ne 
pose pas de probISme. 

Hormis ces quelques ddfauts, le Transformer 
s'en sort plutfll bien. Le marque cruel de concur- 
rence se fait sentir, puisque seule I'Acer loonia 
A500 est disponible et uniquement en version 
32 Goa partirde 500 €. L’ideal serait d'attendre 
un petit peu afin de trouver une tablette avec un 
port USB host Integra. Sur le papier, la Samsung 
Galaxy Tab 10.1 a notre pteterence. A vallder 




ASUS TRANSFORMER 

• Processeur : Tegra 2 T20 

• ROM ; 16 a 32 Go (64 Go 7) 

• RAM : 1 024 Mo 

• Afflchage : IPS capacifif, 10,1" 1 280 
x800 

• Folds: 680 g 

• Connectlque: audio, mlnIHDMI, lecteur 
de cartes mIcroSD 

» Prix : a partir de 400 € 


ce qui explique en partie un tel choix, bien que 
nous aurions pretete deux prises, dontune aurait 
permis de recha^er I'appareil avec un cable 
standard. L'USB est, par dafaut, limitd a 500 mA 
et meme si certains peuvenl transmettrejusqu'a 
1,5 A, c'est peuletre trap peu pour le Transformer 
quI requlert2 At Du coup, II est meme impossible 
de recharger la tablette autrement qu'avec le 
transformateur livre, le cable bus propridtaire 
vers USB ne servant qu'S la relier au PC. Pour 
couronner le tout, 11 ne mesure que 60 cm, c'est 
vraiment trop peu, meme pour surfer dans son lit 
en recbargeant ! 

La batterie 2 cellules de 3 300 mAh permet de 
tenir facilement une douzained'heures en utilisa- 
tion continue (Wi-Fi et surf Internet). C'est plutot 
satlsfaisant. mais la tablette Samsung embar- 
quera une batterie deuxfois plus pulssante. A vrai 
dire, une t^lette s' utilise comme un smartphone. 
Apres utilisation, on la vertouiile sans I'eteindre, 
ce qui lui permet de tenir un peu plus d'unejour- 
nde, mais il faudra la rechat^r le soir, pour ne 
pas tomber en panne le lendemain. 

A part pa, dur de trouver d'autres dSfauts d cette 
tablette. Tous les autres reproches incombent 
plus a rOS et se retrouveront chez tous les 
concurrents. Bien malln celui qui Integrera des 
boutons ■ Precedent • et ■ Suivant ■ sur les bords 
de la tablette ou une petite interface tactile qui 
tombe sous le pouce.afin d'dviterd'alier appuyer 
sur ricbne en bas A gauche. 

Disponible en version 16 Go A 400 €, le prix 
monte de 100 € en version 32 Go et le dock est 
vendu separdment A 100 €. D'ici juin, devrait 
debarquer une version 3G, car son absence 
se felt cruellement sentir A I'exteheur, heureu- 
sement que les possesseurs de smartphones 
Artdtoid 3G peuvent partager leur connexion en 
WhFi avec leur tablette. Mous ne vpytxis guAre 
I'interet d'une version 32 Go, sauf A utiliser 
des applications trAs volumineuses, comme une 


Asus EEE Slate 

Le concept de Tablet PC n'est pas nouveau, mais 
Asus I'a remis au gout du jour avec le Slate. Un 
ordinateur portable tactile avec clavier sans fil, 
voilA comment le tdsumer. Ses entrailles sont 
done simllaires A ceiles d'un ordinateur portable 
eton retrouve deux turbines pourrafraiohir un inte- 
rieurtouffu. Au repos, c'est trAs silencieux, mAme 
s'ily a un souffle que les tablettes ne oonnaissent 
pas. Et pour les rares fois oil le processeur sera 
fortement sollicite, cela resteaussi discretque le 
plus silencieux des laptops. 

L'autonomie est, en revanche, un peu moins 
satisfaisante. Certes, ce genre de produits 
s'adressant A qui veut remplacer son portable, 
4 heures, c'est relativement correct. Mais par 
rapport A une tablette qui tient plutot 10 heures, 
c'est bien peu, surtout quand les meilleurs otdi- 
nateurs AquIpAs de la meme puissance de calcul 
tiennent plutot 7 heures. Le Core 17 470UM n'est 
pas responsable, mais 1,12 kg, c'est relative- 
ment leger, la phneipale victime Atant Is batterie. 
De 7 000 mAh, on passe A 4900 mAh, pas de 
quoi s'etonner. 

La memoire et le stockage Atant facilement 
accessibles, il est tout A fart possible d'ui^ra- 
der le Slate. La coque, simplement olipsee, se 
dAmonte en un tour de main, sans risque de 
casser quoi que ce soit. Attention simplement 
A ne pas arracher les deux capteurs thermiques 
qui y sont rellAs. Le seui slot de SODIMM sup- 
portejusqu'A4Gode DOR3. Nuanpons toutefols 
puisque lots de nos tests, les 2 Go de mAmoire 
n'ont jamais pose problAme, la tablette Atant 
par definition dedlee A des tAohes pas trop gour- 
mandes, mAme si celle-ci peut A I'occasion vous 
servir A retoucher des photos. 






Le SSD Sandisk au format mSATA est lui aussi 
accessible. Les plus aventureux pourront done le 
remplacer par un Intel 310. Bien plus performant 
et fort de ses 80 Go, 11 represente one jf^rade 
id6ale pour ure version 32 Go. Surlout lorsque le 
SSD d’origine afficbe 160 lOPS en ecriture alea- 
tolre. la oil I’Intel en affiche plus de 7 000 1 Et a 
I’jsage, se sent. Lancer une seule antlication 
rte pose certes aucun probISme, tout comme 
passer de I'une a I'autre, e'est meme plutot 
rapide. Mais tentezd'ouvnr IE9, un explorateuret 
un player a la fols (blen peu de chose tiralement| 
et le ralentissement devient percepitible. Blen que 
lent, ce SSD s'avare toutefols correcL pulsque le 
Slate damarre en 39 s. la oil meme une tabletle 
Android 3.0 requiert 30 s. 

Plus probldmatlque est I'espace disponible. 
Memeen utilisant les astuces habituelles.dasacr 
tivatlon de la veille prolongee, suppression des 
fichiers du SPl, un petit coup de CCleaner, vous 
aurez blen du mal a ddpasser les 10 Go d'espace 
llbre (quand une tablette offre 32 Go de libres 
s ur 32, son minuscule OS est loga dans une ROM 


a part). Asusn'avralment pas aldaen cholsissant 
une version 64 bits de Home Premium, pesant 
7 Go de plus que son aquivalent 32 bits, sans 
apporter le moindre avantage sur une tablette. 
La version 64 Go fait gtimper le prix de 100 €. 
Outre les 4 go de RAM pas forcament utiles mais 
toujours bens a prendre, nous ne pouvons que la 
conselller a qui veut ^Ire plus que du surf et un 
peu d’Offioe.ou aviterde connecter une da USB. 
C6ta software, Asus se contente de proposer Art 
Rage, soft de dessin tactile semblant excellent 
{on a pas de dessinateur a la radac pourjuger ;| 
), et quelques menus utilitaires. IE9 n'est meme 
pas Instalia en sarie, alors qu'il se prete bien 
mieux au tactile qu'lES, sans parler de perfor- 
mances, sans commune mesure. 

Au final, le Slate est un petit bijou, a considarer 
non seulement en face des tablettes Android 
mais aussi en fece de blen des PC portables tra- 
dltionnels. On reve de ce qu'il pourrait offrlr avec 
un Windows plus adapta au tactile. 





ASUS SLATE 

• Processeur : Core 15 470 UM (1,33 GHz, 
2 cores, 4 threads) 

• Memoire : 2 ou 4 Go DDR3 

• SSD : Sandisk P4 32 ou 64 Go 

• Afflchage : Wacom IPS capacitif, 12,1" 

1 280 X 800 

• Connectique : 2 x USB, audio. minlHDMI, 
lecteur de cartes SD/MMC 

• Polds: 1,12 kg 

« Prtx : a partir de 800 € 
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LES QUESTIONS 

ESSENTIELLES 
DE [A MICRO 
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La micro, le hardware PC sont peoples d’interrogations et de doutes, particulierement pendant les 
phases d’achat, mais aussi a la moindre panne ou bug. Et entre ces deux moments latidiques, 
interviennent 1 000 autres raisons de se poser des questions sur un point technique, qu'il soit 
theorique ou tres pragmatique. Ce dossier reunit les plus essentielles, celles qui vous rendront 
forcement service tot ou tard. Et en bonus, un quiz, pour savoir ou vous en etes ! 


C omment determiner si le CPU 
bride les JeiH 7 La mfimoire 
rapide a-t-eile de i'interSt 7 
Poorquoi I'AHCI est-ii si impor- 
tant 7 Le savoir, pour la micro- 
informatique, comme pour le 
reste, est une quete sans fin. Meme pas- 
sionne, meme lecteur sssidu de PC Update, 
il y a toujours des choses S dScouvrir sur le 
hardware PC. Que cela soit pour dviter les 
erreurs, les amaques. les mauvais choix, ou 
par simple culture gdnerale, ce dossier de 
38 questions vous donnera les cartes pour 
savoir I'essentiel. 


Thomas ODvaux et Benjamin Boulx 


Les trds nombreux e-mails que nous recevons, 
auxquels nous avons bien du mal S rdpondre, 
faute de temps, nous sont extrdmement prd- 
cleux quand il s'agt de determiner les interro- 
gations qui reviennent de maniere recurrente. 
Mais aussi notre forum, lien direct avec vous, 
0 lecteur. Autrement dit, les 88 questions de 
cet article sont avant tout les votres. Achat, 


CPU, silence et refroidissement, overclocking, 
cartes mSres, RAM, GPU, stockage, reseau, 
il y en a pour tous les gouts et pour tous les 
niveaux de competences ! Connalssez-vous 
le moment idSal pour upgrader votre PC 7 
Est-il plus Judicieux de commencer par le 
CPU ou le GPU 7 Et pourquoi pas un SSD 7 
Plus technique, savez-vous exactement oe 
qu’est la memoire cache d’un CPU 7 Ce qu'est 
I’Advanced Format 4k 7 Ce dossier est 6ga- 
lement I'occasion de rdpondre, en detail, 6 
des phrases toutes faites que tout le monde 
a entendues. sans vraiment savoir expliquer 
pourquoi. Par example, pourquoi un disque 
dur est-ll plus rapide lorsqu'il est peu rempli 7 
Pourquoi les performances d'un SSO se degra- 
dent-elles aveo le temps 7 

36 pages, 160 000 signes, 84 questions... 
de quo! devenir un dieu du hardware ! 

Qa y est ’ Vous pensez tout savoir 7 Repondez 
alors au quiz en fin de dossier. Une batterie de 
questions courtes pour savoir o(i vous en etes ! 
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Consumerisme 
et assemblage 




En 2011, un PC assemble 
est-il plus ou molns cher 
Qu’un PC de marpue ? 

Malgrg une importante baisse tarifaire des 
grands corstructeurs ces demieres annfies, 
las PC assembles restent meilleurmarchb.^a 
r'apparalt pas evident en entree de gamme, 
les Acer, Dell, HP et consorts proposant des 
tarifs trgs agressifs, mais le PC assemble 


ans. Certains composants PC ne sent garantis 
qu’un an... mais la majority d'entreeuxlesont 
trois ou plus (carte mdre. disque dur, mSmoire 
vive, alimentaUon...), quand pa n est pas > S 
vie " comme cbez Corsair ou EVGA. D'autre 
part, lorsqu’un composant aussi peu indis- 
pensable que le lecteur de cartes mSmoire 
d’un PC de marque tombe en panne, c'est 
toute la machine qui part en garantie ! Dans 
le cas du PC assemble, II n’y a qu'A dSmonter 
ledit lecteur en 5 minutes et la machine reste 
fonctlonnelle I 

Quand faut-il up^rader ? 

Si la puissance des composants €volue 
vite, il n'en va pas de meme de nos besoins. 
Par exemple le nouveau processeur qui rem- 
place le vfitre. tout en dtant 20 % plus rapide. 
L'upgrade esttentante, mais vous apportera-t- 
elle un mieux au quotidian 7 Pas sur. II en va de 
meme pour la carte graphique. S'il faut opter 
pour des cartes hors de prix afln de sentir un 
coup de boost sur vos FPS, ce n'est pas rai- 
sonnable, tant que vous ne ressentez pas des 
saccades prononcfies et frfiquentes. 

Aoheter le milieu de gamme de chaque gSnd- 
ration ou acheter le haut de gamme toutes 
les deux generations revient au meme en 
termes de prix sur le long terme. Toutefois, 
l'upgrade plus reguliere, en optant pour le 
milieu de gamme, permet de conserver un 
niveau de performances plus homogSne et si 
vous revendez vos composants en occasion. 


Le PC de marque offre-t-il 
une mellleure garantie ? 

Non, contrairement aux idees reques. Genera- 
lement, sauf A souscrire un contrat payant, les 
PC de marque ne sont garantis qu'un ou deux 
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ils decotert moirs rapidement pulsque moirs 
vieus. Mals il s'agit avant tout d'ure question 
de philosoptile. 

Er rdgle gendrale, le CPU re tievient pas subi- 
ternent ure limitation. Tart qu'il s'agit d'un 
dual core correct, II re devrait pas montrer 
de slgnes de falblesse particullers er bureau- 
tlque. Les applications plus gourmandes 
(rendu 3D, traltement de I'lmage, montage 
ou encodage viddo) saturent facilement un ou 
tous les cores, auquel cas le changement de 
CPU permettra de finir le calcul plus rapide- 
ment, sans pourautant lever cette bride. Dans 
le cas d’un filtre Photoshop, par exemple, 
passer d'un Core 15 750 a un Core 15 2500K 
permet derddulrede 40 56 le temps de calcul. 
En revanche, la carte graphlque a des symp- 
tdmes plus concrets. Si le jeu saccade, II 
n’est plus possible d'en profiler pleinement. 
AfflcherSO ou 400 EPS ne change rien, mais 
passer de 20 a 40 fart une dnorme diffdrence. 
La limitation dans les jeux est un exemple 
tres particuliei. Pour afiicher les images, 
le CPU va d’abord ddcomposer la sodne et 
exdcuter quelques calculs, suite a quol la 
carte graphlque exdcutera les ordres que 
celui-cl lui a transmis. Si les Instructions 
ne sont pas transmises par le CPU assez 
rapidement. c'est lui qui bride le framerate, 
et changer la carte graphlque n'apportera 
rien. II faut alors opter pour un processeur 
plus rapide. Identifier ce probleme est assez 
simple : si le gestlonnaire des laches Win- 
dows vous indique 100 % de charge CPU 
(onglet Performances) lorsque vous jouez, II y 
a fort e parier que le CPU pose probldme. Un 
petit tour par le BIOS, en rajoutant quelques 
centalnes de mdgahertz (si c'est possible), 
vous permettra de confirmer le diagnostic si 
le framerate augments. 


WFI A partir de quand le 
L!iu •i-tockage est-il une bride 
p our les performances ? 


SI on a tendance d se focaliser sur la puis- 
sance CPU et GPU, on ne rdpdtera Jamais 
assez d quel point il ne faut pas negliger 
le stocKage. Certes, s'll s'agit de donnees 
comme de la musique ou des films, un simple 
disque dur volumlneux des quelques der- 
nidres anndes suffit. Ueme sur un film HD 
en relief, les debits maximums sont de I'ordre 
de 8 Mo/s. En revanche, le lancement d'ap- 
plicaUons au quotidien et un simple client 
mail regroupant quelques mllllers d'dchanges 
demandent d la fois de bo ns debits mais aussi 
une bonne rdactivite. Ace compte.lesdisques 
durs ont fart de gros progres puisqu'on atteint 
desormais pres de 150 Mo/s sur les plus 
rapides d'entre eux. Plus le perlpherique seta 
rapide, plus I'applicaUon se lancers vrte, d 
tel point que passer d'un disque classique 
500 Co age de 3 ou 4 ans d un moderne 2 To 


Tant que les Jeux sont bridfe par leurs portages 
consoles, il est plus utile de passer au SSD que 
d’upgraderCPUouGPU. 



Une carte son est- 
L!13 elle encore utile de 
nos jours ? 

Les temps sont durs pour les 
oonstructeurs de cartes son. 

La quallte des chips son 
embarquds aux cartes 
mdres a tenement 
progressd que, s'll 
existe encore un 
reel ecart qualltaUf 
mesurable par des 
appareils, la diffe- 
rence est de plus en plus difficile d percevoir 
d I'orellle. Et encore, nous parlons Id du scena- 
rio avec branchement analogique, car si vous 
utilisez une connectique numdrique, il n'y a 
meme plus de difference. Nous aurlons pu 
croire que le HDMI. indispensable pour profiler 
des formats audio HD en multicanal (Oolt^ 
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^ Upgrade CPU, GPU, faut- 
a prevoir une nouvelle 
alimentation ? 

La mise a niveau de composarls tels que le 
CPU ou le GPU est susceptible de faire evoluer 
la corsommation de votfe PC. O’autre part, les 
oornectiques 6voluetit et les composants der- 
nier cri r^lament des prises qui n’existent pas 
sur les alimentatims d’un certain age. Au sujet 
de la puissance, meme si votre alimentation 
a quelques anndes, elle dolt etre capable de 
delivrer au moins 350 ou 400 W. C'est une 
puissance suffisante pour une machine dquipee 
d’un CPU et d’un GPU d’enirSe ou de milieu 
de gamme. Par example, pour une ancienne 
machine Core 2 Duo avec une GeForce 9800 
GT, vous pourrez upgtader en restanl dans le 
meme niveau de gamme avec une HD6850 ou 
une GTX460, en conservant votre alimentation 
actuelle. Pour passer h un GPU plus haut de 
gamme, c’est un peu limite et de toute tapon 
dommage, sans changer de prooesseur. De 
meme, les processeurs d’entrSe et milieu de 
gamme n'ont pas trop evolu6 en consommation 
depuls ces dernleres annees, les alimentations 
de 3 a 5 ans d’age sont gandralement adaptdes 
a I’installation d’un Core de seoonde gandration, 
ces demiers dtant particulierement eoonomes. 
Les plateformes a six coeurs, tant chez AMD 
gu'intei.reclamentau moins une alimentation de 
400 W, 500 W avec une carte graphique digne 
de ce nom. Enfn, si vous visez a la fois un pro- 
oesseur et un GPU haut de gamme, 500 W est 
le minimum, un modele de 600 a 700 W etant 
plus Indlqud. Si vous possddez une ancienne 
alimentation haut de pmme et puissante et 
qu'elle vous oorMent toujours, par example une 
Corsair HX 620 W, ne la chat^ez pas ! A propos 
des connectiques, II est indispensable d’avoir au 
moins un 20 pins pour la carte mdre et un 4 pins 
pour le CPU, mais le passage au 24 pins carte 
mdreesttressouhaltablevu la muttiplicstlondes 
equipements. Pour le 8 pins CPU. sauf tres gros 
twerclocking, vous pourrez vous en passer. Plus 
de prddslon en fn de dossier dans la rubrique 
dddide aux alimentations. 



Contrairement aux annfes passees, la 
plupart des applications et des jeux profite 
des processeurs quad core. 

CPU 

Quels sont les criteres 
de performances d’un CPU ? 

Pour effectuer ses calouls, le prooesseur doit 
regulidrement accdder aux donnees des pro- 
grammes en cours. Malheureusement, les 
moyens de stockage sont de vrais tracteurs 
vi&4-vis de la vltesse d’exdcution d'un CPU, 
meme les plus vdloces des SSD. C'est pour 
pa qu'existe la mdmoire vive. nettement plus 
rapide, afin de conserver temporairement les 
fichiers en cours d'utilisation pour que le CPU 
soit allmentd. Mals, blen que la RAM solt 
beaucoup plus rapide qu'un disque dur (par 
exemple, de la DDR3 PC12800 a une bande 
passante thdorique maximale de 12,8 Go/s, a 
comparer aux 500 Mo/s des meilleurs SSD I), 
c’est encore un frein pour nos processeurs ! 
C'est pourquol les fondeurs ajoutent aussi 
de la mdmoire au sein meme des CPU, une 
mSmoire trSscomplexeafabriqueret trdscou- 
teuse. d'ou sa presence en quantltd rdduite. 
Mais cotd performances, c'est Byzance. Le 
cache LI, situe au plus pres des unites d'exd- 
cution, depasse les 40 Go/s I Le cache L2, 

The First Nehalem Processor 


quoi serf la memoire 

..cafftig 2 

Longtemps oonsiddre comme I'dldment princi- 
pal de tout PC, le processeur conserve un role 
de premier plan. De nombreux critSres dSter- 
minent ses performances, au rang desquels 
frequence et nombre de coeurs sont sur les 
startngblocks. Toutefois, pour progresser, les 
fondeurs sont obliges d’Innover en amellorant 
les architectures et en ajoutant de nouvelles 
technologes. Mais qui ne s'est Jamals pose 
de questions sur I’lnteret de tel ou tel progrds 
en comparant les CPU ? Nous oonsfatons, par 
exemple, qu’ll y a de plus en plus de memoire 
cache L2 au fil des ans (et meme L3), mais 
a quoi sert la memoire cache ? C'est une 
memoire ultrarapide, placee au seIn meme du 
CPU, qui vise a ameiiorer la vitesse d’exdcu- 
tion en reduisant le nombre d'acces a la RAM, 
trop lenteet eioignee. Globalement, plus 11 yen 
a, plus performant est le processeur. 
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en Peripherie, flirte avec les 30 Go/s sur est maHrisee car, h chaqje rouvelle vitesse 
les derrieres generations ! Certains proces- de gravure, il y a generalement beaucoup de 



quad ou d un hexacore. Les applicaUons ne 
reagissent pas toutes de la meine fapon vis- 
e-vis de la quantite de cache. Cerlaines, peu 
gourmandes (traitement de teirte, surf sur le 
Net, jeux avec peu d'lA), se fichent bien qu'il 
y ait plus de cache sur un Core i7 que sur un 
Core 13. Mais dds que de grosses quantites 
de calculs sont en jeu (calcuis scientifiques, 
imagerie de synthese.Jeux 3D exlgeants), la 
memoire cache ameiiore les performances et 
nous pouvons parler parfois de dizaines de % 


m 


Qu'apporte une finesse 
de gravure reduite ? 


La finesse de gravure est, iittferaiement, la 
tailie occupee par les transistors graves au 
sein d’un die de CPU. Meilleure est la finesse, 
plus il est possible de loger de transistors 
sur une surface donnee. Plus de transistors 
signifie plus d'unites d'execution, plus de 
cores, plus de cache ou plus de nouvelles 
technologies embarquees, bref, plus de per- 
formances. O' autre part, la reduction de la 
finesse de gravure est synonyme de transis- 
tors plus petits, avec une grille plus fine 
et facile a bouger (avec moins de tension 
eiectriquej et qui drt moins de tension dit 
moins d'echauftement, nous sommes dans 
un cercle vertueux. Enfin, la reduction de la 
finesse de gravure sur une generation de CPU 
donnee reduit done la surface du die, ce qui 
veut dgalement dire que ie fondeur peut en 
fabriquer plus par wafer (galette de silieium), 
cette augmentation de rendement s'appelant 
le yield et s'accompagnant, potentiellement, 
d'une reduction des couts done de la facture ; 
e'est du moins le cas lorsque la fabrication 


Aiudela de ces caractehstiques essentielles de 
la perfonnance CPU, nous avons droit equelques 
technologies prcprietaires imaginees par les fabti- 
cants pour aller encore plus loin.ProbablementIa 
plus repandue, qu'estce que I'HyperThreading ? 
Cette teohnologle, inventee par Intel au milieu 
de la carriere du Pentium 4, est une astuce qui 
oonsiste S faire croire a I'OS qu'il y a deux fois 
plus de processeurs d'lnstalles. A I'epoque, nous 
etions encore en monocore, mais Windows voyart 
deux CPU et done tentalt d’envoyer deux threads 
simultanement au CPU. Absente des Core 2, la 
technotogie a et6 reprise et amdiioree sur les 
Core i7 (800/900/2000) qui font traiter 8 6 
12 threads par I'OS, alors qu'il n'y a rdellement 
que 4 d 6 cores disponibles. II n'y a bien sur 
auoune magie, un processeur avec HyperThrea- 
dlng n'est en aucune faqon deux fois plus rapide 
que son homologue sans. C'est toutefois trds 
malin, oar Intel peut ainsi optimiser a fond I'em- 
ploi des pipelines de calcul en faisant entrer les 
nouvelles donndes d'un second thread, alors 
que celles du premier sont encore en direction 
de la sortie un peu plus loin. ConerStemenL nos 
mesures constatent des gains moyens d'un peu 
plus de 10 % (d condition d'utiiiser une application 
multithreadde), c'est vraiment trds bon ! 

Astuce 

Est-H possible de gagner 1 a 2 cores 1 

Transformer un dual oore en quad core, c'est 
possible Chez AMD. Aulieu de proedder comma 
Intel en produisant des dies hexa.quad et dual 
core, AMD produrtbeaucoupdequad coredont 
tous les cores ne sont pas toujours utilises. 
En effet, soil pour rdpondre d la demande, soit 
parce qu'ils ne sont pas juges parfaitement 
stables, certains cores sont parfois desactl- 
vds. S'lls ne sont pastrop endommages.il est 


quand meme possible de les retabllr grace aux 
cartes mdres embarquant des southbridges 
SB750 ou SB850. Les cores instables provo- 
queront dventuellementdes plantages, auquel 
cas il ne sera pas consellie de les rdactiver, 
mais dans bon nombre de cas, c'est tout 
benefice pour le bldouilleur. Les Phenom II X2 
et X3, ainsi que les Athlon II X3 peuvent done 
etre transformes en quad core. Le Sempron XI 
peut etre transforme en dual core equivalent S 
I'Athlon II X2. Ce dernier est, en revanche, un 
dual core natif, il n'est pas ooncernd. 


Quel CPU pour 
quel usage ? 

B jlj Queues sont les 
U differences entre les 
processeurs d'entree de 
gamme et les plus pulssants ? 

Intel oomme AMD utilisent de nombreuses 
families de processeurs. D'un cote, Celeron, 
Pentium, Core i3. Core i5 et Core 17. De I'autre, 
Sempron, Athlon et Phenom vont bientot odder 
leur place aux series E, A et FX. Pourtant, les 
plus petits descendent en droite ligne des 
plus gros. En effet, les fondeurs developpent 
une nouvelle architecture, en ajoutant de nom- 
breuses innovations. Instruction, organisation 
du cache, bus de communication, controleur 
memoire, socket, economies d'dnergie, etc. 
La plus grosse des puces embarque tous les 
raffinements. Pour proposer des puces moins 
chdres, il faudra augmenter le rendement. Ceci 
passe par plusieurs etapes, comme la simplifi- 
cation du CPU qui reduit le nombre de rebuts, 
la reduction de la tailie du die qui permet de 
produire plus de puces par wafer ou la diminu- 
tion de la frequence qui permet de valider un 
plus grand nombre de puces. 

Le nombre de cores et la quantrtd de memoire 
cache etant tres gourmands en nombre de 
transistors (et done, en place sur le die), 
ce sont les deux premiers parametres qui 
sont modifies. On passe ainsi de 8 a 6 Mo 
de cache entre les Core i7 et i5 de derniSre 
ggnSration (tous quad core) et a 4 Mo de 
cache sur les dual core. La frequence est, 
elle aussi, revue t la baisse puisque les 
plus gros Phenom culminenta 3,7 GHz (X4 
980), alors que les Athlon se contentent 
de 3,3 GHz. En outre, certaines fonctions 
sont d€sactiv6es oomme le Turbo Mode, 
I'HyperThreading ou des instructions. Sur la 
dernifere generation Intel, les Pentium seront 
notamment prives du jeu d' instructions AVX, 
pourtant present sur les Core 13, i5 et i7. 
Toutes ces amputations cumulees peuvent 
facilement reduire les performances de 
30 % par core. 
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Jeux, calcul : feut^7 prMlegier 
les cores ou la frequence ? 


Le multicore est-// vralment utile 
de nos Jours ?2, 4, 6? De quol 
est ^It I'avenlr ? 


En 2007, aveo le sjocfes des Core 2 Duo et le 
debut des Core 2 Quad, nous recommardions 
un dual core rapide plutSt qu'un quad core, sou- 
vent plus lent. Les applications etaiert rarement 
persdes pour plus de deux cores, tout comme 
les Jeux, a de rates exceptions pres. En 2011, la 
situation a tendance a s'inverser. 

Desormais, les quad core fonctionnent a la 
meme vitesse que les dual core. En effel, au lieu 
de proposer des quad core bas6s sur une asso- 
ciation de dual core, c'est aujourd'liui a partir des 
quad core que sont dddinds les dual core, des 
versions tronquees en quelque sorte. Du coup, la 
version native en quatre cores est tout a fait apte 
a monter en frequence, ou du moins tout autant 
que les autres. Intel a meme des bexacores au 
catalogue depuls prds d'un an, tandls qu’AMD 
s'apprSte a proposer le premier octocore grand 
public d'id rate et ce sont ces processeurs qui 
arborent les plus grosses frequences de leur 
gamme. 

En outre, le quad core est devenu plutot abor- 
dable. Alors que le premier Core 2 Quad se 
vendait plus de 500 € a sa sortie, on trouve des 
AUilon II X4 a moins de 100 € et le plus rapide 
vaut aujourd'hui 200 € en la presence du Core 
iS 2500K. Du coup, ils se sont rfrpandus dans 
le pare mondial des PC et les daveloppeurs 


n'ont pas eu d'autres choix que de s'y adapter, 
les forpant a ddvelopper leurs prt^rammes pour 
ces processeurs. DSs lots, bon nombre de jeux 
utilisent trois a quatre threads, montrant un gain 
souvent conslddrable a passer au quad core. Un 
dual core ne limite pas encore les jeux de fapon 
perceptible puisqu'on arrive le plus souvent a 
depasser les 45 EPS, neanmoins oe sera de plus 
en plus une bride pour le systame. Mieux encore, 
un quad core relativement lent, comme les petits 
Athlon II X4, s'en sort souvent mieux que les Phe- 
nom II X2, vendus plus cher et plus rapides, mais 
limites a deux cores. 

En revanche, les hexacores n’ont pas encore 
anormament d'intaret, seules les applications 
massivementmultrthreadaes, comme I'encodage 
(audio ou vidao) ou le traitement de I'image, 
leur peimettent de se damarquer. Nul doute que 
cela changera a I'avenlr. mals nos quad core ont 
encore un bout de chemin a parcourir avant d’atre 
recycias dans la vielle bdeane de Tata CInette. 

pw Pourquoi Intel change-t-il 
Uj tout le temps de socket ? 
Pourquoi AMD s'en passe ? 
Qixi soc<<et choisir ? 

Lorsqu'un constructeur change de socket, il ne 
peut exister que deux raisons ; une contrainte 
technique qui impose de revolt le cablage ou 
une technique de vente semi-forcae qui fait 
vivre toute une profession, en faisant de nou- 
veau tout changer a I'utillsateur. Qu’Intel aban- 

accueilli de nombreux P4 et tous les Core 2) 
au profit d’un complexe 1366 pour baneficier 
d'un bus ultrarapide (QPI), de mamoire trl- 
ohannel et autres nouveautes, tout le monde 
peut comprendre. Que I'on passe du socket 
1156 au socket 1155 pour la plateforme grand 


public, c’est franchement plus difficile. C’est 
d’autant plus dnervant qu'AMD utilise presque 
le meme socket depuis 2005 ! Certes, le 
brochage avolue quelque peu, le nouveau soc- 
ket est requis pour exploiter les nouveautas 
comme I'HyperThreading 3.0 ou la DDR3, mais 
les processeurs sont tout de mame ratrocom- 
patibles sur les cartes mares plus anclennes. 
Alors, quel socket choisir ? A I'heure actuelle, 
le seui qui ait vraiment de I'avenir est le racent 
1155 d'Intel. La plateforme est sortie en dabut 
d’annae, la releve n'est pas pour tout de suite. 
En revanche, s'acheter un Core 17-900 sur 
socket 1366 revient a se tirer une balle dans 
le pled, a moins d'un besom pressant d'un 
CPU hexacore, Le socket 2011, qui remplacera 
le 1366 en haut de gamme, est pravu pour 
la fin d'annae. Chez AMD, c'est encore plus 
imminent puisque les nouveaux processeurs 
arrivent d’ici un a deux mois ! L’AM3-f reste 
encore pirvto-pin compatible avec la gandration 
prdcadente, mais II sera requis pour faire fonc- 
tionner les nouveaux CPU, ne vous pracipitez 
done pas sur les actuelles carles mares AM3. 
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Cadeau 

exceptionnel 

Avec cet ^MNin^nent, 
nous vous offrons 
2 VENTILATEURS NOCTUA 
AU CHOIX 


Les references des 
ventilateurs 120mm 

Le NF-S12B a ete optimise pour le siience 
et de faibies vitesses de rotation. 

NF-P12 est quant a iui ie compagnon ideal 
ventirads pour processeurs et le melileur 
ipromis puissance/bruit pour un boitier 


NOUVEAU : 2 ventilateurs avec 


12 numiros bbli de coinmande 

+ 2 NRS12B FIX ou 2 NF4>12 ■ n su n pis 


Nom Prenom 

Code Postal Vllle Pays 

Date de Naissance Email 


Palements tilmestitels □ Oui ! Je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 

• Update pour 6 Numeros au prix special de 19 € par trimestre. 

A ^ A 2 2 ^ Soit une economie de 38 euros ! Le paiement s'effectuera en 4 prelevements, 

9 ^ un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite resiliable a tout moment ou 

• renouvellable partrimestre autarit de 16€. 


Autorisation de prelevement automatique (K'nationaidemeiieui^szasoe) 

J'autorise Axiome a praievertous les 3 mois la sommede 19 € pour un minimum de un an a compter du / / 


Code banque Code Stablissement 

N" de compte CIS RIB 

Nom et prenom, adresse du titulaire du compte si diffSrents de i'abonne 


II est Indispensable de joindre 
votre releve d'identite bancaire 
ou postal 


Signature du titulaire du compte 
(obligatclre) 


Nom adresse, Code postal, Ville de votre banque oil se feront les prdlevements 

En CBS tJe paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envcyer un ^ au 04 93 79 31 56 
BuHetin d'abonnement a retourner a /'adresse suivante ; 

Axiome Abonnement Presse, I'EngarvIn, 06390 C0ARA2E 



Date (obligatoire) 
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bon de commando 




Prenom 



Code Postal 
Date de Naissance 



Paiement dassique 

^ • □ Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 

* * * J * * Update pour 6 Numeros au prix special de 62 € 

• Rajouter 12 € de frais de port CEE (reste du monde 20 €) 

Paiement par : 

□ par cheque a I’ordre de Axiome 

□ par carte bancaire Norn du titulaire de la carte 

N° mm I III III III Date d’expiratlon nil 
Veuillez indiquer le code a trois chiffres figurant au dos de votre carte ^11 
Signature du titulaire de la carte : I Date ; 


Paiements tiimestriels 

□ Oui ! je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 
2 Update pour 6 Numeros au prix special de 16 € par trimestre. 

• • • • • Soit une economie de 6.8 euros ! Le paiement s'effectuera en 4 prelevements, 

# # un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite renouvelle par trimestre et 

^ resiliable a tout moment. 


Autorisation de prelevement automatique (N’naironaid'imeneunssssos) 

J'autorise Axiome a prSlever tous les 3 mois la somme de 16 € pour un minimum de un ans 
Code banque I I Code Stablissement 


N“ de compte Cle RIB Q 

Nom et prdnom, adresse du titulaire du compte si differents de I’abonne 


le feront les prdlevements 


Nom adresse, Code postal, V 
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Silence et refroidissennent 



m 


Quels sontles composants 
les plus bruyants du PC ? 


Les composants qui chaoffent le plus sont, en 
g^nSral, les plus bruyants. Les cartes mSres 
se contentent d'un refroidlssement passif 
depuis ddJS quelques annSes, alors que les 
alimentations ont fait de tres gros progrfis. 
Elies ne sont pas toutes aussi sllencleuses, 
loin de IS, mals le refroidlssement du pro- 
cesseur et surtout de la carte graphique est 
souvent plus bruyant encore. 

La consommatlon des prooesseurs est de 
mieux en mieux maitrisde, de sorte que les 
demiers processeurs 1155 d'Intel consom- 
ment autour de 125 W. II est plus que 
conseilld d'offrir un beau radlateur a celui^cl 
afin d'dviter le supplice du ventirad foumi 
avec le CPU, cousin germain des mobylettes 
customs. Etrangement, la carte graphique a 
moins souvent droit S ce traitement, alors 
qu'elle consomme souvent plus. La moindre 
petite H06870 consomme 150 W et elle est 
rdputde Sconome ! Les grosses GTX580 vont 
jusqu'a doubler cette consommatlon. Les ven- 
tirads d’origine sont toujours bruyants sur les 
grosses cartes, un ventirad a 30 € les reduit 
pourtant au silence. 

Blen sur. une fois ces deux composants plus 
calmes, ce sera sans doute au tour de I'ali- 
mentatlon de se faire entendre, mals aussi 
de I'dventuel disque dur, selon le modele et 
le bottler que vous aurez choisis. 


Queues temperatures ne 
ttJ pas depasser, composant 
par composant ? 


Penses pour encalsser des tempdratures 
consdquentes, tous les composants n'ont 
toutefols pas les memes limites. Nous par- 
ions id de temperatures en plelne charge, les 


temperatures au repos etant toujours basses 
grace aux modes d’economie d’energie. 

Pour une carte graphique. une temperature de 
80 'C felt partie de la norme. Cela ne veut pas 
dire que c'est spbcialement bon, mals c'est 
la temperature a laquelle les constructeurs 
garantissent leur fonctionnement, certains 
modeles arrivant meme a depasser les 90 “C. 
C'est de loin le composant quI toiere le mieux 
la chaleur. 

Vient ensulte le CPU, pour lequel nous recom- 
mandons de ne pas exceder 70 “C. Un ventirad 
correct, comme un Scythe Yasya a 45 €, sur 
n'importequel CPU actuel lemaintiendra sous 
les 60 “C, vous laissant une marge de 10 'C 
pour un evenluel overclocKing. ou pour ralentlr 
encore le ventilateur. Certains prooesseurs 
dual core, comme les rdcents Core i3 2100, 
depassent difficilement les 50 “C, mSme en 
pleine charge. 

La plage des temperatures de la carte mfere, 
blen qu'elle puisse occasionnellement 
atteindre 70 “C au niveau du chipset ou de 
retage d'allmentatlon, se situe plutot entre 
SO et 60 “C. Cela dfipendra Svidemment du 
chipset, du radlateur et de I'overclocking. 
Neanmoins, ne croyez pas qu'une carte mere 
supporte n'importe quelle temperature. Pour 
les usages les plus extremes, il faudra done 
essayer de la refroldir en plar^nt des ventila- 
teurs d proximite des zones chaudes. 

Le disque dur est nettement plus sensible 
e la temperature. Mieux vaut ne pas depas- 
ser 50 "C, une temperature qu'il n'atteindra 
Jamais pourvu qu'il soit situe dans le flux 
d'air d'un ventilateur. A I'inverse, les disques 
durs n'alment pas non plus les temperatures 
trop fraiches (si toutefois, vous jouez dans un 
Igloo]. Quant aux SSD. ils n'ont aucune raison 
de chauffer, mals ce n'est pas une raison pour 
les coller sur les disques durs. 

L' alimentation s'autoregulera grace a son 


ventilateur et I'absence de sonde accessible 
empeche de conneTtre sa temperature, hiean- 
moins, tant que I'entree d'air n'est pas obs- 
truee, il ne peut pas y avoir de probiemes 
particuliers. 

Outre cette temperature de fonctionnement 
Ideale, tous les composants ont une tempera- 
ture de coupure audeia de laquelle Ils s'arrete- 
ront automatiquement. C'est particulierement 
vrai de I'allmentation, du processeur el de la 
carte graphique. Si le PC s'eteint brusque- 
ment, pensez a controler la temperature de 
ces trois composants en phorite. 



Comment faire taire un HDD ? 
(MM, fixations boitiers) 



Un bMJer comme le Scytfie Hlmcio peemet Oecontenlrles 
refwJissemeiH Uv msaue dur. 


Le seui composant meoanique du PC a ten- 
dance a se faire entendre, une fois que tous 
les autres ont ete balllonnas. Hdlas, on ne 
peut pas changer le refroidlssement puisque 
c'est Ici le moteur des plateaux et la tete de 
lecture qui produisent les nuisances sonores. 
SI vous ne supportez pas la moindre balsse de 
performances, II faut tenter d'isoler le disque 
dur du bottler, afin que les vibrations ne soient 
pas amplifiaes par le chassis. Si votre bottler 

placer des rondelles en silicone entre le disque 
et le support metalllque du bortier. Si une telle 
solution n'est pas envisageable, il existe des 
adaptateurs 3,5" vers 5,25" qui inlegrent de 
tels amortisseurs. La solution ultimo consists 
d suspendre le disque. Des Slastiques, des 
lanidres en tissu extensibles ou n'importe quol 
qui permet de le maintenird plat (ou de champ) 
assez fermement pour qu'il n'aille pas se bala- 
der dans la tour. Cette fixaUon a dtS utilisee 
sur le LanBoy Air d'Antec, mais elle n'est pas 
compatible avec les autres boitiers. 

11 est aussi possible d'enfermer le disque afin 
de contenir le bruit. Mats II ne faut pas le placer 
dans une vulgaire boite, il chaufferait beaucoup 
trop. Le Scythe Himuro est une exoellente solu- 
tion qui a le mdrite de contribuer au refroidisse- 
ment et d'etre esthStique. 
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Au cas oj tout ceci ne suffirait pas ou qje vojs 
preteriez ne pas dSmonter votre PC, I’activation 
de I'AMI et la mise en veille des disqjes durs 
ralentissent le syst6me, mais sont plutot effi- 
caces. Au lieu de se ddplacer brusquement d'un 
bout a I'autre des plateaux, !e deplacement de 
latetede lecture sera adouci par I'AAM. Ind\dta- 
blement. la reactivity er pafit mais les vibrations 
sort rdduites. L'actlvatior de la mIse en veille 
des disques durs n'est utile que si vous er avez 
plusleurs, auquel cas tous ceux qui sont InuO- 
lisds aireteront de tourner, diminuant d'autant 
le souffle constant que produit la rotation des 
plateaux. II faudra, en cortrepartie, patienter 
quelques secondes pour qu'ils se reveillert lots 
de I'accys aux donnyes. 


^ W/l 
d’a 


j Windows, le BIOS et 
i’autres logiciels ne 
donnent pas toujours la meme 
temperature. quI croire ? 


Si ure petite maige d'erreur est toldiye, 11 arrive 
que la diffyrerce ertre la temperature du proces- 
seur donnee par divers logiciels atteigne 10 "C ! 
II y a de quol se poser des questions. Mais II est 
frequent qu'aucun des logiciels r’arttort, 11 s'agit 
simplement de sondes diffyrentes. 

Pour morrtorer pfecisement la temperature de 
ohaque core (ljurction), chacun d eux embarque 
une sonde. En prime, ure autre sorde est piaode 
quelque part au centre du CPU, sous ie heatsprea- 
der ou sous le socket. Elle a pour but de dorner 
une temperature plus generale (appeiee Tease). 
Inevitablement, la temperature des cores sera 
plus elevee et parfiois, 11 y a effeotivement 10 "C 
d'ecart. Pas de raisons de s'affoler done, mais 
la temperature primordiale reste celle des cores. 


m 


Performances et silence 
sont-lls compatibles ? 


Si Ton corsidfere ur vertirad dars son ensemble, 
le ewnpromis ertre le silence et les perfor- 
marces ne Bent qu'aunf let tout vient, er gene- 
ral. du venBlateur, puisque e'est le seui element 
generateurde bmit. SI celuki loumetropvite, les 



Udtir6 son igs. Le VIO de Cooler Uosiorsst b cejoi/rle 
venarod le plus oertormooLque nous ayons iBstt t 


temperatures seront excellentes mais au piix de 
nuisances sonores trap importantes. A I'irverse, 
un ventilateurtrop lent n'anivera pas S mairterir 
les temperatures t un seuil acceptable. Tout I'art 
d’ur bon venflrad consiste done e marier un radia- 
teur efficece avec ur venBlateur adapte. C'est. en 
general, possible avec tous les venbrads, mais 
cela depend de la chaleur a dissiper. 


m 


Peut-on envisager un PC 
100 % passif ? 


Le PC 100 % passif existe, nous I’avons 
demortre dars PC Update r“ 51. II faut tou- 
tefols opter pour des composarts qui chauf- 
ferort peu et cela implique des performances 
er balsse. Le CPU fait parBe des modeies 
basse corsommation d'AMD ou Intel, e'est-S- 
dlre ur dual core (plus rarement ur quad core) 
qui fonctiorne 9 une frequence reduite. La 
carte graphlque est reduite a sa plus simple 
expression, puisque les modeies passifs sont 
rares et ne coroementque les plus petits GPU 
(meme la HD5750 a du mal a forctlorrer de 
fapon totalement passive). Nous avions meme 
utilise riGP de la carte mbre plutot que d'op- 
ter pour ure carte graphlque qui rajoute un 
point chaud dans le systeme. L'alimentation 
passive Implique un rendemert bien maitrlse. 
En outre, II s'agit souvent de grosses alimen- 
tations qui sont bridees, dans le cas des Sea- 
sonic X-Series Fanless, les 400 et 460 W sont, 
er fait, des 750 et 850 W tronquees, d'ou leur 
prix exoessif. Le bottler doit etre assez aere et 
le radiateur CPU largement dimensionne. II fau- 
dra aussi opter pour un SSD.certes tres rapide 
mais assez couteux, afin de s'affranchir des 
vibraBons et grattemerts d'un disque dur. Au 
final, c'est une machine 


m 


Quelle est la meilleure 
strategic de refroldissement ? 


Chaque cas est unique, II n'y a pas de 
reponse miracle a cette question. Toutefols, 
certains points sont valables quelle que soit 
la configuration. 

Tout d'abord, plusleurs ventllateurs lenls 
valent mieux qu'un seul. Aux oubliettes la 
turbine en faqade, trols a quatre ventllateurs 
sous-voltes seront plus silencleux et plus 
efficaces. Les composants sont equipes de 
petits radlateurs ou d'allettes, si bien qu'un 
simple flux d'air suffit a faire balsser drasB- 
quement leur temperature. Par exemple, le 
chipset d'une carte mere, coirce ertre le CPU 
et la carte graphlque, peut atteirdre 70 “C. Le 
meme systeme avec ur venBlateur de 90 mm 
tourrant a 600 TPM permettra de descendre 
sous les 50 “C. 
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En ojtre. la position des ventilateurs a son 
importance pour la poussiere. Celle-ci est 
omniprgsente et vient se loger dans les 
ailettes des radiateurs ou sur ies pales des 
ventilateurs. S'ensuivenldes temperatures 
en hausse et des perturbations aSrodyna- 
miques suppiementaires. Ne pas placer de 
ventilateurs en aspiration mals plusieurs 
en extraction (peu importe I'emplacement) 
aura pour consequence ure sous-presslon. 
Des lors, la poussiere rertrera par tous 
les petits trous du bottler. A I’inverse, la 
surpression n'est pas nocive. Le flux d’air 
est moins homogene, mais la poussiere ne 
peut rentrer que par les ventilateurs, placer 
un filtre e poussiere devant suffira done e 
endiguer cette invasion. 

Les ventilateurs sur la porte laterals ne sont 
pas toujours utiles. Ceux-ci se montrent 
diablementbeneflques avec des radiateurs 
e plat et bon nombre de cartes graphiques, 
ainsi que pour I’ensemble du systems. 
Mals pour les rares cartes graphiques qui 
expulsent I'air par la tranche (et e'est de 
plus en plus courant sur les cartes haut 
de gamme) et les ventirads CPU tours, ce 
n'est d'aucun interet et ne contribue qu'S 
augmenter la pression sonore. Dans le 
meme registre, les ventirads CPU et GPU 
doivent respecter une certaine logique. 
Pour les premiers, 11 faudra evlter d'aspirer 
fair e proximite d'un point chaud comme 
la carte graphlque, meme si cela s'accorde 
mieux avec la ventilation du boftler. Et pour 
les seconds, bien que les blowers (les ven- 
tirads qui soufflent I’air le long de la carte 
graphlque pour I'expulser a I'extdrleur du 
bottler) solent en thPorie prefdrables, Ms 
se revSIent finalement peu attrayants. Ms 
parviennent, certes, a taire gagner jusqu’a 
8 °C sur la temperature amblante, mals 
le ventilateur est trop bruyant, couvrant le 
bruit de tous les autres. Dans le cas oil le 
ventirad diffuse I'air chaud a I'lntdrleur du 
bottler, tous les autres composants seront 
quelques degrds plus chauds, mals la carte 
graphlque sera aussi discrete qu'eux, le 
niveau sonore global etant alors en baisse. 




Comment connecter et 
regul er ses ventilateurs ? 


Pour ajuster au mieux le bruit dmis par 
son PC et les temperatures de fonction- 
nement, II est possible de rdguler ses 
ventilateurs. II existe toutefois une foule 
de mdthodes plus ou moins souples. 
Tout d'abord, la faqon de brancher le 
ventilateur va conditlonner la souplesse 
d’utlllsation. Les ventilateurs en Molex 
sont de plus en plus rares, peu a peu 
remplacSs par les prises 3 pins, comme 
on en trouve sur les cartes m6res. Le 
premier est archaique et ddlivre du 12 V, 



ce qui signifle que le ventilateur tournera a 
100 % de sa vitesse sans possibllltd de le 
rdguler. 11 est toutefois possible d'Inverser 
les cables rouge etjaune sur la prise afin 
de brancher le ventilateur en 5 V. Celul-ci 
ne ddmarre pas toujours, mals si e'est 
le cas, II sera alors blen plus discret. Le 
branchement en 3 pins sur la carte mdre 
permet, sur les cartes rdeentes, d'ajuster 
la vitesse de rotation du ventilateur. En 
gdndral, entre 40 et 100 et de maniere 
fixe, II faudra retourner dans le BIOS pour 
ajuster cette valeur. 

La connectique 4 pins ou PWM que Ton 
retrouve aussi sur les cartes mdres est bien 
plus dvoluee, puisqu'll est alors possible 
de paramdtrer des regies de ventilation, 
en asservissant le ventilateur t une sonde 
de tempdrature. Ainsi, 11 n’accdlerera que 
lors des charges prolongdes, prdservant au 
moins le silence lorsque le PC est au repos. 
II existe aussi des logiclels propridtalres 
ou le cdlebre SpeedFan qui permettent 
d’ajuster les rdgles d'asservissement 
sous Windows et bien plus finement que 
dans le BIOS. Des solutions plus cou- 
teuses, comme I’Aquaero d'AquaCompu- 
ter, permettent la mdme chose avec quatre 
ventilateurs si votre carte mdre ne dispose 
pas de oes fonctlons. 

Enfin, plus basique, le classique rhdobus 
permet d'ajuster d la main la vitesse de 
rotation des ventilateurs. Les rhdobus se 
distinguent par leur mdthode de rdgulation, 
le nombre de ventilateurs gdrds, ainsi que 
les fonctlons annexes (sondes, alarmes, 
affehage LCD). II faudra toutefois penser 
d ajuster les ventilateurs lors des charges, 

refroidir correctement la configuration. 


WW Quels sont les criteres 

CftJ C ' 


Nombre et epaisseur des caloducs, densitd 
et forme des ailettes, base, fixation et ven- 
tilation definissent les performances d'un 
ventirad. Ndanmoins, il est Impossible de 
dire qu'un radiateur aveo six oaloducs sera 
plus performant qu'un autre qui n'en aurait 
que quatre. En revanche, la surface de dis- 
sipation, e'est-d-dire !e nombre d'ailettes 
prdsentes, refidte souvent la capacifd de 
refroidissement. Plus le radiateur sera 
gros, plus il sera done efficace. L'espace- 
ment des ailettes a aussi son Importance, 
puisque plus elles seront serrdes, plus la 
ventilation devra etre musclde. A I'inverse, 
si elles sont asset ecartees, le radiateur 
pourrafonotionner sans aucune ventilation. 
La forme du radiateur a asset peu d'lm- 
portance. Qu'il soit au format double tour, 
simple tour ou a plat, tous les cas de 
figure sont envisageables. En general, les 
radiateurs double tour sont plus conse- 
quents, et sont dono les plus performants. 
Neanmolns, une trds grosse tour comme 
un HR-02 n'est Jamais tr6s loin. Les radia- 
teurs dits • a plat ■ ne sont pas foncidre- 
ment moins performants. Ms le sont car 
ces solutions se destinent a des bottlers 
moins volumineux et done, I'optimisation 
de la place prime sur la performance pure. 
Neanmolns, un radiateur comme le Noctua 
NH-C14 arrive aux memes temperatures 
qu'une tour de 120 mm, comme un Super 
Mega de Prolimatech. 


! Patethermique:accessoire 
ou element primordial ? 


Astuce 

Sur une prise molex, inverser le fil Jaune et le 
fil rouge permet de brancher les ventilateurs 
en 5V (au lieu de 12V). 


Afin que le contact entre le composant a 
refroidir (gendralement GPU ou CPU) et la 
base du radiateur soit optimal, 11 faut utiliser 
de la pate thermique. Celle-cl sert a combler 


PC Update 39 


DOSSIER : QUESTIONS MICRO 



les irr^gularites des deux surfaces, au lieu 
de laisser de I'air occuper cette place. Les 
performances s'en ressertent Snorm6ment, 
un Core 15 2500K sans pate ttiermique est 
20 'C plus chaud qu'avec. En charge, il 
plante irrSmediablement. A cela, s'ajoute 
la difference entre une bonne et une mau- 
vaise pate qui peut atteindre une dizaine 


de degrSs ! Arctic MX-3 et Prolimatech PKl 
Nano constituent nos references actuelles. 
Enfin, une fois votre ordinateur instalie, 
il faudra essayer de changer cette pate 
de temps S autre. Elle perd, en effet, de 
ses proprietes, la changer une fols par an 
avant les chaleurs estivales constitue un 
scenario ideal. 


Overclocking 



gw Quellessontlesfrequences 
maximales que peuvent 
atteindre les CPU ? 

Un CPU SB oomporte un peu comme un objet 
fait e la main, ils ne sont pas tous Identiques. 
S'lls auront bien tous la meme apparence 
physique et les memes performances a une 
frequence donnee, certaines micro-imperfec- 
tions dans le silicium quI les compose peu- 
vent mener a de grosses disparites dans les 
frequences maximales atteignables en over- 
cloching. hieanmoins, de grandes tendances 
se degagent, pour des tensions et des tem- 
peratures que nous pensons ralsonnables. 
Les Core 2 ont connu differentes evolutions 
et dedinaisons. Par ordre chronologique, les 
premiers dual core arhvalent facilementa pas- 
ser les 3 GHz et pouvaient atteindre 3,6 GHz. 
Les versions 4 cores arrivaient globalement 
aux memes resultats mais chauffaient beau- 
coup et s'arretaient done un peu plus tot. La 
deuxiSme fournee de Core 2, gravee en 45 nm 


n'avait plus de mal A depasser les 4 GHz, 
les meilleurs atteignaient meme 4,5 GHz au 
quotdien. Pett bemol toutefois, certaines ver- 
sions, notamment les E8200 et les quad core, 
etaient limitees par leur FSB. Le petit coeffi- 
cient rendait, en effet, plus dure la montee en 
frequence. Aussi, atteindre 4 GHz, meme avec 
un Q9550 etait tres rare. 

Les Core i7 900 quad core sortis en 2008 
conservent cette facilite 3 monteren frequence 
autourde4GHz, mais leurchauffeun peu plus 
consequents nPeessite un watercooling pour 
atteindre ces resultats. Meme verdict, autour 
de 4 GHz, pour les quad core au socket 1155. 
En revanche, les dual core supportent une fre- 
quence plus eievee, autour de 4,4 GHz, grace 
a leur gravure en 32 nm. Eux aussi graves 
en 32 nm, les hexacores au socket 1366 ne 
peuvent pas monter autant. hieanmoins, ils 
parviennent a atteindre ia meme frequence 
que leurs cousins quad core, soit 4 GHz, une 
belle performance done. Enfin, les tout der- 
au socket 1155 ont 


un potential d'overclocking Pnorme puisqu'ils 
n’ont aucun mal A dPpasser 4,5 GHz. Heias, 
il faut posseder une version K (i7 2600K ou 
i5 2500K), dont le coefficient est dPbloque 
e la montee puisque I'overclocking par la fre- 
quence de base est quasi nul. 

Chez AMD, la generation de Phenom premiers 
du nom n’etalt pas glorieuse, elle avait toutes 
les peines du monde A atteindre 3 GHz, meme 
entre les mains des plus douPs. Heureuse- 
ment, la generation suivante, actuellement en 
vente et composPe des Athlon II et Phenom 
II, monte un peu mieux. Les premieres puces, 
livrPes debut 2009, atteignaient 3,6 GHz, 
mais au fil des mols et des revisions, II est 
devenu plus courant d’ atteindre les 4 GHz et 
parfols meme de les dPpasser. 

A grand renfort d'azote et de tension, les Phe- 
nom II, Core 15 600 et Core 17 900 hexacores 
amlvent toutefois a toumer entre 6 et 7 GHz. 
De quol surpasser le biXeon de son collPgue 


gw Overclocker 7 j/7 redult- 
Sau il la duree de vie des 
comp osants ? 


Pratique dans les regies de I'art, I’overclocking 
n'aura pas (ou tres peu) de consequences sur 
la durpe de vie du matPhei. Ceia signifie que 
les composants doivent tous Ptre bien refroi- 
dis et que les tensions soient augmentPes de 
faqon parcimonieuse. Un PC bien refroidi dans 
ces conditions durera surement plus longtemps 
qu'un PC mal PtudiP vendu en grandes sur- 
faces et atteignant souvent des temperatures 
critiques. 

Neanmoins, II est Impossible de situer precIsP- 
ment le seuil entre un overclocking sans risques 
et un autre l^erement rlsquP. Des lors, la 
vie des composants sera sans doute affeetPe, 
mais qui se soucie qu'un processeur ne puisse 
fonctionner que 12 ans au lieu de 14 ? Tout est 
question de modPrabon. 

Prenons toutefois un exemple concret. le VID des 
processeurs. Pour un meme modPle de CPU, par 
exemple un Q6600, certains fonctonneront a 
1,15 V, alors que d'autres nPeessiteront 1,3 V. 
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Pourtant, tous deux sorterrtdes usines Intel et 
ont passS les memes tests tree stricts, laissant 
done prSsager de la meme durde de vie. Les 
fondeurs prdvoierttoujoijrs une ma^ de s6cu- 
rit6 (tempSrature, frequence, terslor), plus ou 
moins large selor les composants. La rdduire 
re presertte pas de risques, mals I'outrepasser 
peut avoir des consequences sur le matdriel. 
La gravity de cellesci est directemert liSe au 
ddpassement de la marge de sScurltS. 


L'overclocking sous 
Windows permet-il d'aller 
aussi loin que via le BIOS ? 


Lor^temps I'apan^e des pHus acharrtds, I'over- 
dooklng a Std democratise grace 3 ravSnement 
des BIOS perrnettant de tout parametrer feoile- 
merL Pour vulgariser encore cette pratique, tous 
les constructeurs de cartes meres proposent 
ddsormais un logiclel d'overclocking sous Win- 
dows. Parfois dSenes par les punstes, ils sont 
pourtant tout d fait fables et bier plus dairs. 
Tout d'abord limltes S la modifeatior de la fe- 
quence de base et de quelques tensions, ces 
logiclels ont rapldemert ajoute le rdgage precis 
de toutes les tensions et la gestlon du coef 
ficient processeur. Celuki est meme gdrable 
core par core sur les demidres plateformes. 
II reste impossible de modifier les timings 
memoire a le volSe, mais ceux-d sont tout de 
meme enregistres et appliques au reboot sul- 
vant. Certains ratios (uncore, HIT ou QPI par 
example) sont toujours inacoessibles bors BIOS, 
mais ce sont IS des rSglages bier plus fns et 
souvent moins sensibles. 


W«;j Pourquol faut-il augmenter 
la tension pour augmenter 
l a frequence ? 


Le processeur est constitue de millions 
de transistors. Ces transistors peuvent 
avoir deux dtats, soit 0 soit 1 (ouverts ou 
fermds, tension nulle ou tension positive). 
Le laps de temps pour passer de I'dtat 
ouvert a I'dtat ferme dfifinil la frequence 
de ces transistors et done du processeur. 
Augmenter cette frequence a pour conse- 
quence certaines fuites, mais surtout une 
plus grande difficulte h discerner les deux 
Stats. Augmenter la tension permet done 
d'augmenter la difference entre les deux 
Stats, Svitant done les erreurs qui se tra- 
duisent par une InstabilltS. 

NSanmoins, les transistors ont des limltes 
physiques, quI variant selon la tempera- 
ture. Aussi. II ne suffit pas d'augmenter 
IndSfinIment la tension pour atteindre des 
dizaines de gigahertz, En outre, ces tran- 
sistors ne sont pas conpus pour encals- 
ser une tension trop importante, 11 taut 
done savoir contenir ses ardeurs. Une 
augmentation de 15 a 20 % de la tension 
represente, en genSral, une llmite haute 
qu'll vaudra mieux ne jamais dSpasser, 
au risque de devoir prdtexter avec toute 
la mauvalse fol du monde que e'est la 
faute de la carte mSre si le processeur 

Ce princIpe de fonctlonnement s'applique 
a peu pras a tout ce qui compose un ordi- 




I la carte mere peut-il limiter 
/’ove rctoc/</ng ? 

Lots de forts overclockings, la tension dSlivree 
par la carte mbre peut avoir de grosses consa- 
quences sur la stabilita du systame. Une l^are 
chute de tension lots d’une forte chaige CPU 
peut sutfire a faire planter le systeme. II est 
aussi possible que la tension dailvrae ne soit 
pas suffisante, ne perrnettant done pas de mon- 
ter plus en frequence. Naanmoins, si I'atage 
d'alimentation atart un critare tras important au 
debut de l’overclocking et notamment avec les 
Pentium 4, tres gourmands, ce n'est plus aussi 
primordial de nos jours. Et e'est en grande partie 
graced la qualitadefabncationquiafaltungros 
bond en avant, mettant fin aux cartes mdres de 
seconde zone. Meme une petite UD3 chez Giga- 
byte suffit, en ganeral, d pousser son processeur 
d son maximum en aircooling. 

Toutefois, ces considarations restent encore 
parfois valables pour l'overclocking extreme, per- 
mettant encore aux constructeurs de se vanter 
d'avoir un etage d'alimentation plus gros que 
leurs concurrents. 

memoire peut-elle 
i tourner moins vite que sa 
specification ? (example 1600 
a 1333) 

Tout comme la frequence d'une carte gra- 
phique oud'un processeur, ce He de la mamoire 
peut etre modifide. A la hausse, aux risques 
et parils de I'utilisateur puisque la garantle ne 
s'applique plus, e'est ce qu'on appelle I'over- 
clocklng. A la baisse, 11 n’y a, a priori, aucune 
contre-indication de la part du constructeur. 
Que ce soil parce qu’il est impossible de faire 
tourner la mamoire d sa frdquence d'origine 
ou par simple exeds de precaution, le seui 


u; 
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risque est de voir la bande passarrte memoire 
dScroUre, au meme ttre qje les petfomiatioes 
dans certaines applications. En revanche, 
attention a ne pas descendre trop bas sous 
peine d'instabiirt6s. II en va de meme pour les 
timings, qul sont modifiables a votre guise, 
solt en les resserrant (valeur plus petite) pour 
plus de performances, solt en les relachant 
(valeur plus grande) pour plus de stablllte. 

Quelle tension ne pas 
depassersur/a memo/re ? 
Peut-on se contenter d'une 
tens/on inferieure a la tension 
spec/f?ee ? 

Le JEDEC qul s'occupe de determiner les stan- 
dards de memoire vIve a impose une tension 
de 1,5 V pour la DDR3. C'est done la tension 
reoommandee pour la pJupart des kits d' entree 
de gamme. Cote carte mere, oette tension sera 
appllqude par defaut, blen qu'elle sort souvent 
modHable dans le BIOS. 

Pourtant, de tres nombreux kits sont vendus 
pour une tension de 1,65 V. Cette valeur arbi- 
tralreaetefixee par Intel fin 2008, avec la sortie 
des premiers Core 17 qul n'Stsient pas censes 
pouvoir encalsser plus de tension. Le marche 
s'est tres rapidement adapts, de sorte que les 
kits ont alors atteint de tres hautes frequences 
avec une tension pourtant oontenue. En com- 
paraison, quelques mols plus tSt, de nombreux 
kits fonctionnaient et etaient garantis e 1,8 V 
et les plus extremes d'entre eux atteignaient 




Que ce solt par souci d'optimisation ou parce 
que votre carte mere est llmltee, il est aussi 
possible de faire fonctionner la memoire a 
une tension infStieure a celle certifi6e par le 
constructeur. Assurez-vous simplement que 
celle-cl est stable. SI elle ne Test pas et que 
vous ne soubaitez pas ou ne pouvez pas aug- 
menter la tension, il faudra trouver une com- 
binaison de frequence et de timings qul se 
montre stable pour la tension donnSe. 


J graphique overclockee 
d'usine ou le faire soi-meme 7 


Astuce 

MonPCpIi 
tlquer le composant butM 7 

SI le PC planteau boutde quelques minutes ou 
heures d'utlllsallon, II y a de bonnes chances 
pour que la RAM solt incrimlnde. Cela drt, 
la carte mSre, le CPU et meme la carte gra- 
phique ont dgalement leur mot a dire alors, 
comment savoir ? A I'alde des bons logiclels, 
testez un a un les composants en les soumet- 
tant a rude dpreuve. Pour tester la mdmolre 
seule, chargez Memte5t86-t (www.memtest. 
org). Le PC doit etre capable de tenir au molns 
trols passes compiates pour que Ton puisse 
envisager d'exclure la responsabllite du sous- 
ensemble m6moire (controleur -t barrettes). 
Sous Windows. Prime95 (www.mersenne.org) 
propose un bench qul tire a fond dans le CPU 
en utlllsant un minimum de mdmolre. SI c'est 
stable, vous pouvez cumuler la charge CPU et 
RAM a I'alde de LInX (en pradsant blen d'uli- 
liser toute la RAM disponible). Pour tester la 
carte graphique seule, c'est FurMark qu'll vous 
faut. Ce dernier sollicite toutefois un core de 
votre CPU pour fonctionner. 

Das que vous parvenez a Identifier le plan- 
tage, essayez des reglages plus doux (timings 
m£molre reiachas, frequences abalssdes) 
pour voir si les choses s'amailorent, sans 
quol il faut tester avec d'autres composants. 
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! a-t-il entre une carte mere 
a 100 € et une autre a 300 € ? 
PourQuoi paver plus cher ? 

battaient des records. Les PC Chips et ECS, fipau- 
16s par la Jeune marque ASRock, dlscrSdltaient 
les PC assembISs en utilisant des oomposants 
6 ia fols ddpassds et de pietre qualite, au seul 
motif de rfeduire le prix. Certes, nous avions 
acc6s 6 des cartes m6res dSs 35 € (le minirnum 
aujourti'hui toume autour de 55/60 €), mais qul 
veut d'une carte a ce tarrf si c'est pour planter 
dans lesjeux ou passer des jours S rdsoudre des 
cnrfrts materiels ? Heureusement, cette tttode 
de la carte mSre bas de gamme a dispart, I'en- 
tree de pmme d'aujourd'hui ne souffre d'aucun 
ddfaut mtable et en aucun cas d'un marque de 
quairts. Les differences de prix qul existent entre 
les pmmes de cartes mfires s'expliquent avant 
tout par rsquipementi les foncOons el meme 
le look. Par example, les cartes a 150/200 € 
proposenl gdngralement une compatibilitS Cross- 
Rre et SLI que les cartes 6 100 € n'ont pas, 
afn d'Irstaller une seconds carte graphlque. 
Elies sort egalement susceptibies de bdnSfi- 
cler d'equipements supplementaires coinme un 
oontrbleur RreWire ou Bluetooth. En trbs hautde 
gamme, de 250 6 6 des prix sans retenue (les 
records dSpassent 5(X) € chez EVGA et Gigabyte, 
Asus n'est pas trSs loin derriere !), ce sont des 
cartes plus ou moins extremes qul multiplient 
les composants avec, par exemple, deux cartes 
reseau, 10 prises USB 3.0 au lieu de 4, voire la 
possibllitti d'installerjusqu'a quatre cartes gra- 
phiques slmultantiment. Nous avons aussi droit 
6 quelques dquipements de meilleure facture. 
par exemple une carte son ou une carte reseau 
pjus hautde gamme. Malsalors. n'exlste4-il pas 
de difFeterKes de perfoimatKes 7 Pas vraiment. 
Rnl le temps des chipsets au rabals qul dtalent 
10 % plus lents que les meilleurs, les cartes 


modemes n'utilisent que de bons composants, 
meme dans leur version baslque. Par exemple, 
pour effectuer un encodage vid6o 6 I'aide d'un 
Core 17-2600, une Gigabyte P67ALID7 a plus de 
300 € ne feta pas gagner de temps par rapport 
S une MSI P67AC45 qul n’en coOte que 100 ! 
Nous avons sciemment dvife d'aborder le sujet 
de roverclocking jusqu'a present c'est pourtant 
IS que se dlstinguent les cartes les plus haut de 
gamme. Mais si la capacitd mene d'overtiocker 
6tait I'apanage des meilleures cartes aubefois, 
toutes les cartes entre 70 et 250 € sort 3 meme 
d'accelSrer un CPU de fapon suffisante pour 
I'usage quotidlen. Les amdilorations des cartes 
haut de gamme (meilleurs stages d’alimentatlon, 
composants surdimensionnds, rSgages suppld- 
mentaires dans le BIOS) ne servert qu'3 I'elite 
de roverclocking mondial qul pourra.surtel outei 
modSle, battre un nouveau record. 

Quel est le role d'un 
czA chi pset ? 

Le chipset est un ensemble de composaits 
cles qui concentre tout au sein d’un PC : 
toutes les donndes passent par lui, qu'il 
s'^sse descalculs CPU/GPU ou de fchiers 
en provenance d'un disque dur. sans oublier 

Saohant qu’il n’est pas remplaqable, c’est 


Depuls les debuts de I'histoire PC, les cartes 
mdres remplissentde [jus en plus de roles. 
En partant des modbles primitifs avec un 
simple controleur mdmoire dpaule par un 
oontroleur clavier des annees 80, se sont 
greffes peu a peu les contrSeurs de stoc- 
kage, de communication, une carte sm, une 


carte rdseau, etc. La notion de chipset est appa- 
rue 3 la fin des annees 80. Utteralement un jeu 
de composants, le but est de regrouper de nom- 
breuses fonctions essentielles dans un nombre 
restreint de puces. Peu 3 peu, I'Importance du 
chipset s'est accrue avec le nombre de fonctions 
et de bus qu'il pilote, au point de devenir le cri- 
tere de choix numbro 2 d’une carte rnSre, juste 
aprbs celul du socket qul conditionne le CPU. 
Dans une certalne mesure, le chipset impose lul 
aussi tel ou tel CPU puisqu’3 cheque innovation, 
comme une nouvelle frequence de bus, s'acconv 
pagnent de nouveaux chipsets capables de les 
supporter. Le schema le plus courant consiste 
3 decouper le chipset en deux puces, 3 attribuer 
a I' une d’entre elles les fonctions ■ hautes per- 
formances ■ comme les bchanges CPU, (^^U et 
mbmoire et 3 I'autre toutes les conneotiques 
■ basse vitesse ■ comme le stock^e, les bus de 
cartes d’extension secorfoaires, le son,rUSB, etc. 
Pendant des annees, nous avons dbfini ces deux 
puces de foqon gbnerique en tant que northbridge 
et southbridge, reprenart la faqon dont Intel bapti- 
sait oes deux puces sur d’anciennes gbnSrations 
de chipsets. Les diffbrentes puces d’un chipset 
sont reliees entre elles avec un lien haute vitesse 
genbralement proprietaire du constructeur (DMI, 
HyperTransport). 

La tendance actuelle est 3 I’Sviction du ■ north- 
bridge ' en le deplaqantpeu 3 peu au seIn du C^, 
afin de rbduite les latences et encore ambliorer 
les performances. Chez AMD, 11 y a des annbes 
(depuis i’Athlon 64 de 2003) que le contraeur 
mbmoire a quittb le chipset : chez Intel, II n’existe 
meme plus depuls I'arrivbe de la platefoime 1156, 
laquelle propose controleur mSmoire, contrfteur 
PCkExpress et meme IGP au sein du CPU, solu- 
tion reprise avec les nouveaux processeurs 1155 
(Core iX 2000). 
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guelconque, est la quartitS rraxlmum de don- 
n6es qji peut transiter djrart un laps de 
temps d’une seconde. Elle se calcule en mul- 
tipliart la largeur du bus (par exemple 16 bits) 
par la frequence (par exemple 100 MHz), 
gventuellement mulbpllee s’il s’agit d'uri bus 
DDR ou QOR (e'est-a-dire avec une frequence 
de forictionriemert supdrieure S la frequence 
d'horloge, qui envoie deux ou quatre fols 
les donnees en un seui cycle d'horloge). II 
re faut pas oubller de divlser le tout par 8 
pour obtenir un rdsultat en octets et non en 
bits, o' est plus parlant. Par exemple, sur un 
Core 2 Duo Q9550, la bande passante du 
FSB est de 64 • 333 • 4/8 = 10 656 ko/s, 
soit 10.6 Go/s (bits • MHz • Quad Pumped/ 
conversion en octets). 

Lorsqu'un bus est bldirectionnei, comme le 
QPI ou le PCI-Express, la bande passante 
est virtuellement doubles par deux. Cela drt, 
si Ton conslddre les transferts dans un seuI 
sens, le maximum n'augmente pas. Du coup, 
pour evlter toute amblgufte, nous padons 
alors de GigaTransfert par seconde (GT/s) 
plutot que de Glgaoctet par seconde (Go/s). 


Les ensembles de pistes destlnees e faire 
transiter les donndes d'un composant e 
I’autre du PC sont baptises des bus. Les 


cartes mSres modemes utiliserrtlrois bus prin- 
cipaux, celui qui s'occupe des dcbanges entre 
le CPU et le chipset celui entre le controleur 
memoire et la RAM, enfin celui qui s'cccupe 
des cartes fllles. 

Le premier change suivarrt la plateforme, nous 
avions par exemple le FSB (Front Side Bus) 
Jusqu'aux Core 2 chez Intel, II a ete remplacd 
par le QPI (QuickPath Interconnect) pour les 
Core 17-900 (socket 1366) et le DMI (Digital 
Media Interface) sur les autres processeurs 
(sockets 1156 et 1155). Chez AMD, c'est 
HyperTransport qui est utilise. Pour le FSB 
des Core 2, sulvant que I'on utllisalt un CPU 
a 200, 266 ou 333 MHz, la bande passante 
btait de 6,4, 8,5 ou 10,6 Go/s. Le bus QPI 
est nettement plus performant, II a ete conqu 
pour les serveurs a deux et quatre proces- 
seurs, afin que les dchanges d'un CPU 3 
I'autre sclent optimums. II a trois frequences 
de fonctionnement, suivant les processeurs, 
2.4, 2,93 et 3.2 GHz. Large de 20 bits et bidl- 
rectonnel, II en resulte une bande passante 
qui culmine jusqu'a 25,6 GT/s. Reposant sur 
une architecture comparable au PCI-Express, 
le lien DMI des plateformes Intel d'entree et 
milieu de gamme est moins impressionnant. 
Sur le 1155, 11 est capable de2,5 GT/s, valeur 
doublee par le DMI 2.0 sur les machines en 
1156 a 5 GT/s. Ces valeurs semblent bien 
basses, mals n'oubilez pas que ces proces- 
seurs intfegrentdireotementle bus PCI-Express 
et le controleur rndmoire, ces 5 GT/s sont 
simplement presents pour les ^changes avec 
les disques durs, SSD et autres pdriphdriques 
• lents Chez AMD, le performant HyperTrans- 
port 3.0, en vigueur depuis le Phenom, offre 
une bande passante de 41,6 GT/s, augmen- 



tSe 8 51,2 GT/s avec la revision 3.1 datde 
d'aout 2008. Mals ces valeurs Incroyables 
ne sont pas utilis^es sur les PC classiques, 
HyperTransport a etd conqu pour les serveurs 
multiprocesseurs comme QPI. Sur un micro, le 
lien entre un Phenom II et son chipset s'dtablit 
8 5 GT/s, une valeur suffisante mals moins 
large qu'Intel puisque AMD confle toujours la 
gestion du PCI-Express au chipset. Si le FSB 
bridait legSrement les premiers Core 2 Duo 
avec un bus de 266 MHz, les valeurs atteintes 
sur les plateformes modemes sont laiges et 
aucune bride n'est 8 ddplorer cbtb bus CPU. 
Le bus mdmoire assure le lien entre la RAM 
et son controleur, II est done imposd par ces 
demiers. La DDRS est commune 8 toutes les 
plateformes modemes, seule son implanta- 
tion change, de dual channel sur toutes les 
machines, sauf les Core 17-900 qui explol- 
tent le triohannel. D'une barrette standard en 
64 bits, les transferts peuvent done se faire 
8 128 bits en dual channel et 192 bits en 
trichannel. Sulvant la frequence de la RAM, 
la bande passante maxImale est superele- 
v6e. Par exemple, avec de la DDR3-2000 en 
trichannel, nous avons 192 • 1 000 • 2/8 
= 48 000 ko/s, 48 Go/s ! L' occasion est toute 
choisie pour preciser qu'il peut exister de tr6s 
Importantes disparltds entre les bandes pas- 
sages thdoriques que nous calculons et les 
bandes passantes rdelles. Dans la pratique, la 
distance des pistes, les connectiques, les dif- 
fSrente changements de matiSre et le passage 
de travers de certains composants Indulsent 
des latences, parfois bnormes. Pour vous 
donner une idee, en restant sur I'exemple 
du trichannel de la plateforme 1366, nous 
ne sommes jamais parvenu a dbpasser les 
25 Go/s en benchs, avec de la DDR3-2200 ! 
Ces ecarts sont particulierement importants 
pour la RAM puisqu'elle se doit de fonction- 
ner tres vite. Sur un bus pour cartes d'ex- 
tenslon, les ecarts entre la bande passante 
theorique et la bande passante reelle sont 
bien moindres. 

Parlons-en justement, des cartes d'extension. 
Le dernier type de bus est, en revanche, un 
standard universal, II s'aglt du PCI-Express. 
Ce dernier offre beaucoup de souplesse 
aux constructeurs car II est totalement 
modulalre. Partant d'un lien de base 8 
1 GT/s (500 Mo/s par sens), II est possible 
d'en agreger plusieurs pour order des ports 
plus rapides. Alnsi, existent les ports lx (une 
seule ligne), 4x (4 lignes), 8x (8 lignes) et 
16x (16 lignes) pour des bandes passantes 
de 1 8 16 GT/s. Plus II y a de lignes, plus les 
ports sont physiquement longs : mals deoi- 
dement trSs souple, le PCI-Express autorise 
que I'on branche une • petite ■ carte (exemple 
carte lx) dans un plus grand port (exemple 
port 4x). Le port PCI-Express 16x est devenu. 
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depuls 2004, le standard pour les cartes gra- 
phiques, rempla;ant alrsi I'AGP dont I'ultime 
dScliraison (8x) avalt une bande passante 
de 2,13 Go/s, Pour les autres cartes d' ex- 
tension, le PCI-Express remplace le PCI, un 
simple port lx offre ddjS quatre fois plus de 
bande passante (le vieux PCI etait limite a 
133 Mo/s) ! Le PCI-Express 2,0 a doubld les 
debits par rapport au PCI-E l,x. PrPvu pour la 
fin de rarnde, le PCI-E 3,0 doublera encore 
les valeurs. 

Notons que le PCI-Express, comme le PCI 
avant lui, n'est pas qu'un ensemble de 
ports disponibles pour ajouter des cartes, 
Les constructeurs s'en servent agalement 
pour falre communiquer certains cont/6- 
leurs avec le chipset. Par example, sur les 
cartes modernes, les controleurs addltion- 
nels USB 3.0 passent gendralement par 
1 ou 4 lignes PCI-Express, Un constructeur 
de cartes mdres qui fait bier son travail re 
lalsse aucune bride li^e 3 ur bus mal adapte, 
mais il arrive que pa sort le cas, comme 
les premieres cartes mferes avec de I’USB 
3.0 (625 Mo/s thdorlques max) ou du SATA 
6 Gb/s (750 Mo/s thdoriques max) brancliees 
sur une seule ligne PCI-E 1.1 (250 Mo/s) de la 
generation precddente. £n ce sens, le PCI tra- 
ditionnel est dSpasse depuls longtemps, une 
simple carte reseau Gigabit (125 Mo/s max) 
etant presque capable de le saturer. 


Le controleur PCI-Express prend place dans 
le chipset et/ou le processeur. Chez Intel, le 
chipset se chaige de quelques lignes pour les 
perlphgrlques lents, les lignes dediees aux 
cartes graphlques etant I'apanage du CPU. 
Chez AMD, c'est le chipset qui gere tout. Les 
toutes premieres cartes meres PCI-Express 
avalent un total de 20 lignes t la modularrte 
redurte. Nous avions done droit 3 un port 16x 
pour une carte graphique et un port 4x (ou 
quatre ports lx) pour le reste. Desormals, il 
y a generalement 30 lignes ou plus, avec la 
possibilite de • separer • les lignes prdvues 
pour les cartes graphlques en deux ports 16x 
cablds en 8 lignes seulement. En trichant de 
la sorte, qa permetd'installer deux cartes gra- 



phiques, sans bride puisque 8x offre suffisam- 
ment de bande passante meme pour les plus 
gros GPU. Le chipset qui gere le plus de lignes 
est le S90FX d'AMD, capable d'en piloter 44 ! 
Le tableau cl-dessous rdsume le nombre de 
lignes par plateforme et leur attribution. 

bfy De plus en plus de cartes 
S13 meres ont plusieurs 
ports PCI-E 16x. Comment 
choisir sur lequel installer sa 
carte graphique ? 

Les ports PCI-E 16x, oeux pour les cartes gra- 
phiques, sont 3 la mode. De plus en plus de 
constructeurs les multiplient, espSrant ainsi 
attirer les fans de performances qui revent 
seerStement d'unCrossFire ou d'un SLI. Atten- 
tion aux pieges, surtout en entrde de gamme ! 
II n'est pas rare de constater des ports 
16x qui ne sont cables qu'en 
4 voire lx I C'est une honte, 
non pas que le port sort inutile, 
mais il ne faut pas y instal- 
ler une carte graphique, 3 
moins que pane soil qu’un 
petit modSle secondaire 
pour piloter un ecran de 
plus. Pour la performance, 
on repassera. En 4x, la 
bande passante peut 
suffire pour les petits 
GPU, mais les lignes 
etant 13 branchees sur 
le southbridge, II faut 
ajouter le temps de 
nicatlon du 
north bridge 

la premiere carte, une hor- 
reur. Sur les cartes milieu 
et haut de gamme, les 
ports sont generalement 
sort en vrai 16x, sort 
cables en 8x, dans les 
deux cas adaptes aux 
cartes graphlques. En 
general, quand il n’y en 
a que deux, le premier 
(pres du processeur) 
esten 16x veritable, le 
configuration change 


Chipset 870 880G 890GX 890FX P45 H55 P55 H67 P67 X58 

CPU 0 0 0 0 0 16 16 16 16 0 

Northbridge 22 22 22 42 16 0 0 0 0 32 

Southbridge 2 2 2 2 6 (1.1) 8 (1.1) 8 (1.1) 8 8 6 (1.1) 

Total pour carte 3D 16 16 16 32 16 16 16 16 16 32 


Total 24 24 24 


22 24 24 24 24 38 
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Sur ces cartes compienes, il peut etre int6- 
ressant de lire la notice de la carte mfere pour 
s'y retrouver. Pour maKimiser la puissance 3D 
(nous parlous de pouillSmes), faites attention 
a installer vos CrossRre et SLI sur le meme 
controleur. Par exemple, si vous possSdez 
une oarte trSs haut de gamme avec deux 
puces NF200, il vaut mieux qu'un SLI de 
deux cartes soil branchS sur les deux ports 
allmentes par un seu! NF200, encore une fois 
pour rdduire la latence de communication au 
strict minimum. 


4stuce 

Ramplacer une carte mere sans changer de 
chipset, faut-ll tout reinstaller 7 

Non, ;a n'est pas necessaire. Sur le plan tech- 
nique. tant que le controleur de stockage ne 
change pas, Windows sera toujours capable 
de rebooter et, si certains pdriphariques 
de la carte mere changent (par exemple la 
carte son], II suffit de desinstaller les pilotes 
caducs, puls d'installer les nouveaux. D'un 
point de vue des performances, Windows 
depuis XP gSre trSs bien le remplacement 
du matdriel et vous n'aurez pas I'lmpression 
d’utlliser un OS encrassd et ralenti parce que 
vous avez omis de tout formater. Du temps 
de Windows 98, le consell donnd auralt etd 
opposa, mais pas besoln de s'embeter avec 
Windows 7. Les quelques personnes concer- 
ndes par rachange des premiares cartes 
P67/H67 B2 par une nouvelle revision B3 
ont encore moins a craindre. Les cartes etant 
identiques trait pour trait. I'OS ne detectera 
rien de nouveau apres rdchange. Du reste, si 
I'envle vous prend de changer pour une carte 
mare totaiement diffarente, tant que I'OS 
connail le pilote du contr6leur de stockage, 
aucun probleme ! Sous Windows 7, c'est du 
bonheur. Le cas echeant, il reste possible de 
les Injecterau prealablemals 
plus compllqua. 


BIOS/UEFI 


Upgrade de BIOS 

Qu'apporte la mbe a four du BIOS 7 

a fois des correctife de bugs (par 
exemple, une incompatibillta 
mamoire rasolue) et le sup- 
port de nouveaux produits 
(par exemple, des CPU soitis 
apras la carte mare). II arrive, 
9 c'est plus rare, qu'un BIOS 
apporte Element de nouveaux reglages, 
notamment en ce qui oonceme I'overclocking. 
SI certains font la mise b jour das qu'une nouvelle 
version est disponibie, les plus prudents ne chan- 
geront pas tant que tout fonctimne normaletnent. 
Certaines cartes meres sent monies de plusieurs 
BIOS, peut-on passer de I'un a i'aube ? Si le 
flash du BIOS se deroule mal (mauvais fichler, 
piantage, coupure de courant), il y a de bonnes 
chances pourque votrePCnedamarre plus. Pour 
plus de sacurite, les constructeurs de cartes 
mares recourent de plus en plus souvent a I'utili- 
sation de deux BIOS, le second atant justement 
la en backup en cas de papIn. La gestion n'est 
toutefois pas la m^ed'un constructeura I'autre 
alors... comment passer d'un BIOS a I'autre sur 
utte carte deuMe BIOS 7 
Chez Gigabyte, qui a inaugura et damocratisa 
le concept de dual BIOS, les deux puces sont 
flashaes en mame temps lorsque Ton utilise un 
des outils de Hash praconisas par la marque (@ 
BIOS ou Q-Rash], Si le premier BIOS devenait HS, 
la bascule sur le second serart automatique. Chez 
EVGA, qui propose jusqu'a trois BIOS sur ses 
modaies les plus haut de gamme, un interrupteur 
macanique dafinit sur quel BIOS vous fonction- 
nez. Ils sont totaiement indapendants et la mise 
ajourne conoeme que le BlOSen oours. Pratique 
pour les overclockers qui alment comparer les 
frequences max d une version de BIOS a I'autre. 
Chez Asus, la gestion est inteimadiaire, c'est- 
adlre automatique avec la possibllita de forcer 
le boot sur un BIOS donna grace a un cavalier. 
Nous vous invitons a lire la Iche 
technique et la notice de votre 
carte mare pour savoir si vous 
baneficiez d'un double BIOS et 
la mellleure feqon de s'en servir. 

La mise a jour du BIOS peut 
s'effectuer sous DOS (parfois 
meme dans le BIOS) mais aussi 
depuis I'OS. 

Flasher depuis Windows est-il 
plus risque 7 

A peine. La procedure de las- 
hage ne dure que quelques 
dizalnes de secondes, laps de 
temps durant lequel nous prions 
systematiquement pour qu'll 
n'anive aucun drame. Rasher 
sous Wndows, c'est prendre le 


votre machine mieux que quiconque. Si cette der- 
niere ne piante jamais sous Windows, II n'y a pas 
de raisons que pa se produlse spdciliquement le 
temps de votre flash. 

Qu'est-ce qu'UEFI ? 

Fjj UEFI, pour Un/ifed Extens/Ote Rrmware 
interlace est, en quelque sorte, le BIOS v2. 
Supports par tous les acteurs importants du 
marchd (AMD, AMI, Dell, HP, Intel, IBM, Micro- 
soft. Phoenix,..), U£R apporte quelques nou- 
veautds intdressantes pour les particullers. La 
plus visible conoeme I'lnterface graphique qui 
evoiue. Rnl les quelques caracteres du BIOS, 
nous avons ddsormais droit a une prise en 
charge native de la carte graphique pour afficher 
de vraies images en couleur et une etgonomie 
bouleversde par le fonctionnement de la souris. 
De conception modeme, UER prevoit aussi I'ar- 
rivee des disques 4k et du nouveau systeme de 
partition GPT, ld€al pour la prise en charge des 
nouveaux disques durs de 3 To. UEFI. c'est ega- 
lement plus de vitesse. le passage ■ BIOS • du 
bootbtant redultSune paire de secondes, avant 
d'attaquer le chargement de I'OS. 

UEFI est un progres incontestable, mais pa n'est 
pas non plus une revolution. Blen que I'lnterface 
soil plus travaillbe, les reglages propose res- 
tent les memes et un novice n'y sera gufere plus 
h raise que dans un BIOS trad Ibonnel. Prdcisons 
d'ailleurs que cette interface grapdique n'est 
qu'optlonnelle ; par exemple, Intel vend depuis 
des ann€es des cartes avec un BIOS UER, 
mais dont I'lnterface de rbglage est similaire 
b un BIOS standard. A la sortie de la nouvelle 
plateforme Intel 1155 en dSbut d'annee, plu- 
sieurs constructeurs ont tranchi le pas d'UER, 
notamment ASRock, Asus, ECS et MSI. Gigabyte 
propose encore des BIOS A I'anclenne. 
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Les constructeurs apportent ils de vrais plus ? 



fiperr oueCrgsJKMeefcWrsanF, fo^/eKlocijn^dijlofTistQue n'est 
Odssuss/iVi urr ov6rdoc^^r>g marue/. 

couvrir un maximum de matdriels. alors que 
les frequeroes seront un peu tmides pour 
dviter tout plaotage. Par exemple, I'OC Genie 
de MSI est caliBrfe pour 4,2 GHz a 1,4 V sur le 
P67, alors que cette tension nous a permis de 
stabiliser notre CPU 600 MHz plus ha uL 
Petite exception tout de meme, I'Auto-tuning 
d'Asus qui s'avere etre un peu plus minutieux 
que les autres solutions. Le systeme procfede 
exactement de la mSmefaponque nous,c'est.£i- 
dire par paliers vaiid6s par une phase de stress 
test. Plus fine, cette mdthode n'est pas parfaite 
et requiert beaucoup de temps (40 minutes pour 
atrlver & 4 GHz sur un Core i7 2600K). 

0 «l Lestechnologiesproprietaires 
^^^on^lle^^ellemen^^^ 

Economies d'6netgle, support des disques de 
plus de 2,2 To, flashage sous Windows, son 
dit " haute definition ■, technologies de multi- 
GPU, dfiblooage des cores sur les CPU AMD... 
il existe tout un tas de fonctlons que chaque 
constructeur se vante d'avoir inventSes. Bien 


Ex/ste-t-// des differences 
J de performances d'une 
carte mere a I’autre ? 

Bien que les performances varient entre les 
differents modules de cartes meres, elles sont 
tenement Infinitesimales qu'il n'y a pas lieu de 
s'en soucier. Sauf si voustenezvraimentAavoir 
0,023 % de bande passante suppldmentaire 
que votre voisin. En revanche, les capacites 
d'overclocking etaient bien differentes oes der- 
nieres anrvees. Tout le monde se souvient de 
la on Lanpatty NF4 UttraO au socket 939 ou 
de I'Asus Rampage Extreme au socket 775. 
Toutes deux ont marque toute une generation 
d’overclockers par leur superiorite par rapport 
aux autres. Depuis le X58 d’Intel, les ineplites 
onttendanceaetregommees. Et pour cause, le 
savoir-faire des marques a de molns en moins 
d'interet puisque les prooesseurs ne deman- 
dent qu'e monler. Plus de limite de FSB ou de 
HIT. pJus de limite de la memoire, seules I’archk 
tecture et la dissipation thermique empechent 
nos prooesseurs d'aller plus vite. II y a, cedes, 
quelques modeies privileges, mais ils sont rare- 
ment loin devant Et avec Sandy Bridge, auoune 
de oes marques n'a reussi t tirer son epingle 
dujeu, alors que i'overclocking est bien difficile. 

Faut-il se fier aux fonctions 
d'overclocking automatique ? 

Que ce solt dans le BIOS, sous Windows 
ou directement via un petit bouton, certains 
constructeurs proposent des modes d'over- 
clocking automatique, permettant de gagner 
quelques centaines de megahertz sans le 
moindre effort. Si cette solution est sedui- 
sante, elle ne sera jamais aussi precise qu'un 
overclocking a la main. 

En effet, il s’agit souvent d'un overclocking 
preenregistre pas tres ambitieux. gage de 
stabilite pour le plus grand nombre. Aussi, les 
plages des tensions seront tres larges pour 



que tres pratiques, parfois mbme convain- 
cantes, ces solutions n'ont rlen d'exclusif, 11 y 
a des equivalents chez chaque concurrent ou 
presque. En effet, II s'agit souvent d'acteurs 
ters qui innovent et qui revendent ensuite 
sous licence a ces marques. Ou mieux encore, 
il s'agit parfois d'une technologic ddje prd- 
sente ailleurs sous un autre nom, mais qui est 
renommee pour donner I'illusion d'une innova- 
Uon. Ainsi, les vraies innovations exclusives 

Lucid Hydra, nVidia 
■JL! NF200 : a quol servant 
ces puces additionnelles plutdt 
couteuses ? 


Ces deux puces que Ton retrouve parfois sur 
des cartes horriblement ch6res ont toutes 
deux une fonctlon de switch et de repartiteur 
de lignes PCI-Express. Relldes au controleur 
PCI-Express par 16 lignes, elles en contro- 
lent 32. La communication entre les cartes 
graphlques et le CPU ne se fait done pas plus 
rapidement, mais elles peuvent s'dchanger 
plus d'informatlons puisqu'elles partagert 
plus de lignes. En pratique, les performances 
sont rarement bien mellleures que sans ces 
puces, el toujours Irferieures aux 32 vraies 
lignes des gros chipsets, oomme le X58 ou le 
890FX, C'est d'autant plus vrai qu'on rajoute 
de cartes graphlques. 
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Elies ont ure 2‘ fonctlon, plus sp6clfique 
cette fois. La puce Lucid permet de mixer 
plusieurs cartes graphiques ert s'affran- 
chissart des limites irtiSrentes au Cross- 
Fire ou au GPU. Bien que deux cartes 
totalement differentes (par example une 
GeForce 6TX260 et une Radeon HD5870) 
arrivent a communiquer, elles ne semblent 
pas parler la meme langue vu les perfor- 


mances a peine suparieures a celles d'une 
seule carte ou les bugs d'affictiage fre- 
quents, Cbez nVidia, le NF200 n'a aucune 
fonction particuiiSre, mais ii est nSanmoins 
absolument ndcessaire pour le support du 
4-way SLI, o'esta-dire le SLI avec quatre 
cartes graphiques. La limitation est ici iogi- 
cielle et totalement injustifiee, nVidia en 
profite juste pour bloquer artificiellement 


son SLI et alnsi forcer les constructeurs de 
cartes meres et les utilisateurs a employer 
cette puce, dont ils pourraient tout a fait se 
passer. Notons que le CrossFire X a quatre 
cartes est, lui, tout a fait possible sans 
puce de cet aoabit. 

L'une comme I'autre n'ont done aucun interet 
particulier, bien que le NF200 soit un mal 
ndeessaire pour les furieux du SLI. 


RAM 



Ouelle quantite maximale 
<mXA te memoire vive 
installer dans un PC ? 


nuls dans la majorite des cas ws^s du dual 
chaiwel. Bien que pa n’ait pas dtd oongu pour pa, 
le dual et le tricbannel ont petmis d'augmenter la 
capacite maximum de RAM, sans revoir le deagn 
des controleurs de mdmoire. Depuls que le dual 
channel existe, les fabricants de mdmoire vendent 
des ■ kits • de deux barrettes assocides. 

'vaut-it mieux privilegier des 
E Sj qe 1. 2 ou 4 Go? 


des cartes mdres avec de la mdmoire Rambus 
et un bus de 128 bits, il fallait slots Installer les 
barrettes deux par deux pour que pa fonebonne 
(2x64 bits). Heureusement, il n'existe quasiment 
plus de px^es de ce genre, mais le plus prudent 
consists a toujours vdniier I'implantation de la 
RAM en lisant la notice de la carte mdre. 

rm-y Ouelieestlaquantstemaxlmale 
K L \ vpi nitee oar les OS? 

Par manque d'adresses disponibles, les OS 
32 bits ont une limite a 3,25 Go de mdmoire. 
Si pa n’dtait pas encore un probleme du temps 
de \Mndows 2000, e'est aujourd'hui une bride 
puisque la majorite des PC neufs smt vendus 
avec 4 Go. Il n'y a pas d'astuces pour contour- 
ner ce ptobldme, la seule solution rdside dans 
I'adressage 64 bits qui porte la limite maximale 
de mdmoire adressable d 16 hexabytes ! En pra- 
tique, les OS ont des contraintes plus serrees, 
mais il y a de quoi voir venir. Par example, Win- 
dows 7 connaltune limited 192 Go (sauf Starter 
2 Go et Home Basic 8 Go), mais avec quelques 
contraintes, comme un max de fichiersen cache 
(Paged pool) de 128 Go ou max 4 Go par appli- 
cation 32 bits (max 8 To pour les applications 
64 bits, d’oC) I'intdret de passer au 64 bits pour 
des logiciels gourmands de retouche photo, 
d'imagehe de synthese ou de base de donndes). 

Quelle est la Icleale ? 

L r*l La rdpxxiseddpenddevotreusagedu PC. 
Le minimum pour qu'un PC Wndows 7 toume 
bien sur des usages Idgers de bureautique et 
d'lntemet est 2 Go. Mais vu les tarifs pratiquds 
et le cmfort gagnd, nous recommandons 4 Go 
pjour la majorite des personnes. Pour 50 € envi- 
ron, e’est une valeur iddale qui pjermet de lancer 
plusieurs logiciels en meme temps, de multiplier 
les ongets dans le navigateur et de faire toumer 
n'importe quel jeu sans avoir d libdrer de la RAM 
au prdalable. Encore confortables il y a un ou deux 
ans, les 4 Go seront bientot le minimum car les 
gros jeux ne tirent ddsormais pias loin de 2 Go, 
sans oublier qu'un Google Chrome bien charge 
peut aisement depasser le gigaocteL Ajoutons d 
?a un Photoshop non fermd et quelques microap- 
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plications par-cl par-13 et les 4 Go sont satures. 
Appanjs pour le trichannel ties Core 17-900, les 
kits 6 Go (3x2 Go) sortintSressarts. Avtai dire, 
bieri pue pa ne soit pas ■ Ic^que > d'un point 
de vue dual channel, n'hSsitez pas 3 les instal- 
ler sur une plateforme AM3/1155/1156 pour 
b3rteficier des 2 Go tie plus, mais le piix ties kits 
8 Go (2 X 4 Go) est en chute libre tiepuis peu, en 
falsant le stsntiarti tie tiemain. AutielS tie 8 Go, il 
n'y a aucun Inttiret pour M. tout le rttonde. Seuls 
lesgraphlstesqui manipulenttie nombreuses et 
grosses photos ou de tr3s grosses scenes 3D 
en tirent profit, au point qu'ils peuvent saUirer 
plusleurs tilzalnes tie gigaoctets ! 

■fa Comment choisir sa RAM ? 
^ DDR3-1333, DDRS a 
667 MHz, PC10600, quelles 
differences ? 

Qu'apporte la DDRS par 
rapport a la DDR2 ? Est-ce 
utile de changer ? 

La memoire rapide a-t-elle 
de I'interet ?.iusqu'A quelle 
frequence ? 

Peut-on faire fonctionner deu:-, 
standards de DDR3 ensemble 
(example 1066 et 1600) ? 

Introduite mi 2007, la DDRS augmente consi- 
dtirablement la bande passante de la DDR2. 

2008. la grande question du passage a la 
DDRS se pose. Entre des tarifs trop blevds, 
un gain tie performances tres cortenu et des 



La frequence max supportee par plateforme 


Avant de se lancer dans un overclookirg tonitruant et d'acheter de la 
mSmoIre ultraperformante, encore faut-il avoir une id6e de la frequence que 
suKJortera votre plateforme. 

Commenpons par AMD et les cartes AM3 qui s'arretent entre 900 et 
950 MHz. Petite exception, les Thuban (Phenom II X6) permettent tie 
tiepasser le gigahertz si la chance est de votre cote, mals cela reste 
compllque. Quant aux prochaines cartes AM3-f et Bulldozer prgvues 
pour I '6t3. nous ne manquerons pas tie vous tenir informd ties que nous 
aurons pu les tester. 

Chez Intel, la meilleure plateforme reste le PSB.CeluicI permet, eneffet.de 
stabiliser la memoire autour de 1 200 MHz (DDR3-24O0], sans requerir un 
talent particulier. Neanmoins, cette frequence ne pourra etre atteinte qu'a 
partir de 200 MHz de BCLK. Le P67 quI lui sucoede est lul aussi tres pro- 


plceS I'overclocking memoire, le ratio DDR3-2133n'ayBntaueunmal§etre 
stable sans le molndre re^age. Cependant, I'imposslbllite de monter en 
BCLK (ou tres peu) ne permet pas de depasser 1 100 MHz (DDR3-2200). 
Quant au X58 qui accueille les Core i7 900, son overclocking memoire 
depend de la frequence du controleur memoire, les deux etantlies. Dans le 
cas des quad core, le cmtroleur memoire est cadence 3 quatre fois la fre- 
quence memoire. Celui-ci ayant, en general, du mal 3 depasser les 4 GHz, 
la memoire plafonne 3 1 GHz (ODR3-2000] dans le meilleur ties cas. En 
revanche, I'arriveedes bexacoresteisque le Core 17 970apermisd'abais- 
ser le ratio tie synchronisation entre memoire et controleur memoire, de 
sorte que celuLci peut fonctionner 3 3 GHz pour une mentoire 8 1 GHz. 
D3s lors, il est possible de stabiliser de la memoire Jusqu'3 1 200 MHz 
(DOR3-2400). 
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reelite d'un probleme venant dj controleur 
mSmoire qui detecte mal voire mSmoire. 
C'est particulidrement courant sur les p!a- 
tetormes X58 qui ont parfois du mal a 
dSlecter les trols canaux de RAM aprSs 
overclocklrg, mais cela peut aussl arriver 
sjr les autres plateformes. Si vous avez 
terte d'overclocker la memoire, balsser la 
mgmoire petit t petit devrait permettre de 
retrouver un fonctiornemert normal. Aug- 
menter la tension du controleur mdmoire 
est aussi bendtique, notamment sur cer- 
taines cartes mferes qui ont tendance a 
atre trSs conservatrices t ce niveau. Si cela 
ne fonctionne pas et que vous avez ddjA le 
dernier BIOS, il n'y a gugre d'autres issues 
que d'enlever puis remettre la m^molre. 


Enfin, dans le cas oti vous envisagerlez une 
upgrade future, par exemple passer de 4 a 
8 Go, il n'y a pas non plus de raisons de s'in- 
quidter si la vltesse de fonctionnement des 
deux kits differs. Lorsque vous Installerez 
le 2* kit, quel qu'il solt, le systSme se calera 
automatiquement sur le plus lent des deux. 
Ceci ne pose absolumerrt aucun problbme. 
Vous pourrez mSme parametrer le BIOS pour 
augmenter la frequence de la mdmoire. 


EE 


Dans oertalnes configurations, II est impos- 
sible de faire tenir ses spdcifications a un 
kit mdmoire. Avant de remettre en cause sa 
fiabilitd, il faut verifier que la frequence est 
supportde par la carte m^re et le contrdleur 
mdmoire. Par exemple, au ddbut du X58, il 
etait tres rare de stabiliser de la RAM au-delA 
de la DDR3-1900, la faute S une architecture 
mdmoire efficace mais inapte a la montee en 
frequence. Si la frequence n'est pas le reel 
probleme, II arrive que la bande passante deii- 
vr6e par une telle memoire exofede les capaci- 
tes du controleur memoire. Par exemple, avec 
les chipsets X38 ou X48. II etait possible d’at- 
teindre une frequence de 1 GHz (ODR3-2000) 
mais uniquement avec des timings assez 
souples. Vouloir les serrer, par exemple 7-7- 
7-21, entrainait des plantages irremediables 
(on atteignait alors prSs de 14 Go/s de bande 
passante, la llmite du chipset) et cecI sans 
que le memoire soil defectueuse. Dans les 
deux cas, augmenter la tension du contrdleur 
memoire (c’est-A-dire oelle du northbhdge sur 
les anoiennes plateformes Intel) permet de 
repousser legerement la llmite. 

Enfin, derniere piste a explorer, ce sent les 
barrettes elles-memes. De rares kits sont cer- 
tifies tres proches de leur limrte reelle, nous 
avons par exemple teste des barrettes certi- 


fiees DDR3-1600 7-8-7 1,7 V qui ne tenaient 
memepas DDR3-1610a leur tension d'origine 
etquin'etalent pas stables a 1,65 V. Dansces 
oonditlons, la moindre balsse de tension ou 
une temperature un peu trop eievde peuvent 
causer des plantages aieatoires. 

EB 


II arrive que la memoire Installee et indi- 
quee par CPU-Z ne corresponde pas a celle 
que reporte Windows ou le BIOS lots du 
POST. Cela ne signifle pas qu'une partle de 
votre RAM est morte, auquel cas CPU-Z indi- 
queralt la bonne quantite, ou pire, la carte 
mere pourrait refuser de booter. II s'agit en 


4stuce 

Comment regler les timings de ma memoire ? 

Les puces smbarqudes sur les barrettes de 
mSmoire ont toutes un comportement diffe- 
rent. Pour en tirer le maximum, il faut done 
utillser les timings adaptds. tl n’y a eucune 
regie preeiablle, I'experimentation est le 
maftre mot. Pour rappel, les quatre timings 
principaux sont, dans i'ordre, le CL, le tRCD, le 
IRP et le tRAS (oe dernier n'etant pas toujours 
mentionne). 

Les kits de ces derniers mols montrent une 
tendance tres prononofie pour des tRCD eie- 
vds. RelAcher le tRCD (passer de 7 e 8 ou 
de 8 e 9) permettra done d'augmenter consi- 
derablement la frequence, de 50 d 100 MHz 
de gagnes. 
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Cartes graphiques 

Criteres d’achat 




yiTI 

EyEFiniTy 


MULTI-DISPLAY 

TECHNOLOGY 


Les partisans des deux marques s'affrontent 
depuis des annSes sans vrai fond pour cette 
querelle. Actuellement, la quality d'image est 
similaire, les deux marques alignent souvent 
leurs prix et quand certaires cartes ont notre 
preference a ur tarif donne, c’est seulement 
parce qu'elles sent un peu plus performantes 
que leurs concurrentes directes. 

Les deux marques ort toutefois quelques 
atouts a faire valoir. en dehors de I'atfichage 
de pixels pur et dur. PhysX est supports par 
quelques jeux et permet une gestion plus rSa- 
liste de la physique de certaines particules ou 
elementsdedScor par example. CUDAesture 
fapon de faire travalller votre carte graphique 
en dehors des Jeux vIdSo surdes calculs paral- 
ISlisables, comma I'encodage ou le rendu 3D. 
Enfin, 3D Vision est le rom de la teohrologle 
nVidia pour afficher les Jeux en relief grace a 
la stSreoscopie. Nous y reviendrons un peu 
plus tard. mais I'Squipement Stant couteux et 
contraignant. qa re s'adresse pas non plus a 
n'importe qui. 



Chez ATi, Stream est I’Squivalent de CUDA, 
un peu moins repandu, tandis qu'EyefinIty 
regroupe ur tas de choses visant a faciliter le 
multi^Scrar et le surround gaming. Notez que 
c'est aussi possible chez nVidia, bien qu'au- 
cun nom ne soit donna, sans doute parce que 
la solution est un peu moins aboutie. A I 'heure 
actueile, sauf besoin trSs particulier, le choix 
d'un GPU pour jouer se fait done majoritalre- 
ment en fonction des rSsuitats de nos benchs. 


i calcul , en quoi ce critere 
est-ii pertJ>7ent ? 



iiiliiililai 


Une carte graphique est souvent definie par 
son nombre d'unitas de calcul (Stream pro- 
cessors ou CUDA cores), son bus mSmoire, 
sa frequence, etc. Ces critferes sont uni- 
quement utilises pour comparer les cartes 
issues d'un meme GPU. et dventuellement 
pour comparer des cartes de differentes 
generations, mais dont le fonctionnement 
n'a pas ete profondement modifie. Par 
example, une HD6950 embarque 1 408 
unites de calcul, alors que la HD6970 en 
compte 1 536. Les deux cartes ayant un 
GPU architecture de la meme manlSre, on 
peut done deviner que si c’est la seule 
modification apportee, la puissance de 
calcul (qui ne refiete pas directement les 
performances dans les Jeux video) sera 
en baisse de 9 % sur la HD6950. Les fre- 
quences ont ete revues de sorte que I’eoart 
est un peu plus important, mais la encore, 
II est possible d'extrapoler. Les trois gene- 
rations precedentes sont encore plus int6- 


ressantes. Depuis 2007, les HD3870. 
HD4870 et HD5870 se sont succede. Bien 
que des ameliorations alent ete apportees 
au fur et a mesure, la premiere comptait 
400 unites de calcul, contre 800 et 1 600 
pour les suivantes. Une puissance dou- 
biee a cheque generation pour des perfor- 
mances d'autant meilleures. En revanche, 
aller comparer les caracteristiques de deux 
cartes fondamentalement differentes, la 
HD6970 et la GTX570, n'a aucun interet 
puisqu'elies sont basees sur deux architec- 
tures distinctes. La carte AMD embarque, 
en effet, 1 536 unites de calcul, un bus 
rndmoire de 256 bits et 32 ROP, alors que 
la carte nVidia utilise 480 unites, un bus de 
320 bits et 48 ROP. Les deux ont pourtant 
des performances tres similaires. 


Hormis la puissance de la carte graphique, 
de nombreux criteres secondaires rentrent 
en ligne de compte comme la marque, le 
silence, I'API supportee, la mSmoire ou la 
gestion des ecrans. 

En general, la marque de la carte graphique 
n’a pas une importance particuliere. Seule 
la garantle pourra dventuellement peser 
dans la balance, mais elles sont toutes 
garanties deux ans au minimum. Le ser- 
vice aprbs-vente est trbs fluctuant et dur 
S apprdcler, mais il n’y en a aucun qui soit 
asset mauvais pour dissuader d’acheter une 
marque en particulier. En ce qui concerne le 
produit, s’ll s'agit d'une carte de reference, 
meme overclockee, elle sera identique a 
celles des autres marques. Dans un pre- 
mier temps, il s’agit de cartes produites 
par nVidia ou ATi, livrees aux constructeurs 
qui se contentent d'apposer un sticker au 
gout douteux. Dsns un second temps, les 
constructeurs qui ont des chaines de pro- 
duction vont produire eux-memes les cartes, 
leur permettant d’utiliser leur propre PCB et 
de faire quelques economies d’dchelle. La 
carte reste cependant Identique a la version 
originale, du moins en quality de fabrication. 
EnPn, les modeles modifies arrivent : PCB 
revu, ventirad maison, overclocking souvent 
plus consequent. Le encore, la marque n'a 
que peu d'Importance, toutes reussissant 
e produire des cartes d’un trSs bon niveau 
lorsqu’elles s’en donnent la peine. Impos- 
sible de degager une tendance, helas, il fau- 
dra s'en remettre aux comparatifs reguliers 
que nous publions. 
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Technologies et architectures 


\ Comment determiner le 
i CPU dpnt/'a/ ftesoyn ? 


plus chSre mais ur peu plus pulssante. La 
GTX460 1 Go se demarque nettement, elle 
faitjeu 6gal avec la HD6850 1 Go ettoutes 
deux coutent 170 €. L'ure et I'autre convieo- 
drort pourjouer er full HD (1 920 x 1 080) er 
quality moyenre. Pour pouvoir pousser toutes 
les options au maxirrum, II faudra opter pour 
un moddle ur peu plus costaud, les HD6950 
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1 Go et GTX560 Ti sont alors tout indiquees, 
aux environs de 230 €. Ces cartes permettert 
d'affrontertous les litres rfecerts sur un Scran 
24". Er revanche, les amateurs d'Scrans 30' 
en 2 560 x 1 600 se toumeront vers une 
GTX570 ou HD6970 (toutes deux vendues 
auteur de 340 €). Encore plus puissante, mais 
vendue a pres de 500 €, la GTX580 n'en vaut 
pas la peine, sauf a vouloir se vanter d'avoir 
le plus gros GPU du moment. En outre, plus 
la resolution augmentera, plus les 2 Go de la 
HD6970 tireront leur epinge du jeu. 


Est-il possible d'utlllser 
simultanement un IGP et 
une carte Sraphipue dedlee ? 

Les possesseurs de cartes mSres avec IGP 
et d'une carte graphique seront ravis d'ap- 
prendre qu'il est possible de coupler les 
deux puces, au molns pour de I'affichage 
2D, et ce quelle que soil la marque de la 
carte graphique. La marche a suivre dSpend 
de la carte mere. Les derniers chipsets H67 
d'Irtel sont simples d'emploi, branchez sim- 
plement le 3^ Scran sur une des sorties de 


riCP et installez les pllotes Intel et ceux de 
la carte graphique. Sur les chipsets AMD, II 
faudra en revanche activer I'option Surround- 
view dans le BIOS. Bien qu'il soil possible 
d'utiliser une carte graphique nVidia, prSfd- 
rez une carte AMD pour eviter les Sventuels 
conflits de pilotes. En revanche, avec les 
anoiens chipsets Intel, notamment les HS5/ 
K57 coupids d un Clarkdale (Pentium G 
6950, Core i3 500, Core i5 600), ceci n'est 
pas possible, il faudra choisir entre I'lGP ou 
la carte graphique. 




quoi la carte est limitee d deux ecrans. Bien 
peu de moniteurs disposant d’une entrde de 
ce type, il taut alors utiliser un convertisseur. 
Si les adaptateurs passifs sont peu chers 
(environ 30 €), ils sont, en revanche, limrtds 
a une resolution de 1 920 x 1 200. Au-deia, 
II faudra utiliser un adaptateur actif qui coute 
une centaine d'euros. 

Chez nVidia, le multi-dcran est pens® pour 
le Jeu. Plus souple puisqu'il se contente des 
prises DVI, il est aussi plus couteux. II faut, 
en effet, utiliser deux GPU en SLI afin de gerer 
trois dcrans. Si vous n'avez que faire de la puis- 
sance de calcul, se rabattre vers une HD5000 
ou HD6000 d'entrde de gamme sera done la 
meilleure solution, plus propre et molns chdre 
que d'uUllser deux cartes graphiques. 


Comblen d’ecrans peut- 
on brancher sur une carte 
SraphlQue ? 

Depuis iS6fk des anttdes, les cartes gra- 
phiques disposent de deux sorties pouvant 
chacuhe gdrer un Scran. C'est enoore le cas 
aujourd’hul. Que les rates possesseurs d'un 
Scran dont la resolution excede 1 920 x 1 200 
se mSfient : bien que de trSs nombreuses 
cartes embarquent des sorties DVI, les deux 
ne sont pas toujours Dual Link, ne permettant 
pas d'explotter la resolution de leur Scran. 
Bien que oertaines cartes proposent 3 ou 
4 sorties videos, seules deux d' entre elles 
peuvent etre utilisSes simuttanSment. Pour 
utiliser plus de deux ecrans, il faut souvent 


brancher une deuxieme carte graphique, qui 
gSrera S son tour deux nouveaux Scrans, ou 
utiliser une Radeon HD5000 ou HD600. 


SS Comment faire du triecran ? 
cK Un adaptateur DP actif et 
Cher est-il txHjfours necessa/re ? 


Pour faire du triScran, il est possible de 
recourir S deux cartes graphiques, chacune 
pouvant gSrer deux Scrans. Mais depuls un 
an et demi et I'arrivee des Radeon HD5000, 
il est possible de gSrer trois Scrans avec une 
seule carte. Les nouvelles HD6000 peuvent 
meme gSrer quatre Scrans. II faut Dependant 
utiliser une S deux sorties DisplayPort, sans 
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Gagner des fps ? 


PCI-Express, mais la barde passante sera 
rfedulte, grevant les performances entre 5 
et 80 %, S'il est encore ervisageable de 
jouer avec 8 lignes PCI-E 2.0 ou le framerate 
est reduit de quelpues pourcents, passer a 
4 lignes se rbvele 25 a 30 % molns rapide 
sur des cartes milieu de gamme et II faut 
alors se contenter de petites rdsolutlons 
(1 280 X 1 024 ou molns) et sans flltres. 


Si votre carte m6re ne supporte que le PCI- 
Express 1.1, mieux vaut ne pas brancber votre 
carte graphique sur autre chose qu'un port 
16x. En effet, cette norme plus anclenne oftre 
une bande passante reduite de moltid, de 
sorte que 16 lignes PCI-Express 1.1 proposent 
la meme bande passante que 8 lignes PCI- 
Express 2.0, soit la llmite mlnimale pour que 
les performances restent correctes. 


1 ^ Mettre a jour les drivers 
pi*] est-// vrairr^ent utile ? 

Blen que nous ne soyons pas un partisan de 
la mise d jour intempestive (qui a dit « c'dtalt 
mieux avant ■ ?), les drivers graphiques font 
partle des exceptions. Meme si vous avez 
une carte monoGPU relativement mature, une 
GTX580 par exemple, les nouveaux drivers 
peuvent apporter de mellleures performances 
dans les demlersjeux. A priori, si vousjouez A 
des ttres anciens, inutile de s'embeter, mais 
si votre Jeu est posterieur a la date de sortie 
de VOS pilotes, les mettre ajour permectra sou- 
vent de bfindficier de ifigeres optimisations, 
quI peuvent se traduire par unjoli gain de FPS. 



Surround gaming, 



benchmarks semblent en mesure dejusSfier. 
Mais pourquol se contenter d'une image a 
priori moins bonne quand une simple mise A 
Jour de pilotes suffit a I'amdliorer 7 

Sn Peut-on uliUser une carte 
CTi graphique (PCI-E 16x) sur 
un port cable en 4x ou 8x ? 

L'immense majorite des cartes graphiques 
est vendue au format PCI-Express 16x. II est 
toutefois possible de les brancher sur des 
ports qui ne sont pas cablds avec 16 lignes 


SS 3ecransreparilssur2cartes 
QiJ graphiques permettent-lls 
de Iquer en surround ? 

Oul. C’est oplionnel chez ATi (les Radeon 
HD5000 et 6000 gSrent le jeu en triScran 
avec une seule carte), indispensable chez 
nVidia (deux £crans au maximum par carte). La 
solution ATiapparaitbien plus abordable, mais 
les resolutions utilisees en tiiecran (5 040 x 
1 050 sur de vieux 22., 5 760 x 1 080 ou 
5 760 X 1 200 sur des 22/23/24.) rgclament 
CrossFire/SLI. 


3 ecrans), qui d'AMD ou 
nVidia est le plus performant ? 
Le plus pratique ? Le plus 

econo/jiaawe ? 

II n'existe pas de differences notables de 
performances entre lejeu surround chez AMD 
ou nVidia. Comme c'est le oas en monoecran, 
certains titrestonctionnent plus vite chezl’un, 
d'autres chez I'autre. Pour les adeptes de 
vision en relief, precisons que seui nVidia 
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propose le jeu t la fois eo surround et en 
stereoscopie... a condition de se payer deux 
GPU trSs haut de gamme. 

La solution AMD est pius pratique. Non seu- 
lement eile n'Impose pas deux cartes (blen 
qu'li failie penser a acheter un adaptateur 
DP pour brancher le troisifeme doran). mais 
surtout ies pliotes sont pius stabies. Chez 
i'un oomme chez I'autre, ii est possible de 
brancher des acrans suppISmentaires, c'est 
pratique pour continuer de iire MSN ou voir la 
TV pendant ie jeu sur ie triecran... a condition 
d'avoir un bureau sacrement grand et d'aimer 
bouger la t#te. 

FlnanciSrement, quefautnl privil6gier7Certes, 
il est possible de jouer sur un tridcran avec 
une seule ATI, mais il faut ajouter a son tarif 
I'adaptateur DP a 30 € (voire un aotif a 75 € 
pour depasser 1 920 x 1 080, 75 €). D'autre 
part, le Jeu en surround rdclame beaucoup 
de puissance et une importante quantitd de 
mdmoire video. En 5 970 x 1 080, la majorltd 
des titres avec de bons rdglages graphiques 
oocupent entre 1 et 1,5 Go de RAM, Ies plus 
exigeants (ou lejeu sur 3x27" 2 560x1440) 
en demandant encore plus. Pour le coup. Ies 
cartes graphiques avec 1,5 ou 2 Go de RAM 
ne sont pas ddnudes d'intdrdt. C'est AMD 
qui remporte la palme de I'dconomie puisque 
la solution la molns couteuse consiste d 
acheter une Radeon HD6950 2 Go, nous en 
trouvons d 250 €. Avec I'adaptateur requis 
pour le 3e dcran, nous restons sous Ies 
300 €. nVidia est sensibiement plus cher 
car la solution la molns ondreuse consiste d 
cumuler deux GeForce 460 2 Go (ne pas se 
faire pldger avec Ies cartes 1,5 Go qui sont 
bridees) a 210 € pidce, soit un total de 420 €. 
C'est dgalement plus bruyant, mais Ies perfor- 
mances GPU d'un SLI de 460 sont ndanmoins 
supdrieures (ddpassant meme une HD6970, 
au niveau d'une GTX580). Dans Ies deux 

minimums pour afflcher sur trois dcrans (une 
petite Radeon HD5670 avec trois sorties en 
serait capable, alnsi que deux vieilles GeForce 
GTX250), mais Ies solutions viables et per- 
forrnantes que nous recommandons oomme 
le minimum pour vraiment profrter du jeu en 
surround avec Ies titres modernes. 


2, 3, 4 cartes, Ies ga/ns 
liliJ de performances sont-ils 
toijours au rendez-vous ? 


Le SLI oomme le CrossRre permettent de 
couplerjusqu'a quatre GPU afin de bdndficier 
de performances en hausse. Ndanmoins, le 
rendement des cartes suppldmentaires est 
loin d'etre optimal. Alors qu'on pourrait pen- 
ser logiquement que quatre GTX580 sont 
quatre fois plus puissantes qu'une seule, un 
tel systdme se rdvdie en pratique entre deux 
et trois fois plus rapide. II n'est, en effet, pas 



possible de paralldllser tous Ies calculs et de 
supprimer toutes Ies ddpendances entre les 
images. En outre, le bon foncfionnement de 
ces systdmes est trds lid aux drivers. Or il 
est logique qu'AMD comme nVidia s'attardent 
plus sur les systdmes monoGPU.qui reprdsen- 
tent une immense majoritd des PC, plutdt que 
sur ceux embarquant quatre GPU, laigement 
minorltaires. AussI, les 3* et 4* GPU ont, 
en gdndral, blen peu d'intdrdt. revanche, 
le biGPU est plutdt blen supportd avec un 
rendement proche des 80 % en moyenne. 
De si bons rdsuttats sont notamment permis 
par ies cartes blGPU, comme ies HD6990 et 
GTX590 qui obligent les deux oonstructeurs a 
peaufiner leurs pliotes pourjustrfier de telles 
solutions. Encore faut-il que les drivers sortent 
rapidement. En gdndral, les nouveauxjeux ne 
supportent le multlGPU qu'avec de nouveaux 
drivers qui mettent parfois un bon mois a 
arriver. Autrement dit, un mois aprds la sortie 
dujeu, les performances seront presque deux 
fois infdrieures a ce qu'elles devraient etre 
avec un bIGPU. 

St| Peut-on faire du SLI avec 
t3L! deux cartes totalement 
differentes ? Qu'en est-il du 
CrossFire ? 

Le SLI peut etre activd lorsque deux cartes 
graphiques simllalres sont prdsentes dans le 
systdme. Si les frequences ou la quantite de 
memo! re sont oen sees pc uvoirdifferer, tout est 
compllqud. Par exemple, seules deux CTX460 
1 Go peuvent dtre assocides en SLI. Une 
GTX460 768 Mo (dont seui le bus mdmoire 
change) et une GTX460 SE (qui oompte molns 
d'unites de calcul) ne pourront pas fonctlonner 
avec une GTX460 1 Go. PourtanL leurs GPU 
sont tous des GF104 plus ou molns castrds, 
Le SLI dtant capable de s'adapter au plus lent 


ouu d la plus petite quantltd de mdmoire d'un 
binome de GPU, il pourrait done tout autant 
s'edapter au GPU le molns puissant. 

Le CrossFire en fait la ddmonstration. II est, 
par exemple. possible de coupler une HD6970 
et une HD6950 sans le moindre probidme. 
Les GPU doivent simplement dtre de la meme 
gdneratlon et, Iddalement, pas trop dioignds 
en termes de puissance. II y a fort a parier que 
nVidia ne souhaite pas se compllquer la tache 
avec des systdmes hybrides et rares, alors 
qu'AMD tente la politique contraire en ouvrant 
sa technologie au maximum. 


SB Pofii SLI/CrossFire est-// 
toujours necessaire ? Ou 
en acheter ? 


Les ponts SU et CrossFire permettent de faire 
transiter les informations entre les GPU et 
sont trds souvent requis pour pouvoir activer 
le rendu d plusleurs GPU. Blen qu'un mode 
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d'echarge software, qui passe par le bjs PCI- 
Express en se dispertsant des ponts, existe 
dans les drivers, celuki est moins perfor- 
mant. II est, en ojtre. inadaptd aux systemes 
hajtes performances et il est done limits aiix 
cartes d’entree de gamme qui peuvent alors 
se passer d’un connecteur CrossRre ou SLI. 
Historiquement, le port CrossFire est livre 
avec la carte graphique, alors que le port SLI 
estfoumi dans le bundle de la carte mSre. Qa 
n'a pas vraiment change tiepuls, mais si vous 
avez perdu le voire, la seule faqon de s'en pro- 
curer un sera d'ecumer les magasins. Vendu 
7 a 15 €, e'est un prix Inacceptable compte 
tenu de la simplicity du produrt, mals il n'y a 
guere d'autres solutions. 



Quels materiels pourjouer 
en 3D stereoscopiQue 7 

nVidia est leader depuis deux ans sur le 
marchd du Jeu en 3D styrdoscoplque, AMD 
ne vend toujours pas de technologie concur- 
rente. Pour en profiler, au-dela desjeux com- 
patibles (la llste est publlee sur le site de 
nVidia), II faut possdder des lunettes 3D 


Vision (150 € le Wt lunettes plus emetteur) et 
urecran 120 Hz (li partirde 280€,laryfyrerce 
reste depuis des mols I'Acer GD245HQ). II 
n'y a rien d'autre de spdclfique, si ce n'est 
d'utlliser un GPL nVidia pour que les pllotes 
3D Vision soient fonctlonnels et pas le plus 
petit qui soil. Genbrant deux Images (une 
pour cheque oeil), le Jeu en relief est particu- 


lieremert exigeant. Un ancien top comme la 
GTX285 ou des milieux de gamme modernes 
du type GTX460 et 56071 sont adaptds. Mais 
que dire du Jeu en relief et en surround 
slmultands ; vollA au moins quelque chose 
qui donne finalement du sens a I'achat d'un 
SLI de GTX580 (950 €) et autres monstres 
comme la GTX590 (700 €). 


Stockage 

Optimisations generaies 



^ Le SATA 6 Gb/s est-il reel- 
Li£i /ement necessaire ? Peut- 
on brancher un peripherique 
6 Gb/s sur un port SArA-2 
et inversement ? 

Soyors clair : pour un disque dur, le SATA 


AtHiKS 

Peut-on Installer Windows XP sur un disque 
dur de plus de 2,15 To ? 

Oui, mais ce dernier ne gdrant que le MBR, 
les partitions feront au maximum 2,15 To (au 
moins deux partitions sur un disque de 3 To). 
Les disques modernes (ou les SSD) utilisant 
en interne des secteurs de 4 ko, non pris en 
charge par I'instaliateur de Windows XP Pour ne 
pas rdduire les performances (qu'un secteur de 
512 octets de Windows XP ne se retrouve pas 
d cheval sur deux secteurs de 4 ko du disque 
dur),ilconvientdeformater son nouveau disque 
avec des outlls specialises qui ne erdent que 
des partitions allgndes. Les constructeurs de 
disques en proposenlgraiuitement, comme WD 
Align Chez Western Digital. 


WH Qu'apportent 
de stockage ? 


les drivers 


Les drivers de stockage, autrement drt les dri- 
vers de la puce gerant vos disques durs ou SSD, 
ne sont pas aussi vitaux que ceux de la carte 
graphique, mais lls sont tout de meme utiles. 
Tout d'abord, lls apportent souvent un Idger 
mieux aux performances globales du stoc- 
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propose jn petit assis- 
tant d ex^cuter avert de 
rebooter et de changer le 

le trouverez, alnsi que 
la proc^djre detaillde 
en fran;ais, a la page 
supporLmicrosoft.com/ 
kb/922976. 


kage. On excSde rarement les 10 %, mais 
c'est toujours bon t prendre. En outre, ils 
permettent de bdndficier des derriers raf- 
firements du contrdleur de stookage. Lais- 
ser passer !a commande TRIM, autoriser les 
modes d'Sconomie d'Snergie, le monitoring et 
le diagnostic des parlphariques ou encore la 
gestlor du RAID depuis Windows sort autart 
d'avantages qu'ils peuvent apporter. 


M 


Pourquoi I'AHCI est-il si 
impohant ? 


AHCI signifie 
Advanced Host 
Controller interface. 
Derriare ce rom 
barbare, se cache 

tionnement normal 
d'un controleur de 
stockege SATA (par- 
fols baptisd Native). Sur demarde (reglage 
dans le BIOS), les controleurs SATA simulert 
agalement leurs alres, c'est le mode IDE (ou 
Legacy). Ce second est utlllsd pour installer 
de vieux systemes d'exploitatlor ror corpus 
pour le SATA. Bier que pa re solt pas lejour 
et la nuit en temes de ddblts et de temps 
d'accfes, il est recommardd d'etre en AHCI 
des que possible pour maximiser les perfor- 
mances. SeuI le mode AHCI gSre la priority 
des taches (NCQ, Native Command Queuing), 
le retrait des disques a chaud (Hot-swap) ou 
meme i'ertretien des SSD (TRIM). 

De nombreux BIOS rSglent par ddfaut le contro- 
leur de stockage en IDE, meme er 2011. 
C'est dommage, car du coup, beaucoup d'OS 
sent installds en mode IDE. C’dtait ure taoi- 
lite du temps de Windows XP car, ce dernier 
r integrant pas de drivers AHCI, le disque dur 
r 'dtait pas reconnu sauf 3 charger un pilote 
sur disquette (et uriquemert sur disquette). 
Mais depuis 2007, Vista puls Seven ont repris 
le flambeau avec une gestion native d'AHCI, 
le mode IDE n'a plus de raisons d'etre. Vous 
pouvez toutefois migrer vers I'AHCI sans avoir 
a formater votre PC. Sous Windows XR il suffit 
de charger les pilotes du controleur de stoc- 
kage, en installant ceux prdvus pour I’AHCI. de 
rebooter, puis de charger le mode du contro- 
leur dans le BIOS : si vous rdglez le BIOS sans 
avoir au prealable rempiace les drivers, vous 
aurez droit a un bel Scran bleu STOP 0x7B 
au boot. Sous Windows Vista ou 7. Microsoft 


(lltiVHNCEol 


HF 


M 


Advanced Format 4k, GPT, 
guesaco ? 


Depuis la nuit des temps (une tientaire d’annees), 
les disquettes et disques durs da nos PC utillsent 
des secteurs de 512 octets. Le secteur est la plus 
petite unite de stockage au nKeau matariS (par 
opposition au cluster, [^us petite units au niveau k^k 
clel dort nous parlors juste apres). II est amusant 
de oonstater que, sur une meme surface (disque 
de 3,5" de diametre), on est passd cfune density 
de 720 ko pour les premieres disquettes jusqu'a 
|Xus de 500 Go pour les disques durs modemes, 
sans jamais charger la talile de secteur ! Oul mais 
voiB, atec in adressage LBA qui forctionne en 
32 bits, le nombre maximum de secteurs est atteint 
(4 294 967296) eL a 512 octets piece, les disques 
durs ne peuvent pas ddpasser 2,15 To. Conscients 
depuis des annSes de cette limite, les constructeurs 
de disques durs se sont mis d'accord en crdant 
la norme Advanced Format qui, dans sa premiere 
specification, propose des secteurs hult fois plus 
grands (4 ko au lieu de 512 octets). Grace a qa. 
il est possible d'eiwls^er des progres capacitifs 
jusqu'a 16 To, sans avoir a lemettre en cause le 
systeme d'ackessage en vgueur. Western Digital fut 
le premier S passer aux disques 4k des fn 2009, 
sachez qu'aujourd'hul, tous les nouveaux modaies 
qui sortent sont Sgalement en 4k. Les SSD fonc- 
Bornent Sgalement er 4k, bien que ga ne sort pas 
directement comparaWe (ils n’ont pas de secteurs 
a proprement parler, nous parlors alors de pages 
de 4 ko). 

Pour exploiter les mSdias en 4k, il taut dgalement 
une nouvelle table des partitions et, done, un BIOS 
et ur OS compatibles. Remplagart la table des par- 
titions MBR (Master Boot Record) er Mgueur depuis 
le debut des avnSes 80, GPT {QUID PamOon T&fi/e) 
prend la reiave avec un adress^e sur 64 txts. II a 
de qutx voir venir, GPT pilote disques et partitions 
jusqu'a 9,4 Zo ! Pour le BIOS, la rorme UEH est com- 
patible S^T depuis des amdes (et done toutes les 
cartes P67/H67 UER aooeptert les disques de plus 
de 2,15 To), mais les constructeurs de cartes mares 
se dabroulllerrt de [kus en prius pour Implanter un 
macarisme d'amulation pour les BIOS ciasslques. 
aln que les disques de 3To en vente actuellement 
sexent supportas sur des modaies plus agas. Win- 
dows ii^sta et Seven sort compatitkes, alnsi que les 
demiers ncyaux de Linux et les demiares versions 
de Mao OS X. Ce n’est pas le cas des OS plus 
agas et, paiml les plus usites, Wndows XP Atin 
d'aviter une transition trop radioale, les acteurs de 


la norme Advanced ftrrmat ont prewj un mode de 
fbnetiornemert 51? (pour 512 octets amuias), qui 
est en feit adopta par 100 % des disques durs 4k 
et des SSD er vente jusqu'a maintenart. De felt, 
ces madias stcckent en 4k mais sont recornus par 
i’OS comme des appareils 512 octets clasaques. 
Du coup, les disques sont utilisables, mais il est 
impossible de creer une partition de pSus de 2,1 To 
d'un coup, puisqueXP ne compiend que MBR et nor 

a de varrtables disques 4k. cerjxd re seront plus 
compatibles avec XR 


Autre aspect d'Advanced RxmaL poir le moment 
invisible, les gains de performances ! En etfeL ur 
transfer! contient des informations annexes aux 
dornaes, comme une adresse en entete et des 
dornaes de correction en queue de peloton. auteur 
des 512 octets de donnaes a reellemert Stocker. 
Pour passer A 4k, les donnaes de correction orrt 
du etre augmertaes, mais au final, il est bien plus 
performantde lire 4k d'un coup sans irterruptiorvs, 
plutot que 8 x 512 octets avec 8 processus de 
correction d’erteurs. Tant que les disques fbretion- 

Quels sont les Interets et 

IflU cofitraintes Ju mo ? 

Ilexistedifferertsriveauxde RAID, patmi lesquels 
le RAID 0, 1 et 5. Le prremier consiste A cumuler 
deux unitas pouramaiiorer les performances, mais 
si I'une d'elies tombe en panne, la totallta des 
donnaes est perdue. Le RAID 1 cumule deux unitas 
afin que la seconde sort un clore de la premiare. 
Aucun gain de peifoimances et la mortia de la 
capacita est irutilisae, mais si I'une des unitas 
est inutilisable, aucure dornae r'est perdue. Le 
RAID 5 est un oomptomis ertre le RAID 0 et 1 
puisque les performances sort en lager progres 
et seule la capaclte d'une urita est inutillsae. Ce 
mode requiert trois unites au minimum, mais quel 
que soil ieur nombre, I'une d'entre elles peuttom- 
ber en parne sans oorsaquence sur les donnaes. 
Si le RAID 1 et le RAID 5 sont axds sacurita, le 
RAIDOmise done tout sur les performances. Mais 
contrairement a une idae regue persistante, il ne 
cumule pas strictement les performances des 
unites. Les dabits saquentiels sont bien souvert 
cumules avec un trSs bon rendemert, mais ga 
ne suffit pas A doubler les performances pergues. 
Le larcement d'une application ne met pas deux 
fois moins de temps avec un RAID 0 qu'avec une 
seule unite. 

Dependant, bien que ce mode soltplut6t attrayart 
pour les disques durs, il est dacorseilia pour les 
SSD. Er effet, ces demiers sont tenement rapkjes 
que les controleurs RAID ont du mal aattribuerles 
laches assez rapidement, de sorte que le gain est 
quasiment imperceptible en pratique. En ajoutart 
I'absence de TRIM sur les grappes RAID, on obtiert 
ure corfiguratior qui sera dans le mellleur des 
cas a peine plus performante qu'un SSD seuI et 
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Fjus sojvertm net relrait S cause de I'usure des 
perforrrwioes quene peut pas corrJjler leTRIM. 

Attention toutefois, le fWID re supporte pas tou- 
jours tj^ bien les char^ements de p^atefoime. 
Que oe soil pour migrer m OS ou pour teoup^rer 
des domees, alors que la carte mere est morte, la 
recuperation de la grappe RAID est trSs aldatoire. 
II est certain que changer de marque de controleur 
(par exemple Intel 3 AMD) ne vous permettra pas 
de tecuperer votre systeme, mate meme dans 
le cas d'une migration d'un chipset Intel a un 
autre Intel, ce n'est pas garanti non prius. Nous 
avons toutefois reussi e recuperer les donnees 
en recreant une grappe sur le nomeau contrfteur 
avec les memes parametres que I'ancien. 

Lorsque vous entrerez dans I'utilitaire de confi- 
guration de la grappe RAID, vous devrez preciser 
quelques parametres. Le strip size est le plus 
oourant d'entre eux et correspond a la taille des 
blocs repartis sur cheque unite. Avec un strip size 
de 128 to, I'eciiture d'un fichier de 256 to sera 
repartie en deux blocs de 128 to sur les deux uni- 
tes. Si on utilise un strip size de 256 to, le meme 
fichier sera ectit sur une seule unite et le RAID 
n'aura done aucun intereti La taille du strip size 
est, par defauL fixee a 128 to, e’est une valeur 


RAID 1 

mirroring 



RAID 0 



Le RAID pernwt fl'flmeirorer res perfemwrees et/on rTMj/;re 


moyenne acceptaWe si vous n'avez pas envie ou 
les moyens de feire de nombreux essais. 

Enfin, le cas d'une carte controleur RAID est 
assez simple. Les chipsets des cartes mSres se 
debrouillent tres bien en RAID 0 et RAID 1. Pour 
les autres modes, plus complexes et nScessitant 
des redondanoes, une carte contidleur dddiee sera 


plus efflcaoe. Par exemple, un RAD 5 de six HDD 
sur un chipset classique ddpassera difficilement 
les 40 Mo/s, alors qu'on atteint les 350 Mo/s 
avec une carte dediee. En outre, la charge CPU 
est redulte puisque celuici ne se charge plus de 
rgpartir les donnees, permetlantdoncd'utiliser un 
Atom pour un serveur de stocky uttraperformant 
en utilisait une carte dedide. 


Comment Interpreter les erreurs SMART ? 
Existe-t-il un moyen de les effacer ? 

SMART, acronyme de Setf-Monftorfng, Analy- 
sis, and Reporting Tecfinology, est un systSme 
de surveillance des disques durs, en vigueur 
depute la fin des annSes 90. Tous les disques 
durs sont compatibles, alnsi que les SSD, bien 
que les codes d'erreur ne soient pas prdvus 
pour eux S I'orlgine (il n'existe toujours pas de 
specification specials SSD). Lorsque Ton active 
la prise en charge du SMART dans le BIOS, si le 
disque depasse une certaine valeur limite (qu'il 
s'agisse d'erreurs de lecture, de temperature 
ou tout autre sujet),le BlOSafficheun message 
eu boot prevenant qu'il est conseilie de sauve- 
garder ses donnees et qu'un risque de panne 
est imminent. C'est peut-etre le bon moment 
pour envoyer votre disque dur en garantie ! 
Bien que SMART soft souvent de bon conseil, 
il arrive egalement qu'il declenche une alerte 
qui ne soft pas suivie d'une panne, ^a arrive 
d'ailleurs souvent avec les SSD SandFdrce qui, 
meme neufs, produisent une alerte alors qu'il 
n'y a pas lieu de s'Inquidter. 


Pour mieux surveiller vos disques et SSD, sous 
Windows, le freeware CrystalDiskInfo (crystal- 
mark-lnfo) est Indispensable. II n'est pas pos- 
sible d' effacer I'hlstorique des erreurs SMART 
ce qui gvite nolamment toute arnaque a la 
revente d'un disque dur douteux. 



Tirez le meilleur des HDD 


Qu'est-ce que la frag- 
mentation ? Pourquoi 
defragmenter ? 

Pour le systeme d'exj^oitation, la plus petite unite 
de stockage est le cluster (ou bloc en fianqais). Sa 
capacity est une caractSristique du systSme de 
fkhiers employ^ (exempies : FAT32, WES, Ext3), 
parfois ajustable. Depuis des annees que nous 
utlllsons des disques durs de [^us de 2 Go et le 
systeme de fichiers NTFS, la taille des clusters par 
d^faut est de 4 to. Lorsqu'un fichier de taille p^us 
importante estSorit (la majorite), il est logiquement 
soinde en plusieurs clusters. Par exemple, un 
fichier de 10 to oocupe trois clusters de 4 to. Quid 
des 2to restants ’ C'est de I'espace perdu ! 

Le phfinomdne de fragmentation apparait 
lorsqu'un fichier est rdparti sur plusieurs clus- 
ters discontinus. Par dfifaut, le systeme de 
fichiers remplit les clusters dans I'ordre. En 
effaqant un fichier, les clusters qu'il oocupait 
sont liberes et utilises par la prochaine dcrlture. 
Mais si I'espace libre A cet endrolt prdete ne 
suffit pas, le systeme de fichiers Acrlt la suite 
du fichier sur les prochains clusters disponibles. 


qui peuvent etre A I'autre bout du disque dur 
sur un volume tres fragments ! II en resufte une 
chute dramatique des performances, car pour 
lire le fichier, la tete de lecture doit se ddplacer. 
L'opSration de dAfragmentation consiste done A 
dAplacer des clusters Id et lA afin de rendre tous 
les fichiers contigus, leur lecture Atant alors bien 
plus rapide. Les logiclels de dAfragmentatlon 
intelligents vont plus loin, en plaqarrtcote A cAte 
les fichiers d'un meme programme pour reduire 
encore un peu les temps d'aocAs. 

Etape cruoiale de I'entretien d'un PC autrefois, 
la dAfr^mentation se fait oublier ces tempsci. 
Ced s'explique par le fait que Windows effeclue 
une dAfragmerrtation automatisAe depuis Vista et 
par le passage prt^ressif aux SSD. Ces derniers 
n'ont pas besoln d'etre dAfragmenlAs car, n'ayant 
pas de tete de lecture A posftlonner, le temps 
d'accAs est identique que! que soft le point du 
SSD ; au oontraire, II est conseilie d'eviter de 
dAfragmenter un SSD, pour Aviter de muttif^ier A 
outranoe les cydes d'ecriture et done une usure 
prematurAe. Contralrement A Vista, Seven coupe 
tout seui la dAfragmentatlon des SSD. 
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i est-il plus rapide lorsqu'il 
est peu rempli ? 

L'OS ne semble jamais aussi rapicte apr6s f^u- 
sieurs jojrs d'exploltabon qu'au tout dSbiA. Ce 
pbSromfeie s'expliqije de tras fepons inSmement 
liees aij fbnctonnement d'm disque dur. La pre- 
miere est I'absenoe totale de fragmentator tant 
qu'aucur fichier n’est supprime. La seconde tient 
ajfartque les premiers fichiers dcritsetlus sur le 
disque sort srtu^ S re:<terieur des plateaux, me 
zone naturellement plus rapide que \ers le centre 
(la Vitesse de rotation ne change pas, mais la 
Vitesse angulaire est plus elevde vers rextdrieuf). 
C'est pourquoi, lorsqu'ur PC modeme n'est dqui- 
pd que d'm seui et gros disque dur, il est conseilld 


defeire une petite partition pour lesystemeet les 
F«4rammes lde20ai plusdelOOGosutvantvos 
besoitis, notammentle nombredejeuxd installer) 
et une dnome patrtion pour le stock^e de don- 
nees, comme les musiques ou les fims. Enfin la 
troisidme, la plus importante, reside dans le peu 
deddFrfacementsque les tetesontafaire lorsque 
le disque est peu rempli ; meme si le systeme 
reclame la lecture de deux fichiers qui ne sont pas 
piacdsc6te3cdte,latete n'auraquasiment pasd 
bouger sur un disque presque vide, au maximum 
lou2millimdtres. Mais s'il etaitpleln,sulvant les 
fichiers accedds, la tete pourrait aroir a bouger de 
plusieurs centimdtres, augmentant considdrable- 
ment le temps d'accds, m&tie si nous parlons 
de millisecondes. 



Les specificites des SSD 




le cout au gigaoctet des SSD. SI 
les SandForce SF-1200 avaiert 
notre preference Jusque-ld, leurs 
successeurs, les SF-2200, les 
remplacent aisement. OCZ Ver- 
tex 3, Patriot Wildfire, Corsair 
Force GT, G. Skill Phoenix II et 
ADATA S511 seront done les 
disques a surveiller. 

En marge, les contrSleurs Marvel! 
des Crucial C400, Intel 510 et 
Corsair Performance 3 ont du mal 
a convaincre, mais ils seront peut- 
etre une bonne alternative si leur 
prix est sensiblement plus bas. 

Quant aux SSD d’ancienne gend- 
ration, ils peuvent representer 
de bonnes affaires, tant qu'ils 
intfegrent le sup- 
port du TRIM. Hdlas, leur 
prix baisse rarement et Ils 
stagnent done au meme prix 
ou sont plus chers que leurs 
remplaqants, limitant done 
ces aubaines a des promo- 
tions ou des fins de stock 

Outre le contrSleur, le type 
de mdmoire flash embarqud 
peut aussi influer sur les 
performances pratiques. En 
gdndral, chaque controleur 
est associd a un type de 
puce particulier, par example 
de la 34nm en provenance 
d'lMTF sur les controleurs 
Sandforce SF-1200. Le cas 

se metier si les puces chan- 

latences ne sont plus les 
memes, modifiant le com- 
portement du SSD. 


1 d'un SSD baissent au fil 
du te/ntB ? 

Depuls leur apparition grand public en 2007, 
les SSD souffrent d'un mal asset inhabi- 
tuel : les performances se ddgradent au fil 
de I'utilisation. Alors qu'on vante I'homo- 
gdnditd des debits sur I'ensemble du SSD, 
contrairement aux disques durs, voiia que 
ces ddbits variant a la baisse dans le temps. 
Ce phdnomdne est simplement du a leur 
principe de fonctionnement. 

Ils sont composes de puces de Flash hlAND 
de 2 d 8 Go organisdes en pages de 4 ko 
formant des blocs de 512 ko. 

Hdlas, s'il est possible d'dcrire suruneseule 
page au sein d'un bloc, on ne peut effacer 
que bloc par bloc. En outre, lorsqu'une page 
est effaede par le systems, le hardware 
n'est pas au courant. Des lors, pour dcrire 
une page de 4 ko qui contlent encore d'an- 
ciennes donndes inutilisdes, le controleur 
du SSD va lire les 128 pages du bloc, les 
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effacer et rS^crire les pages du bloc, sans 
oublier la rouvelle page. Ecrire une page de 

rassemblant la lecture de 128 pages de 
4 ko, I'effacetnent de toutes oes pages, el 
la reecriture de 1 a 128 pages. 

Plus les blocs contiendrort des pages Inu- 
Ullsees mals tout de meme dcrites, plus 
lente sera I'Scriture des donnfies. C’esl 
exactement le pbSnom6ne que Ton relrouve 
sur les SSD, alors que les debits er lecture 
ne varlent guere, cette operation etant des 
plus simple. 

En parallele, le controleur Irtegre des algo- 
rltbmes pour rfipartir Intel ligemment les Sori- 
tures (write comblnirg) et pour les rgpartir 
equltablemert sur la totality de la capacite 
du SSD (wear leveling). Sans entrer dans 
les details puisque ce n'est pas modifiable 
car ancre en dur dans le controleur, II s'agit 
d'ecrire plusieurs pages e la suite, au lieu 
de les ecrire de fapon aieatolre et indepen- 
dante. Cependant, si cette methods s'avSre 
tres efficace lorsque les blocs sont vides, a 
partir du moment ou ils contlennent tous au 
molns une page ecrite, il faudre en passer 
par la traditlonnelle phase d'effacement/ 
reecriture, falsant alors un peu plus baisser 
les debits en ecriture. 

[j ^ A Quoi sert le TRIM ? 

LEj Le TRIM est une fonction simplis- 
slme. Elle a pour but de communiquer au 
peripherique quelles donnees ont ete effa- 
cees par le systeme et peuvent done etre 
effacees de la memoire. Bien qu'elle fonc- 
Uonne aussi avec les disques durs clas- 
slques, elle a surtout ete introduite pour 
les SSD avec Windows 7. Ainsi, durant les 
phases d'inactivite. le systeme envoie la 
commande TRIM partout, notamment au 
SSD qui va alnsi pouvoir etfacer toutes les 
pages desormais Inutlles. En plus de reduire 
la phase d'effacement lors de recriture 
d'une nouvelle page, il arrive qu'un bloc 
entier soil alors efface. Alnsi, recriture sui- 
vante se fera immediatement, en se dispen- 
sant de la phase d'etfacement/reecriture. 



Pour que la commande soil executee, il 
faut en revanche que la chaine de stockage 
(SSD, pilotes du controleur de stockage et 
systeme d'exploitatlon) sort compatible. 
Si Windows 7, Linux et Mac OS X sont 
compatibles, ainsi que tous les SSD de 
la derniere generation, ce n’est pas le 
cas de tous les pilotes. SI vous utilisez 
un OS incompatible comme XP ou Vista, il 
est toutefois possible, selon les SSD, de 
lancer manuellement cette commande, via 
des utllltaires dedies (Intel Toolbox pour 
les X25-M G2 et Wiper pour les SSD d base 
d'Indilinx Barefoot). Inutile de la lancer 
toutes les heures, une fols tous les 3 3 
7 jours suffit amplement. 


Dans le cas d'un SSD, 
LCu faut-il installer les drivers 
de stockade ? 


Dans le cas d'un SSD, les drivers de stoc- 
kage Jouent un r6le tr6s Important dans 
le support de la commande TRIM. Comme 
nous I'avons vu, ceci permet de conser- 
ver des performances de premier ordre 
pendant de longs mois. En prime, on peut 
bendficler de dbbits un peu amdiiords. 

En plus des controleurs Intel et AMD pre- 
sents sur les cartes mdres, il arrive que 
des ports SATA 6 Gb/s soient relids S des 
puces Marvell. Ceux-ci supportent depuls 
quelques mois le TRIM, S condition de tdle- 
charger les derniers drivers. En revanche, 
il faudra etre en AHCl. Pour I'IDE, les 
pilotes de base de Windows 7 seront 
preferables car compatibles avec le TRIM. 
Meme conclusion chez AMD. 

En revanche, les pilotes Intel depuis les 
RST 9.6 supportent le TRIM 3 la fois en IDE 
et en AHCl. Ils supportent meme le TRIM 
lorsque le controleur est en mode RAID, a 
condition que le SSD ne fasse pas partie 
d'une grappe RAID (conorbtement, un SSD 
seui et plusieurs HOD en RAID sur le meme 
controleur), Chez AMD ou Marvell, le TRIM 
ne passera pas en RAID, quel que solt le 
pilote utilise. 


Bluray 

Peut-on toujours dezoner 
fKl un lecteur DVD/BD ? 

Depuis I'apparltion des DVD viddo et du sys- 
tdme de zonage visant d limiter les dchanges 
de DVD d'un marchd A I'autre (les dates des 
sorties n'dtant pas les memes), le passionnd 
d'informatique et de oindma est en croisade 
permanente centre ce proeddd pour profiter, 
comme bon lui semble, des films en vente. 
Les DVD viddo utilisent un zonage numdrique 
de 1 d 8, les deux qui n 



Biefl giTr/s lirrrssissentperarnber en trance, Oerrompreia riyns 
sortanJen premier sta EMs-Urt!p.jMenttlenoaepatlefKe 


plus dtant la 1, I'Amdrique du Nord (USA 
et Canada), et la 2, la ndtre (Europe, mals 
aussi Japon, Afrique du Sud, Moyen-Orient et 
Egypte). Simplifiant le systeme, les Blu-Ray 
sont zonds avec des lettres. A, B ou C. Nous 
sommes en zone B, les Etats-Unis et leurs 
films qui sortent plus tot sont en zone A, la 
probldmatique n'a done pas changd. 

Outre des bidoullles logicielles qui changent 
sulvant VOS programmes et dvoluent dans le 
temps, la mdthode la plus fiable pour ddzo- 
ner consists 3 remplacer le firmware du leo- 
teur par une version qui ne tient pas compte 
du zonage. Parmi les nombreux sites qui 
parlent du sujet, rpcl.org est la rdference 
absolue depuis de nombreuses anndes, tant 
pour son forum que sa base de donndes de 
firmwares (modifids ou d'origine). II tient son 
nom de la vieille norme RPCl qui spdcifiait 
des lecteurs de DVD non zonds au tout 
ddbut, lorsqu'un lecteur DVD-Rom de PC 
n'dtait pense que pour lire des disques de 
donndes et non des films. Les lecteurs de 
DVD viddo zonds rdpondent, eux, 3 la norme 
RPC2. Malgrd I'immensltd des fichiers pro- 
posds, certains leoteurs/graveurs ne sont 
pas dezonds. 


4stuce 

Mea dps de Bll^Ray sont lente, que fairs ? 

Pour limiter le piratage, certains lecteurs de 
Blu-Ray sont artificiellement btidds en lecture. 
Comme nous venons de I'expliquer pour le 
dezonage, sachez qu’il existe egalement des 
patchs pour les firmwares des lecteurs bridds, 
afin qu'lls puissent lire en 4 ou 8x les films 
a ripper. Une fois encore, rpcl.org est une 
rdfdrence en la matidre, les plus chanoeux 
trouveront un firmware a la fois ddbridd et 
dezone pour lour appareil ! 
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Alimentations 

Puissance, rendement, comment choisir ? 



jfjH Quelle puissance d'allmen- 
l13 tation choisir ? Trop/pas 
assez puissante, quels risques ? 


Le premier crit&re est !a puissarrce, pui doit 
etre adaptSe a votre PC. II faut, au minimum, 
qu'elle soil capable de fournir ce que reclame 
votre PC a fond de charge, sans quoi le PC 
plantera par manque de Jus. A moins de se 
cortenter d'une carte mere tout Irtegree et 
d’un Athlon il X2 240* qui n'atteindront Jamais 
100 W, le minimum pour tout PC modeme est 
de 250 W. C'est I'ordre d’idde de puissance 
requise par une machine avec un processeur 
milieu de gamme et un petit GPU, un disque 
dur, le tout en pleine charge. Pourtant. les ali- 
mentations ne sont plus vendues en dessous 
de 400 W. Outre le tart que de nombreux PC 
Gonsomment plus, il taut surtout dviter d'etre 
proche de la limite de votre alimentation, pour 
favoriser le rendement et la durde de vie de 
celle-ci, sans oublier le silence puisque tous 
les ventiiateurs d'alimentation sont thermo- 
rdgulds. Si votre PC ne consomme que 250 
a 300 W au maximum, oelte 400 W est done 
iddale. Pour un PC avec une carte graphique 
de joueur, I'achat d'une alimentation 500 W 
est souhaitable, et mdme 600 W pour les 
GPU les plus haut de gamme (dgalement les 
plus gourmands). L'aohat d'une alimentation 
de puissance supdrieure ne sejustifieque par 
la multiplication des CPU ou GPU. Sans etre 
ndgligeables, les autres oomposants d'un PC 
oonsomment peu. Un disque dur en mode 
recherche ne consommera Jamais plus de 
10 W, un SSD 5 W, pareil pour un pdriphdrique 


USB et encore un peu moins pour les ventiia- 
teurs de boitier. Pour les adeptes de CrossRre 
et SLI avec deux bons GPU. une alimentation 
autour de 800 W est iddale. S'il n'y a aucun 
risque diectrique, acheter • trop » gros n'est 
pas la mellleure idde, oar le rendement d'une 
alimentation est optimal autour des 50 Un 
PC qui consomme 300 Wen charge et 90 Wau 
repos vous coutera plus en facture diectrique 
s'il est alimentd par un bloc de 1 200 W que 
par un bloc de 500 W (3 certification 80 Plus 
dgale, bien entendu). 


^ Le rendement est-il un 
critere de quallte ou 
simplement un effet de mode ? 
Ecologle, economies, est-ce 
vraiment rentable ? 


Les deux. II y a un vrai effet de 
I mode pour I'augmentation du 
■ ■I I I rendement des alimentations, 
I comma tout ce qui touche a 
I'ecologie depuis quelques 
annees, si bien qu'une alimen- 
ie dispose pas du 
label 80 Plus est ddsormais oonsiddrde oomme 
ddpassde. C'est aussi un critdre de qualitd 
puisque I'augmentation de rendement se fait 
par I'emploi de designs plus aboutis et de com- 
posants de mellleure qualitd. D'ailleurs, qui dit 



La connectique 

Peut-on se contenter 
tfcj d'une alimentation avec 
un connecteur CPU 4 pins sur 
une carte mere avec une prise 
aofns ? 

Oui, sans aucun probldme ! La norme ATX 
prdvoit 4 pins (connecteur ATX 12 V], la norme 
EPS du monde des serveurs grimpe a 8 pins 
(EPS 12 V) mais dans les deux oas, il s'agit 
du meme courant, e'est-a-dire du 12 V pour 
alimenter le CPU. Le connecteur 8 pins est 
apparu du temps des Pentium 4 et ddrivds 
Xeon en Prescott qui consommaient beau- 
coup, surtout les versions dual core. A oette 
epoque, les alimentations n'etaient pas aussi 
performantes qu'aujourd'hui et ne pouvaient 
pas fournir suffisamment sur le 4 pins. D' autre 
part, la consommation max de la majoritd des 


meilleur rendement, dit moins de perte d'dner- 
gie en chaleur et done moins de bruit. II est, en 
revanche, dommage que, surfant sur I'effet de 
mode, la majoritd des constructeurs construi- 
sent exclusivement leurs gammes autour du 
rendement, ne proposant des solutions haut de 
gamme qu'en Gold et des solutions pas chdres 
qu'en Bronze. Pour qui s'en fiche d'dconomiser 
5€d'dlectricitd paran.ne pourrait-on pas avoir 
des alimentations Bronze qui bdndficient de 
la mdme qualitd de fabrication que les Gold 
(modulaires, silencieuses, finitions) pour un 
peu moins cher 7 Ces demidres sont trop rares, 
comme la sdrie CMX (Bronze) de Cougar ou 
Straight Power E8 (Silver) de be quiet! 

Une chose est sure, payer plus cher une ali- 
mentation sous pretexte qu elle fera baisser 
la facture dneigdtique est un non-sens dcono- 
mique. Prenons un court exemple, extreme : 
3 raison de 6 heures d'uUlisation en pleine 
charge par Jour, un PC milieu 3 haut de gamme 
qui consomme 400 W et utilise une alimenta- 
tion de 600 W tire environ 460 W a la prise sur 
une 80 Plus Bronze et seulemerrt 440 W avec 
une 80 Plus Gold. Sur I'annee, la difference 
de facture dnergdtique (au tarif standard EOF 
de 0,11 c le kWh) se monte 3 5 €. Mdme sur 
5 ans, vous aurez 3 peine rentabilisd I'dcart de 
prix qu'il y avait entre les deux alimentations a 
I'achat ! Mais si vous etes sensible aux petits 
gestes dcologiques, qa se tient. 



CPU est en baisse, si bien que le 4 pins suffit 
et qu'une alimentation agde peut encore etre 
branchde sur une carte mdre modeme : pas 
de risque d'erreur, le 4 pins ne rentre que 
de la bonne faqon dans la prise 8 pins grace 
aux ddtrompeurs. Brancher un 8 pins est, en 
revanche, conseilld dds qu'on overclooke et 
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qj’on aocrott le tension. Des constrLcteurs, 
EVGA en tele, vort memejjsqij'a souder deux 
pnses 8 pins pour le CPU ! Mals rassurerez- 
vous, pa re sen qu'a quelques dingues de 
I’overclockirg extreme qui n'd^sitert pas t 
gaver leur hexacore Intel jusqu'a pr&s de 2 V 
pour tenter de battre un record du monde 
avert qu'il ne parte en fumSe. 


tjH Que faire si la carte 
ttJ graphique requiert un 
PCI-E 8 pins que I'alimentation 
n'a pas 7 Utlliser des 
adaptateurs Molex vers le PCI- 
Express est-ce deconseille 7 


Les cartes graphiques haul de gamme 
reclament de plus en plus un connecteur 
PCI-E 8 pins, capable de dellvrer deux fois 
plus d’energie qu'un 6 pins (150 W au 
lieu de 75). Si votre alimentation un peu 
trop agde n'en a pas, il existe des adapta- 
teurs. II vaut mieux dviter les adaptateurs 
6 vers 8 pins, car le courant ddlivre par les 
pins de I'alimentation risque d'etre insuffl- 
sart, II existe dgalement des adaptateurs 
Molex (oj SATA) vers 8 pins qui sort plus 
adaptds. Sans aller Jusqu'S ddconselller 


m 


Alimentation qui siffle, 
est-ce grave 7 


Certains composants electroriques, surtout 
ceux de basse qualitS, font du bruit en fonc- 
tiornant. Ils vibrent.tout simplement. mals les 
frequences de fonctionnement sort telles que 
nous avons I'illusior d'un sifflement. II arrive 
egalement que des condensateurs srfflent. 



on dit alors qu'lls fuient Selon le scenario, la 
marche a sulvre r'est pas du tout la meme ! 
Lorsque le sifflement provlent de vibrations, 
c'est ddsagreable, mals sans aucune conse- 
quence. En revanche, si au demontage de I'ali- 
mentator , vous ddcouvrez des condensateurs 
gonfles voire recouverts d'une substance 
cbimique sur le dessus, c'est mauvais signe. 
I'alimentation risque de lacber Stout moment. 



Reseau 



CPU qui travaille) et des cartes reseau • hard- 
wares ■ (avec une puce dediee aux echanges 
de donnSes en reseau). Dans le premier cas, le 
plus frequent, seule une puce de type PHY est 
soudee, pour effectuer la conversion entre les 
signaux numerlques internes au PC et oeux ana- 
logiques qui parcourent les cables reseau. Entre 

luent pas. nous constatons une difference sen- 
sible d'usage CPU ; lorsqu'un reseau Gigabit 
dome le mellleur de lunneme (125 
Mo/s), la premiere categorie 
laisse le CPU libre a 100 % 
ou presque, la seconde met S 
genoux un petit P4 et reclame 
encore 10 % d'un Core i7 I 
L’avantage reste vrai dans I'autre 
sens, c'est-a-dire que le reseau 
ne s'effondre pas si le CPU est en 
charge, lorsque I' on a une vraie carte 
reseau. Pour lesjoueurs, c'est la garantie 
d'un ping constant, meme durant les pas- 
sages les plus extremes pour le CPU. Preci- 
sons qu'une carte reseau sous la forme d'une 
carte fille PCI ou PCfEn'est pasforcementsyno- 
nyme de • vraie carte reseau ■, les modeles les 
plus abordables sontdes PHY idenbques S ceux 
soudes sur les cartes meres. Et, bien que qa soit 


j foutes les cartes reseau 
i Ethernet se valent-elles 7 


reseau sur des cartes mferes, comme la recente 
sdrie Gl.Killer de Gigabyte que nous avons tes- 
tde dans Hardware Ma^zlne n° 52 avec la carte 
reseau E2100 de Bigfoot Networks. 

A comparer les differenfs PHY qui dquipent nos 
cartes meres, il n'y a, en revanche, que tres 
peu d'ecart. L'essentlel des differences provient 
surtout du driver, mais de nos jours, le rdseau 
Gigabit est si bien maitrise qu'il devient impos- 
sible d'observer des differences. Le seui point 
de detail que nous conselllons de survelller est 
la faqon dont est relie ce PHY au southbridge. S'il 
s'agitd'un vieux modele en PCI, c'est moins bien 
que les actuels en PCI-E lx. Neanmoins, si vous 
n'utillsez aucun autre peripherique PCI, les 133 
Mo/s de bande passante de ce bus ne sont pas 
une bride pour le reseau. 


Certaines cartes meres ont 
tiiy deux cartes reseau, peut- 
on coupler leurs performances 7 


De nombreuses cartes meres haul de gamme 
possedent deux cartes reseau Ethernet A 
quo! bon ? Pour les stresses de la securite, 
c'est une faqon de maintenir distincts certains 
appareils de votre reseau local, branche A I'une 
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des prises de votre carte mSre, d' Internet qui 
est branclie sur la seconde carte. Mais n'y a-t- 
II pas plus sddulsant. peut-on passer de 1 3 

2 Gbps en utilisart les deux ports simultand- 
ment ? L'agrSgatlor de liens existe depuis des 
arrdes mais seules les versions serveur de 
Windows prdvoient de s'en servir nativement. 
Pour un PC standard, II faut recourir 3 des 
pllotes qui prbvolent I'agr^gatlon. C'est le cas 
Chez nVidia depuis des annees (a partir des 
nFdrce 500), c’est de plus en plus souvent le 
cas sur les nouvelles cartes mSres Intel. La 
mention Teaming (travail en Squipe) permet 
de s'en assurer. ConcrStement, en branchant 
les deux cartes rfiseau 3 votre switch, les per- 
sonnes qui tSIechaigent sur votre ordinateur 
pourront atteindre 2 Gbps, c'est votre pllote 
qui rdpartit lesdonnees entre les deux cartes. 
Dans le sens Inverse, lorsque Ton souhaite 
uploader sur votre machine, la llmite reste 

3 1 Gbps, 3 moins de poss3der un (couteux) 
switch Intelligent capable de load balancing (II 
pourra agrdger les deux ports reliSs 8 votre PC 
pour avoir 2 Gbps dans ce sens dgalement). 
Les fabricants mettent Sgalement en avant 
I'intfiret du teaming pour les joueurs, prdtex- 

pas perturber le ping d'une partie en ligne. 
C'est vrai, mais qui s’amuse 8 dSbiter 3 plus 
de 100 Mo/s (vitesse necessaire pour venir 
perturber le ping) en meme temps qu'il Joue ? 





pointes depassanl les 2 Mo/s, de I'autre un dSbit 
mpyen de 3,5 Mo/s avec des pointes jusqu'a 
5 Mo/s. Un bon V/hR G (54 Mbps) btant capable 
dedSbiter 8 2,5 Mo/s soutenus.il suffit encore a 
la HD 720p et aux rips lOSOp. Pour les BluT?ay, le 
WhFi N est obligatoire, mais assurez-vous que les 
anlennessoient suffisammentbien placSes pour 
assurer les debits requis ! La mointte perturba- 
tion ou mur Spais et c'est fichu pour les BD les 
plus lourds. En CPL, la situation est comparable, 
Les kits 85 Mbps sont tout juste bons a faire pas- 
ser les rips MKV 1080p, 11 taut imp^rativement 
acheter un kit 200 Mbps pour envis^er de lire 
des BluTtay a travers le rbseau. Ceci ne tient pas 


compte des Sventuelles perturbations qui peu- 
vent intervenir durant la lecture d'un film, oomme 
un coup de telephone sansfil DECTou I'utllisation 
d'un four 8 microondes, pouvant provoquer des 
sautes d'image. Le rPseau filaire Etherrtet, bien 
plus performant, reste un must pour qui a le cou- 
rage de rinstaller. 

Une box ADSL fait-elle 
tilu aussi blen qu’un vrai 
ensemble modem + routeur + 
boint d'acces ? 

Si le monde entier possedait les memes box 
ADSL que la France (et pa n'est quasiment le 
cas nulle part, meme en Asie), les constructeurs 
de produits rgseau tradition nels comme Negear 
ou D-Unkauraientdu souci 3 se faire ! Blen que 
les reglages accessibles 8 I'ubllsateur soient 
gSneralement restreints, elles n'ont rien a envier 
aux appareillages rPseau classiques. II n' existe 
aucune difference sur la partie modem, les 
fonctions de routage essentielles sont toutes 
presentes (y compris le serveur DHCP avec 
reservation d’adresses, la redirection des ports, 
la compatibllite pPNP et le filtrage par adresse 
MAC). Quant 3 la partie tbseau sans fl, toutes 
les box modernes sont compatibles 802.11n et 
bfinSficient des memes mSthodes de cryptage 
qu'un point d’accbs separe, jusqu'au WPA2. 
Leurs fonctions de telephonie et de TV IP leur 
sont meme exclusives. Les meilleures peuvent 
meme tempi acer les leoteurs multimSdias DLNA 
grace 8 leur disque dur intdgrd ! A titre de com- 
paralson, un routeur tout-en-un coute autour de 
130 €, un leoteur plus de 100. En bref, sauf 
pour quelques besolns avances (par exemple la 
creation d'un tunnel VPH entre votre entreprise 
et votre domicile), pas besoln de remplacer 
votre box ADSL par d'autres matSriels. 11 est, 
en revanche, souvent uUle d'fetendre les capa- 
cltes de votre reseau avec un switch Gigabit ou 
un extender Wi-Fi. 


Wi-Fi, CPL, cestecbnologies 
‘♦gj reseau suffisent-etles a la 
video HD ? 


TrSs prisSes pour relier un PC home cinSma au 
fond du salon sans avoir a brer un longet disgra- 
cieux c8ble reseau, les technologies de reseau 
sans fil sorrt-elles suffisamment performantes ? 
Pour la video SD, aucun probleme. Le bitrate 
d’un DVD non recompresse n'excedera jamais 
10 Mbps, soit 1,25 Mo/s. Sauf 3 rencontrer 
d'importantes perturbations, n'importe quels 
Wi-F (m3me en G) et CPL en sont capables. 
C'est pour la haute definition que les cSioses se 
corsent ! Prenons deux exemples, un rip MKV 
1080p de 13,5 Go etun film Blu-R^ non reoom- 
pressS. D'un cote, nous avons un bitrate mqyen 
de 14,5 Mbps, soit 1,75 Mo/s, mais avec des 
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Quizz 

CONSUMERISME ET ASSEMBLAGE 

Q' 1 Lfs irachines de grands consBucteuis sont mains cheres a I'achat Vrai ou fain 7 
0-2 Lne categorie de PC premontds n'estpas plus chare qua I'assemtilage manual, 
qui vend ces ordinataurs ? 

0-3 QuI of^ las mailleures garandas du PC de marque ou du PC assemble 7 
0-4 Votfe|eu plalonnea 35 FPS, comment determiner si la CPU bride? 

0-S Pourquoi un SSD est-il a perfarmant campare aux disques durs 7 

0-8 Una carte son speclale hame cinema ast necassaire paur progter du son HD 


0-29 En %, quel gain de performances e^erar entre de la DDR3-1600 at de la 
DDR3-2133 7 

CARTES GRAPHIQUES 

0-30 Cambren d'ecrans peut-on brancher sur une carte graphlque ? 

0-31 La support de DirectX 11 est la chtdred'achat essentiel.Vral oufaux? 

0-32 Qu'est-ce qua la jeu en •surround • 7 

0-33 Las FPS sant-ils muldplies pat la nombre de cartes graphlques placees en SU 
ou CrossRre ? 


CPU 

0-7 Qu'est-ce que I’Hyperlhreading 7 

0-8 Combien existe-t-il de niveaux de memcire cache dans un piccesseur 7 
0-9 II arrive que certains CPU haut de gamme solent fabriquas da fapon strictement 
rdentiqua a I'entree de gamme. Vrai ou faux 7 
0-18 Pour un joueut, II vaut mieux privilegler un dual core de forte frequence plutot 
qu'un quad core plus lent Vrai ou faux? 

0-11 Peut-on Installer un Phenomll sur une viellle carte mereAMZ 7 


STOCKAGE 

0-34 Peut-on brancher un pehphehqueSATASGb/ssurun port SATA-2 ? 

Q-3S Qu’est-oe que le mode AHCI 7 

0-38 Las disques durs 4k natifs sont Incampabbles avec Windows XR vrai ou faux 7 
0-37 Que signifie la fragmentation des donnees 7 

0-38 Comment s'as^ter d'utiliser en phorite la partia la plus rapide d'un disque dur 7 
0-39 AquoisertleTRIM? 

0-40 Peut-on dfeonerun leoteurde Blu-Ray 7 


SILENCE ET REFROIDISSEMENT 

0-12 Est-cequ'atlelndre9D "C estdangereux pour le materiel 7 
0-13 Comment s'appelle la technologle de reduction de bruit Integrde a de 
nombreux disques durs 7 

0-14 Qu'est-ce que la notion desuqtression ou depression dans un PC 7 
O'tS Qu'est-ce que PWU 7 

0-18 Sur une pr^Molex(du type disques durs IDE ouvenblateurs qui nesebrancbent 
pas sur la carte mete).queile tension arrive sur lefil rouge?Surlefljaune7 
0-17 Combien de degres peut-on gagner sur son processeur en utllisant de la pate 
thermique 7 

OVERCLOCKING 

0-18 Quelle frequence peut atteindre un Core de seconde generation en 
reftaidlssement a air 7 

0-19 Overclocker sous Windoivs est aussi perfarmant que depuis le BIOS Vrai ou faux 7 

0-20 Quel est le mellleur moyen d'accroitre un overclocking 7 

0-21 la RAM tourne Impdrativementa la frequence indlquee dessus.Vrai ou faux? 

CARTES MERES 

0-22 Line carte mere a 100 Cestforcementdemoins bonne qualite qu'unecarteci 
300 €.Vraloufaux7 

0-23 Combien de composants forment un chipset 7 
0-24 Qu'est-ce qu'un GigaTransfert 7 
0-25 PCI-Express 16x. Que signifie le 16x7 

0-28 II est indispensable de formater en changeantde carte mere. Vrai oufaux 7 
0-27 Quels sontlesprincipauxavantages des BIOS UEFI 7 

RAM 

0-28 Qu'est-ce que le dual (ou le tri) channel 7 


ALIMENTATIONS 

Q41 il est dangereux d'utiliser une alimentaton trap pulssante.Vrai oufaux? 

042 Acheter un bloc 80 Plus Gold fart-ll vraiment gagner de I'aigent 7 
0-43 Est-it possible de se contenier d'une broche ATX 12 V a 4 pins sur une carte 
mere munie d'une prise 8 pins 7 

Reseau 

0-44 Queis avantagesoffre une vraie carte reseau par rapport a uncontroleur software 
Q46 Est-il posable de lire un film Blu-Ray en Wi-Fi 7 

REPONSES 



PC Update 67 


DOSSIER : QUESTIONS MICRO 


R-9 Vrai ! II arnve qiie des gammes soient idendques a la quantile de cache ou le 
norrbre de cores pres et tes irodeles haul de garrme qui ne passent pas tsus 
les tests sans erreurs sontdeclasses.avec des parties desacdvees. 

R-10 Faux ! Bien que nous ayons tenu ce discouts durant les premieres annees du 
quad core, les developpeurs de jeux ont desormals phs I'habrtude d'en trer 
profit Si les hexacores sonl encore inudies, ies quad core font mieux dans la 
majorltd des jeux recentsque tes dual. 

R-11 Generalement, oui. II convient loutelcis de s'assurer que le constructeur a 
prevu une mise ^ jour de BIOS pour le reconnailre et que I'etage d'alimenladon 
est asset costaud pour supporter le nouveau module (toutes les carles 
estamplllees 140W scntadaptees). 

R-12 Tout depend du composant anal)^. Pour un disque dur, c'est la catastrophe, 
pourun CPU c'est da ngereux, pour un mcsfetd'etaged'alimentaUon ou unGPU, 
c'est tout a fait acceptable. 

R-13 AAM (Automate acousdc management). 

R-14 La stralege de refrcldissement Dans le premier cas, II y a plus de vendlateurs quI 
extralent I'alr, dans le second, il y a plus de puissance d'asplradon d'air extdrieur. 

R-15 Slgnlfianl Pulse Width ModulaUon, c'est une technique de vanaUon de la 
Vitesse d'un moleur ^lectrique en fonedon d'un signal. Dans le cas d'un 
vendlateur PC ^pe PWM, une sonde de temperature indlque au vendlateur a 
quelle vitesse toumer (pdse vendlateur a 4 fils au lieu de 3). 

R-16 Les fils rouge etjaunedelivrentrespectivement une tension deS et 12 V. 

R-I7 C'est enonre, plus de 20 'C ! 

R-18 Avec de I'expedence et de la chance, plus de 5,5 GHz ! En usage quoddien, 
viser un petit S GHz est meme reallste ! 

R-19 Vrai. A quelques rdglages avances pres, I'essentel est accessible depuis 
Windows et, sauf record absolu, II est possible d'atleindre les memes 
frequences d'une manibre ou de I'autre. 

R-20 Augmenter (moderement) la t«ision du composant concemd. 

R-21 Faux I File est vendue pour toumer sans probl^ejusqu 'a cede frequence, mals 
hen n'empeche de I'udliserplus lentement.. et pourquoi pas de tenter plus tite I 

R-22 Vrai el faux I Les cartes molns chbres font des sacrifices sur les possiblllles 
d'overclocicing, sur i'equlpemenl et sur le bundle. Blen que la quallte de 
certains composanls soil parfols tres legbrement inferieure, ga n'affecte pas 
une udiisaticn standard. 

R-23 O'estvanable d'un chipsetal'aulre.Saufquelquesexcepdonsen 3 puces, llssont 
gbneralementen 2 puces el, de plus en plus frequemmenl, monocomposants. 

R-24 Certains bus sent bldirectonnels. Ils sont done capabies de faire clrculer 
jusqu'a deux fols plus d'Infos dans un laps de temps donne que le meme 
bus manodirectionnel.mais ils ne peuventtoutefols pas atteindre cede valeur 
double dans un seui sens. Pour eviter la confusion, les valeurs bldirecticnnelles 
sont exprimees en GigaTranslerts par seconds (GT/sj. 

R-2S IE lignes PCI-Express sont udllsees pour ce port, muldpilant ainsi la bande 
passante par 16. Ils sont reconnaissables par leur longueur, supeneure aux 
aubes. II anive toutefols que certains ports 16x soient cables en 3x (8 lignes 
PCI-Express) voire molns. 

R-26 Faux ! Tant que le contrbieur de stockage est reconnu par I'OS, le PC bootera 
et ilsuffitd'Installerde nouveaux drivers. 

R-27 Interface graphique, pilotage b la souris, boot ultrarapide et compalibilite avec 
les disques durs de plus de 2,15 To. 

R-2S Une technique qui consiste a cumuler la bande passante de deux (ou treis) 
contrtileurs de memoire afin d'augmenter les performances, sans remettre 
en cause le type de memoire utilise ni compliquer les mises b niveau qui 
Imposeraient deux ou bois barrettes b la fols. 

R-29 5 a 10 %, c'est peu pour un tel ecart de pnxd'achat (la DDR3-2I33 est deux 
a bois fols plus chere). 

R-30 Minimum deux, parfols tiols (certaines Radeon HD5000/HD6000, moyennantun 
adaptateurDlsplayPort pour Tun des bos). Beaucoup de cartes gaphlques ont pi us 
de deux sorties, elles ne sort pas capabies daflicher sur fdus de deux b ia fols. 

R-31 Faux. Blen que ga sot uVIe pour profiler des demiers jeux avec les mellleuts 
graphismes possibles, la puissance de la carte compte plus. II vaut mieux 



R-44 Un usage CPU redut(qul lalsse la puissance disponible pour d’aubes usages, 
comme lejeu video en coutsd'executlon)et, pour certains modeles, un dhver 
Intelligent qui offre une mellleure gestlon des phonies reseau (QoS). 

R-4S Oui, b condition de posseder une bonne connexion N (dbbit soutenu de plus 
de 5 Mo/s sans perturbatons). 


VERDICT 


45 : Vous llsez nos magazines pour veiifler que Ton ne dit pas trop de 
betlses et sorgez a rejoindre I'bquipe. On attend votre CV avec plalsir. 

35-44 ; Geek de comp6t’, vous etes harcelb en permanence par des hordes 
d'admirateurs ayant besoin de conseils d’achat et d’appels au secours de 
femmes bellesetcellbatalres.au materiel informatique recalcitrant Comme 

25-35 ; Amateur confrme de PC fi^olds atix petits oignons, vobe montde 
sur la marche supreme netientpas a grand-chose. Relisezvos 104anciens 
numerosde PC Update/Hardware Magazine etvousyserez ! 

15-25 : Vous etes deja suffisamment aguerri pour basculer du bon cote de la 
force. Mals vous avez encore quelques lolslis ou diversions (femme, enfant, 
travail?) qui vous empechentd'etretoutafaltautop. Poursuivezvos efforts I 

Molns de 15 : II faut blen commencer un jour ! Encore quelques annees de 
lectuie de vos magazines favoris et tout Ira mieux :) 
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I nauvelle gamme AURUM Series affiche une efficaclt^ de rendement de +90%, une compailblllte maximale ei des performances sans pr#cAdent. 


S-B. Ready 
Compatible 


recentes 


/.FSPUfeStyle.i 


AURUM 

Premium Power, Gold Standard 


Technologie MIA IC" 

La iiooirelle gamme AURUM Series aftiche one efficacite 
de rendement de +90%, une compatibilite maximale et 
des performances sans precedent- 

Technologie Arrow Flow™ 

Structure en flux de fleche ,un systeme unique 
permettant une circulation optimls^e des flux d’air en 
extraction, pour une alimentation idealement ventilee. 


Conception des Rails 1 2V avec Hybrid Synergy 
Le concept Hybrid Synergy applique aux rails 12V garantit 
unetotale compatibility avec les cartes graphiquesles plus 
performances. 




COMPRENDRE 30 ANS DE CPU 


30 ANS 
DE CPU PC 

PARTIE 1993 : NAISSANCE DU PENTIUM 


Apres les fringants ancetres dans Hardware Magazine n ° 

52, 1'histoire des CPU continue avec le Pentium, processeur 
phare des annees 90. (Re)decouvrez les nombreuses 
innovations technoiogiques et le chemin parcouru depuis, 
sans oublier celles des outsiders les plus celebres, comme le 
Cyrix 6x86 ou les AMD Athlon et Athlon 64 ! Y compris des 
benchs qui ne manqueront pas de vous surprendre. 




ini les balbjtiements des premiere processeurs au design fait sur papier 
I ^ avec des mols de relecture faute de conception assislde par ordinateur. 
I j Bye bye les escargots a moins de 10 MHz en 8 ou 16 bits. Exit les CPU 
sans cache de second niveau I Si vous souhaltez en savoir plus sur les CPU 
I ' qui ont fait i'histoire, depechez-vous d'aoheter HM 52 (en kiosque jusque 
B fin mai). Cette seoonde partie de notre retrospective CPU actaque avec ie 

Pentium premier du nom, puce initiatrice d'une marque majeure pour Intel 
dont eile a ete le piiierjusqu'en 2006. Mais cette periode a aussi ete celie ou AMD etait le 
roi des performances etie favori des gamers ! ApprStez-vous t revivre toutes les innovations 
technoiogiques des 90 et 00. 

A I'heure de la video HD, qui se souvient que les premiers P4 sont incapables d'afficher un 
site en Flash sans ramer, que les premiers Pill n'etaient meme pas capable de decoder un 
DVD Video ? Du Pentium 60 Au Core i7-980X, nous avons passe chaque generation au grill 
afin de constater revolution des performances. Surprises garanties I 





1993-1997 
Pentium, 

naissance d’une legende 

En 1993, Intel dfivolle le Pentium. Ce nom a 
pml^g par rapport au 586 initialement pr6vu 
car, duiant ses proofs corrtre les concurrents qui 
s'achamaient a produire des compatibles 386 
et 486 sans licenca, les tribunaux ont refuse le 
depot en tant que marque d'une simple serle de 
chifTres. Intel sera bel et bien le seui d fatdquer 
du ■ Pentium ■. 


Les deux premiers Pentium cadences a 60 et 
66 MHz ne revolutionnent !e PC en tien sinon leur 
FSB a 60 et 66 MHz et demarrent diflicilement. 
Atrocement chets (un Pentium 66 MHz vaut plus 
du double d'un 486 0X2 66 MHz), ils ne prceurent 
pour ainsl dire aucun gain visible de performances, 
car les applications ne sent pas du tout optlmisdes 
pour la nouvelle arcbltecture. Wre, le 486 DX4 
100 MHz sort! en 1994 feit mieux pour moins cber. 
Ces deux modeies (nom de code P5) fonctionnent 
en 5 V sur le vieux socket 4. Ce CWJ en avance sur 
son temps a connu, oomme on le sait, un franc suc- 
ces par la suite. Processeur superscalaire, ses deux 
pipelines complete exdcutent deux insBuctions en 
parall^e par oycle d'borlc^e. La PU grandement 
amSIlorde calcule Jjsqu’3 15 fois plus rapidement 
quecelle du 486 1 Le cache revuetamSIlorP rddurt 


D^ut 1997, Intel amdilore son Pentium en lul 
ajoutant un nouveau Jeu d’Instructions d€did aux 
applications multim6dlas, MMX. Les Pentium 
MMX (P55C) imposent le socket 7, mais tous 
les Pentium P54C et P54CS sur socket 5 sont 
Sgalement compatibles socket 7. Les premiers 
Pentium MMX sont graves en 350 nm (reconnais- 
sablesgracea leuremballage ceramique.comme 
les premiers Pentium), mais la majorite de la 
production toume en 2,8 V et adopte le package 
PP6A (Plastic Pin Sria Array). Les fr^uences sont 
de 166, 200 et 233 MHz. Face A un Pentium II 
sort! tres cher la meme annee, le Pentium MMX 
connait un franc succSs. Intel oonpoit Sgalement 
des modules specifiquement pour les portables, 
jjsqu'b 266 MHz sur le tard ! 



La corKurrence ne se crolse pas les bras durant le 
rSgne du Pentium ! Surfant sur I'important pare de 
486, AMD vend de norrtoreux 5x86 a 133 MHz et 
meme 150 MHz, des pvocesseurs inspires du Pen- 
tium, mais desOngs aux cartes mSres 486. A partir 
de 1996, IBM et Cyrix qui ont coojointement sort! 
le 6x86 sur socket 7 grappillent de nort^reuses 
ventes a Intel grace g des prix trCs bas. Dans la 
majorite des applicatons, les 6x86 ggalent les 
Pentium malgte unefrgquencein1erieure(exemple. 
P166+ d 133 MHz souvent devant un PenOum 
166 MHz). Toutefois, lorsque les jeux utilisent 
massivement le calcul en virgule fottante avsc 
I'exploslon de I'afDch^ en 30, les proprietalres de 
6x86 dechantent, ce processeur gtant plus de deux 
fois plus lent que le Pentium en la matigre. 

L'ajout de quelques instructions peut sembler 
anodin, surtout S la sortie lorsqu'aucun Icgiclel 
n'en tire encore profit. Mais quelques mois plus 
tard, quand les premiers encodeurs MP3 opti- 
mises MMX arrivent, le temps d'enoodage d'un 
motceau de musique entre un Cyrix 6x86 P20(Xi- 
et un Pentium MMX 200 MHz est carrement dMsg 
par deux ! Pour la premiere fois, nous encodons 
de la musique plus vite qu’on ne I'ecouteraiL 
Que dire des vieux 486, qui ne sont meme pas 
capables de lire oes MP3, t I'exception des rares 
0X4 100 MHz. Et de faqon plus ggnerale, il est 
intgressant de constater au travers de nos benchs 
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« Jusqu’a I’arrivee de 
Windows 95, lesjeux 
et les programmes 
n'etaient que 
rarement optimises 
en 32 bits » 


rriodemes que le Pentium explose le 486, tout 
oomtne le 486 explose le 386, rtos logiclels 
tirant pleinemenl proft des cbangements archi- 
tecturaux. PourtanL a leur sortie, les processeurs 
avaient du mala s'lmposertart il atalt difficile de 
constater un prt^s vi&a-vis de I'arcienre gene- 
ration ! Les molns jeunes se rappellerort notam- 
ment les debuts paiticulierement laborieux du 
Pentium, les modSies 60et66 MHzqui coOtaiert 
atrocemert cber et se faisaient r^uliSrement 
battre par le 486DX4 100 MHz, patfols meme 
par le DX2 66 MHz. Dans Super Pi, qui tire a la 
fols prolt des ameliorations du CPU et du sous- 
ensemble mSmoire (le bus est passS de 33 a 
66 MHz du 486 au Pentium !), le temps pour 1 mil- 
lion de ddcimales chute de 1 heure et 10 minutes 
a 30 minutes a peine a la meme frdquence CPU 
(66 MHz) ! Avec le MMX 233 MHz, ce meme e«er- 
cioe est abattu en seulement 10 minutes. 

1995-1997 


de latence pour I'aceas a cette memoire, c'estnon 
seulement urte fapon de continuer a prcgresser 
en frequence, mais c'est avant tout des pins 
de performances. 

Ce processeur oonnatt un franc sucoSs, il sera 
remplace en 1998 par le Pentium II Xeon. Queiques 
pnicullers frimaient a I'epoque avec un Pentium 
Pro, mais son optimisation pour le code 32 bits 
etalt telle qu'il etait leprement molns rapide qu'un 
Pentium standard en 16 bits, done dans lesjeux 
d'epoque. Pour prouver sa superioiite en environ- 
nement 32 bits, nous avons constate qu'il faut 
une petite minute de moins avec le Pentium Pro 
200 (256 to de cache L2) pour Super Pi 1 MB 
qu’avec le Pentium MMX 200 MHz (de 11 minutes 
el 30 secondes, nous baissons a 10 minutes 
et 37 secondes). Mais la memoire cache a son 
importance ! Avec le Pentium Pro 200 modSle 1 Mo 
de cache L2, Super Pi est abattu en 8 minutes et 
59 secondes, un pin de 15 96. 



Pentium Pro, le rol du 32 bits 

Durant !es anndes 90, Intel diversife ses acti- 
vites. En plus des CPU, il fabrique de plus en 
plus de oomposants, notamment des chipsets 
depuls I'apparition du Pentium. Male si la sdtie 
principle des processeurs Intel domine outrageu- 
sement I'univers PC grand public et professionnel. 
les serveurs utilises pr les grandes entreprises, 
alnsl que les stations de travail des graphistes, 
sont rarement animds pr du materiel PC. Sun 
oonnaR un franc succes avec ses S^ARCstation et 
ses serveurs, sans oubller les stations DEC Alpha 
avec les processeurs du meme nom, II faut dire 
que les attentes ne sont ps les metnes I Alors 
que les PC ddeomrent a pine lesjoies du 32 txts 
grace a Windows 95, tous lesjeux dtant conpus 
en 16 tte pour DOS, les stations de travail haut 
de gamme sent deja en 64 bits et exploitent bien 
plus de mdmoire. Afn d'inverser la tendance, Intel 
sort le Pentium Pro. Ce nouveaune. qui s’inspire 
du Pentium, est entidrement optimisd pur exe- 
outer du code 32 bits, la sortie de Wndows NT 
et la multiplication des appHications professlorv 
neiles 32 bits devenant un oritere m^eur. C'est le 
processeur qui inaugure I'architeoture P6, ddclinfe 
des anndes durant jusqu’au Pentium III inclus, et 
meme aprds dsns queiques processeurs mobiles 
jusqu'aux Core Duo. 

Le Pentium Pro se distingue du Pentium pr I'ap- 
prition d'une seconde ALU (Arfthmetfc Logic t/n/t), 
I' unite de calcul principle. L'une est simpliflde 
au maximum pour acedidrer les calculs les |:^us 
oourants, tandis que la seconde, complexe, prmet 
tout d'opdrations. Le Pentium Pro intdgredga- 
lement une FPU pur les calculs en vlrgule tiottante, 
oomme son aTnd. C’est le tout premier processeur 
Intel a embarquer en son sein le cache L2, jusqu'ici 
128 a 512 to sur la carte mdre. Selon les moddles, 
les Pentium Pro ont 256 ou 512 to de cache, il 
e«ste meme une verson 1 Mo du Pertium Pro 
200 sortie sur le tard (1997, reconnaissabJe d sa 
oouleur noire). Rdduisant drastiquement le temp 


1997-1999 

Pentium II, fini le socket ? 

Utlllsant Initlalement le bus 66 MHz de son 
alnd, le Pentium II sort! mi-1997 est une sorte 
de suprPentium MMX. D'abord cadence a 233, 
266 et 300 MHz. avec le nouveau Jeu d'ins- 
tructions MMX, II Innove en integrant du cache 
L2, apparu du temps des 486 sous la forme 
d’une barrette de memoire placde sur la carte 
mdre, proohe du socket CPU. C'est d'ailleurs 
ce qui prmet un tel accroissement de frd- 
quence. Mais le cout de production d'un die 
gdant oapble d'Intdgrer les quelque 512 ko de 
cache L2 dtant astronomique, Intel choisit de 
souder deux puces de 256 ko de cache juste a 
cote du die. Gend pr ce PCS trop gros pur un 
socket et souhaitant bipuer Cyrix et AMD qui 
utilisent sansveigogne le socket 7, Intel change 
totalementde format enfaveur d'une cartouche. 
Le slot 1 est nd. Impossible done d'uprader un 
PC Pentium vers le Pentium II. En raison de leur 
tarif, les premiers Pentium II se vendenl pu, 
d'autant qu'ils ne puvent compter que sur des 
cartes mdres mortes d'avance, en raison de 
leur vieux chipset 440 FX (dquipant !e Pentium 
Pro, ancetre du Xeon) et de son simple bus 
PCI. La vraie nalssance du Pentium II en 1998 
repose sur la sortie quasi simultande du chipset 
440 BX (introduisant le bus AGP pour la carte 
graphique, alnsl que le FSB 100 MHz) et des 
nouveaux Pentium II FSB 100, cadeneds a 300, 
350, 400 et, un pu plus tard, 450 MHz. Les 
premiers Pentium II sont gravds en 350 nm, les 
moddles FSBIOO sonten 250 nm. Ilya 5,5 mil- 
lions de transistors dans ce CPU, ps vraiment 
une rdvolution puisque le Pentium MMX emploie 
ddja 4,5 millions de transistors avec une gra- 
vure en 280 nm, mieux que les premiers Pll ! 

Le surplus de prformanoes du Pentium II ne serf 
vraiment qu’en 1997 avec I'arrfvde du standard 
MP3 pur la musique. Alors qu'il faut plusleurs 
heures pur encoder en 128 kbp un album 


CD sjr un vieu« 6x86 P200+, le ' 

PentiLm II 400 MHz le felt presque 
en temps r6el. Avec jn bon overclocking, on 
rippe et oompresse un CD plus rapidement qu'on 
ne rscoute ! Oe plus en i^us, blen que reposant 
desortnals sur une carte video 3D, lesjeuc tirent 
sur le CPU. Des tides mydiiques comme Quake II 
ou HaffiJfene sonta I'aise que sur un Pll. 

Pour I'entreedegamme, Intel imagine en 1998 le 
Celeron. Ce Pentium 11, initialement dSpourvu de 
cache L2, offre des performances si deplorables 
qu'll recupSre rapidement 128 ko. Ainsi equipe, 
II se vend, malgre le fosse qui le sSpare d'un 
Pentium II (II se contents aussi du vieux bus a 
66 MHz), car 11 coute peu et se rdvele excellent 
en overclocking. Bon nombre d'enlre nous onl 
overclocke le celSbre Celeron 300A a 450 voire 
504 MHz ! C'etait s'offrir les performances d’un 
Pentium II 400 MHz pour le ders du prix ! Pendant 
oe temps-ia, AMD fait de la resistance sur le soc- 
ket 7. devenu super 7 et avec un bus a 100 MHz, 
grace aux processeurs K6-2 et K6-tll. Mais, mal- 
gre son jeu d'Instmcdons 3Dnow exploite par 
quelques oudls muldmedias et quelques Jeux, 
les performances sent sensiblement Inferieures 
e celles deiivrees par le Pendum II. A parler de 
performances, le Pentium se comporte a peu 
pres comme un Pentium Pro, avec des gains 
sensibles en encodage grace aux instnjctlons 
MMX. Mais si les chiffres progressent encore, 
pour pouvoir comparer avec les exemples prece- 
dents, Super PI 1 MB ne reclame que 4 minutes 
et 48 secondes au Pll 450 MHz, nous sommes 
encore loin de la puissance minimum requise 
aujourd'tiui, un CPU de smartphone ou de net- 
book falsant sensiblement mieux. Par curiosite, 
nous avons installe Windows 7 (32 bits, pas 
le choix) sur un biPendum Pro 450 equipe de 
768 Mo de mSmoire vive, mais les CPU sont lar- 
gues. Le simple fait d’etre sur le bureau 3 afficher 
quelques fenetres basiques, donl le gestionnaire 
destaches, suffta affoler les deux CPU 3100% 
de charge. 



1999-2001 

Pentium III, mon amour 
AMD frappe fort avec I’Athlon 

Le Pendum III debarque des le printemps 1999. 
Sorte de Pendum II vraiment aboud, il se dls- 
drgue avant tout par une capacrtS 3 monter en 
frSquenoe et I'adopdon d'un nouveau jeu d'lns- 
trucdons muldmddias, SSE. Initialement vendu 3 
450 et 500 MHz, les frequences se muldplient 
rapidement si bien que, fln 1999, r»3us avons 
d^3 droit au 733 MHz. Comme pour le Pendum II, 
Intel propose une premiere mouture assez citti- 
quable (Katmai, 250 nm), rapidement reTiplacde 
parun stepping bien plus perfotmant (Coppermine, 
180 nm) quelques mois plus tard. Le Coppermine 
ewste en F^lOO, mais il introduit egalement 
des processeurs F^133, un bus permis par (es 
nouveaux chipsets 1820 et sulvanls, ainsi que la 
gdnSralisadon de la SDRAM PC133. Le succSs 
est rapadement au rendez-vous, d’autant que bon 
nombre de cartes meres BX (vendues du temps 
des Pll et des premiers Pill) suppoitent via over- 
clocking les nouveaux Pill FSB133. Architecturale- 
ment parlanl, le Pill se distingue trgs 
peu du Pll, luHneme une Evolution 
de I'archrtecture P6 introduite par le 
Pentium Pro et assez semblaWe au 
Pentium. Le Pill est en fait la quintes- 
sence de I’archltecture P6, qui sera 
poussPe jusqu’3 son maximum de 

En 2000, la guerre avec AMD fait 
rage. En effet. depuis fin 1999, 

I’outsidef est revenu sur le devatfl 


de la sc3ne grace a ses nouveaux processeurs, 
trbs performants : les Athlon (concurrent du Pill) 
et Duron (concurrent du Celeron). Pendant toute 
I’annSe, c'est 3 qui sortira en premier telle ou 
telle frequence, avec pour duel de I’etS, le pas- 
sage du cap symbollque du gigahertz I Bien qu'll 
ne soft pas capable d’en proposer en quant'rte 
immddiatemerL c'est Intel qui gagne oe duel 
en coupant I'herbe sous le pied d'AMD, avec un 
communiqud de presse prSsente un jour plus tot 
que son rival. Meme a nous officlons pour des 
magaanes aujourd'hui dispams, nous nous sou- 
venons encore tr6s biende I’anivMde la premiere 
machine 3 IQHzetdenotrerecueillement devant 
le chiffre fieremenl affiche sur notre liyama 17" ! 
Un jour qu’on n’oublle pas, comme I'arriv3e de la 
premiere 3DFX ou du premier lecteur DVD, le genre 
de joumde ou tout le monde s’agglutine dans le 
labo de test gendralement dvfte comme antre 



Performances 
Methodes de bench 


Tout au longde I 'article.lesrdsuftats de benchs sont 3 relativiser, car r3a- 
iiser de telles mesures comparatives, sur 25 ans. tient de I'imposslble. 
Bien que nous les avions sous la main, nous ationsvolontairement dcartd 
les 8088 et 236, incapablesd'exdcuterdu code 32 bits. Les tests s’3ten- 
dent done du 386 au Core i7, en passant par toutes les generations. 
Heias. il est impossible d'utiliser le meme OS surtoutes ces plateformes. 
Pour limiter I’lmpact. nous avons adopte Windows 98 du 366 au Pentium 
inclus et Windows XP du Pentium Pro au Core i7. excluant les opbmise- 
tlons 64 brts des processeurs les plus reoents. Nous sommes parvenus 
a Irouver quelques tests capables de toumer sur toutes ces machines, 
comme Super Pi, wPnme ou I’encodage MP3 avec Lame. L' utilisation de 
Cinebench R11.5 a ete abdonne en raison de r3suttats incoh3rents sur 
certains vieux CPU. Nous averts 3galement quelques tests pratiques. 



comme la manipulabon d’lmages sous Photoshop, mais nous avons dii 
nous r3signer3 ne pas les faire sur les machines les plus agdes. SI Pho- 
toshop 3 peutvirtuellement toumer sur un 386,lestraitements que nous 
faisons (manuellement pour le coup) sont bien trop lourds et irreallstes. 
Calculer Super Pi sur plus d'une semalne nous a suffi ! 
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des geeks non recupetaWes. Fapor IT crowd, serie 
sur laquelle vdjs devez vous prdcipiter si vous 
lisez cet article sans que personne ne vous y ait 
force ! Cette rnertte annee, avec un Celeron qui 
r'aquasimentpasderrternoire cache, Intel reviert 
en arrtere en utilisant de nouveau un socket le 
370 (tire du nombre de broches du processeur). 
Quelqjesmols plustard, le Pentium III Cop^rmine 
ayant permis d’integrer le cache L2 au sein du 
die (256 ko pleine frequence CPU centre 512 ko 
semWrequenoe et flnesse de gravure ameiioree), le 
Pentium III abandonne a son tour le slot 1 pour le 
socket 370. Si ce format est plus fecilea reftoldir, 


moins sujetauxfaux contacts, quI n'a pas pestda 
repoque de devoir, encore une fois, se payer une 
nouvelle carte mSre ? Alors quand Intel, fln 2000, 
a prgsente le Pentium 4 et son socket 423, ce 
dernier a fait un bide total et la clientele est restSe 
fKJele au performant Pentium lit, durant tout 2001 
egalement. En 2001, le Pill CoK>etmine cede la 
place au PHI Tualatin, la version la plus ^outie. 
Celukri sera commercialise jusqu'e 1,4 GHz et, 
dans bien des benchmarks, 11 devance le Pen- 
tium 4 1,5 GHz ! 

Au changement de millenaire, le besoln de puis 
sanoe s'acordit, notamment avec I'explosion des 
applications multimedlas et la generalisation de 
la video. Dans un premier temps, les Pentium III 
[k partir de 600 MHz) permettent de lire des 
DVD sans recours S une carte de decompression 
MPEG-2. Ensulte et surtout, I'anivee du format de 
compression MPEG4 DivX forme toute une gene- 
ration au transoodage, requerant des heures et 
des nults de calcul sur un Pentium III avec un Ir^i- 
ciel optimise SSE, imaginezdonc sur les machines 
p^us agees ! Nous avons verrfe ceci 3 1'aide de 
nos benchs recents. Mais le constat rappelle 
celui du Pentium II. Les progres sent importants, 
les temps reduits, mais nous sommes encore 
loin de pouvoir utiliser un Pentium III au quotidlen 
en 2011... quoique ! Pour illustrer le fosse qui 



separe un PHI d un CPU modeme, ou pour illustrer 
le manque d'optimisations d'Adobe, ditesvous 
qu'un site en Hash, oomme celui de nVidia avec 
ses grandes bannieres, n'est pas fluide sur un 
Pentium III 733 MHz. Le CPU, sollicite 8 100%, ne 
parvient pas a afRcher le bandeau Flash! Pourtant, 
en 2000, un Pill 733 MHz faisaittoumer Quake W 
et Counter Strike de folie ! Audela du gigahertz, 
les choses s'ameilorent, bien que le Rash 720p 
reste une utopie... pa rappelle 6trangement les 
Atom monocores I Le N270 (monocore 1,6 GHz) 
tombe Super Pi IM en 2 minutes et 18 secondes, 
avec de la rapide Dm2. Le bon vieux Pill 1 GHz en 
SDRAM y parvient en 2 minutes et 53 secondes, 
le PHI 1,4 GHz en 2 minutes et 3 secondes I 
Alors I'Atom, pourh ? Un peu... pas tant que ?a 
quand on consittere qu'il se contente d'un TDP de 
2,5 W. Le PHI 1,4 GHz a un TDP plus de 10 fois 
supdrieur, 31,4 W. 

2000-2006 
P4, grandeur, 
gioire et decadence 
Le regne de I'Athlon 64 

Comme tous les processeurs de la marque 
depuis le Pentium premier du nom, la pre- 
miere generation de Pentium 4 est un echec. 
Pourtant. contrairement aux Pentium II et III, 
le P4 est une vraie revolution teohnologique. 
Abandonnant I'architecture P6 au profrt de la 
toute nouvelle Netburst, le P4 est tout d'abord 
incompris. En effet, sa conception decuple le 
potentiel de montee en frequence, mais les 
latences llees 3 ses intermlnables pipelines 
en font un CPU 8 premiere vue moins efficace. 
De fait, a sa sortie, le Pentium HI est regulie- 
rement aussi bon. bien qu'il concede quelques 
centaines de megahertz ! Alors qui irait payer 
plus Cher pour ne hen gagner ? Les choses 
ne sent pas arrangees par le choix d'Intel 
d'imposer la memoire RAMBUS, au prix extra- 
vagant et par deux barrettes, au minimum, s'll 
vous plait. Cette demiere, effectivement tr6s 
performante par rapport 8 la SDRAM, ne fait 


I Tianhe-lA 

Le supercomputer le plus puissant du monde 


Que ce soit pour des besolns de defense, de recherche ou de meteo, 
les grandes entrepnses et les nations se munissent r^uHerament 
de nouveaux supercomputers, des ordinateurs geants et uniques 
surpuissarrts. Le classement evdue sans cesse, la Ire place etant 
detenue depuis octobre 2010 par I'ordinateur chmois Tianhe-IA. Ce 
dernier embarque 14 336 Xeon X5670 (6 cores, 2,93 GHz) et7 168 
nVidia Tesla M2050 (des sortes de GTX 470 avec 3 Go de RAM 
piece). Bien que le chiffre de 2,566 petaflops sort annonce. difficile 
de se rendre compte des performances d'un tel monstre. Le FLOP 
unite de comparalson des superordinateurs. correspond au nombre 
d'op&ation en virgule Itottante realisbes en une seconde. Les calculs 
en virgule flotlante incluert les nombres reels et sorrt bten plus com- 


plexes et longs 8 realiser que sur des nombres entiers. Le top du top 
des PC d'aujourd'hui, equipe d'un Core i7-980X overdocke 8 plus de 
4 GHz, n'atteint meme pas les 100 Grgaftops ! Im^nons un calcul 
monstre de 1015 opdrabons (identiques, pour que la comparaison 
sortvalables], L8ou un vieux Pentium 4 3 GHz (6 Gflops) reclame un 
peu plus de 19 jours de travail intensif, le super Core i7-960x over- 
clocke (95 Gflops) tombe le travail en seulement 29 heures ! De son 
edte. le supercomputer Tianhe-IA (2.5G6 Pflops) n’a besoin que de 
4pebtes secondes. H esterrviron 27 000 fois plus rapide que le plus 
puissant des PC, snif... Autre nombre amusant : il coute 20 millions 
de dollate paran 8 1'usage.en tenant notamment compte de I'dneigie 
qu'il consomme (4,04 in8gawatl5 !). 





pDurtant gu^re mieux qje la DDR adoptee par 
AMD, pour ur prix qjatre fois sopdriejr. Les 
premiers Pentium 4 sent gravSs en 180 rm 
(les Pill Tualafir Stant deja en 130 nm) et 
embarquent ure quantity incroyable de tran- 
sistors : 42 millions aliment^s en 1,7 V. sur 
socket 423. Le Willamette est ensuite porte 
sur le socket 478, plus petit malgrg son nom, 
avec des cartes meres dquipSes de ciiipsets 
compatibles SDR et DDR. 



CU is Xi/.-.snt Oes prefven Pent.. J au ucnt 423 
Bou/i. oue ce CPU Nl woOie 


Mais tout change lorsque, en Janvier 2002, 
Intel sort la seconde generation de P4, les 
Northwood. Ces demiers, graves en 130 nm, 
chauffent beauooup moins et s'overclockert 
beaucoup mieux. D'autre part, jls sont un 
peu plus rapides S frequence egale et Intel a 
accepte de lacher du lest sur la RAM, grace au 
chipset &45E qui exploite, enfin, la DDR. Peu 
aprSs, le bus e 100 MHz (FSB400, la notion 
de bus Quad Pumped etant apparue elle aussi 
avec le PA) est abandome au profit du bus 
a 133 MHz (FSB533), decuplant encore le 
potentield'overclockingdesmodeies FSB400. 
Ainsi, des modSles comme le P4 2.0A (le A 
permettant de distinguer un Northwood d'un 
Willamette] deviennent mythiques en s'over- 
clockant aisementa2,75 GHz.jusqu'a plus de 
3 GHz, avec un peu de chance etd'experience. 
Durant les annees 2002 et 2003, Intel domine 
aisement le marche grace a un processeur 
au top et AMD, au contraire, peine a suivre 
avec un Athlon XP vieiliissant et sensiblement 
moins rapide. Mais les choses s’inversent 
nettement en 2004. 

Au changement d'annee, AMD propose le tout 
nouvel Athlon 64 (premier processeur 64 bits 
grand public, s'il vous plait I) uitraperformant 


et Intel qui stagne autour de 3 GHz avec son 
Northwood sort une troisifeme version du P4 
trSs ddcevante, le Prescott. Ce dernier, pour- 
tant grave en 90 nm, chauffe atrocement. II 
est, en outre, un poll moins performant que 
le Northwood A frequence Sgale, malgrd le 
double de memoire cache (1 Mo au lieu de 
512 ko). Un oomble ! Cette agonie durera 
presque deux ans, deux ans durant lesquels 
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COMPRENDRE 30 ANS DE CPU 


ri la DDR2 (des 2004 chez Intel), ni le Pentium 
D (premier processeur dual core), ni des fre- 
quences records jusqu'S 3,8 GHz r'attaquent 
la suprematie irdiscutable d'AMD avec son 
Athlon 64 et son Athlon 64 X2. passes a la 
DDR2 mi-2005. 

Malgre les tares du Pentium 4 Prescott (rem- 
place, discrfetement, par un bien meilleur P4 
Cedar Mill en 2006), les ventes restent d'un 
bon niveau. Non seulement Intel jouit d'une 
reputation incroysbie, mais la puissance pro- 
posee sufflt a la plupart des applications, viser 
mieux n'etant pas une absolue ndcessite. Les 
grandes marques ne veulent pas prendre de 
risques sur le haut de gamme et les megahertz 
font vendre. C'est sans doute la periode la 
plus delicate et la plus mediocre d'Intel qui va 
cependant relever la tete spectaculairement. 

Disparu mi-2006, le Pentium 4 est aujourd'hui 
un ancetre, dernier represerrtant de I'fere mono- 
core malgre I'apparition du Pentium D les der- 
niers mois. Pourtant en excluant les usages 
les plus temeraires(jeux video, full HD 1080p), 



un PC Pentium 4 toume 
jours, a condition d’avoir 
de RAM et un disque dur n 
XP avec un Pill 3 GHz t 
et 2 Go de RAM donne 
de fluidite qu'un Core 7 


une bonne quantite 
icent. Travailler sous 
ivec HyperThreading 
la meme sensation 
4 Go de memoire 


Windows Vista/7, pour des applications 
Internet el bureautiques. Pour parler chiffres, 
en restant surnotre example du Super Pi 1MB, 
passe de 35minutes sur le tout premier 


FSB haute performance de Netburst, quelques 
optimisaUons id et la : void Core, une architec- 
ture assez gSniale ! Plus rapide, overclodtable, 
moins gourmand en dnergie et peu calori- 
fique... le processeur Core 2 ne coute meme 
pas plus cher que le P4 qu’il supplante ! Intel 
frappe un gros coup... AMD ne s'en est tou- 
jours pas remis presque 5 ans plus tard ! Les 
premiers Core 2 sent graves en 65 nm (comma 
le Pentium 4 Cedar Mill) et ulilisent un bus 
accdlerd a 266 MHz (FSB1066). Initialement 
vendus uniquement avec deux cores (Core 2 
Duo E6000], ils sent rapidemenf completes 
par des versions h quatre cores (Core 2 Quad 
Q6000). Pour la toute premiere fois depuis les 
ddbuts du mioroprocesseur, Intel abandonne 
la course a la frequence qui fut pourtant le 
principal argument marketing durant 25 ans. 
Le geant mise tout sur I'optlmlsation de I'ar- 
chitecture et la multiplication des cores, et 
c'est un succfis ! Le Core 2 Duo E6600 a 
2,4 GHz fait mieux que le Pentium D 940 a 
3,2 GHz, en chauffant deux fois moins. Le suc- 
cds des Core 2 Duoestd'autant plus Important 
qu'aprds un peu plus d' 



Pentium Pentium Pentium II Athlon Pentium III Athlon Pentium IV Athlon 64 

64 233 MMX 4S0 IGHz 1 GHz (FSB XP2000« 2 GHz (Nerth- 3000* (Venice) 

(FSBIOO) 133) (IBred) wood) 
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et pej frequences, c'est devenu trop juste ! 
La compia raison en performances ne peut plus 
se faire avec Super Pi, bien que les rSsultats 
soienttoujoursen progres. Ce logiciel, ancien, 
ne tire que dans ur seui core, tandis que les 
processeurs passent 6 2, puls 4 cores. Pour 
se rappeler la claque que fut !e Core 2 a sa 
sortie, II faut se dire qu'un petit Duo E6300 
(1,86 GHz) a 170 € (milieu de gamine faqon 
Core 15 dasormals) faisait mieux, dans la 
quasi-totalitd des benchs, qu'un Pentium 4 
570 (3.6 GHz) a 400 €, tout en chauffant net- 
tement moins ! Avec I'exploslon des applica- 
tions et jeux multrUireadds, c'est encore plus 
vrai de nos jours, en attestent les rdsultats du 
tableau ci-apras. 

A partir de fin 2008 

Core 17, I'exploslon AMD s’ac- 

croche avec le Phenom II 

Malgrd un Core 2 en plein succSs et une 
concurrence qui peine a sulvre, Intel remet 
le couvert en sortant a I'tiiver 2008 le Core 
17-900 sur socket 1366. Ce monstre explose 
le Core 2 de prSs de 20 % a fraquence figale 
et Introdult une nouveautd tras sedulsante, 
le Turbo Mode. Ce dernier, conpu pour mieux 
jouer de puissance et d'aconomies d'energie 


a la fois, permet d'acoSiarer automatique- 
ment la frequence du processeur (overclocking 
dynamique) sulvant son usage et sa consom- 
raation. Le but premier etant de respecter 
I'enveloppe tbermique predafinie, la frequence 
accelere plus ou moins selon qu'on solllcite 
un seui core ou plusleurs. Nous vous Invitons 
a relire notre rdcent dossier sur le Core de 
seoonde ganSration, pour plus d'informations 
techniques au sujet des processeurs actueis 
d’Intel (publie dans PC Update n“ 51). 

Le mot de la fin 

En 30 ans, on est pass® de 1 a 6 cores (*6), 
de 29 000 a 1,17 milliard de transistors 
(•40 000), de 3 200 a 32 nm (•! 000) et de 
4,77 a 3 800 MHz (*800). La consommatlon 
a aussi explose, de quelques watts (meme 
pas besoin de radiateurj a i^us de 100 W en 
charge, quoique la tendance solt a la baisse. 
Les performances ont egalement suivi ces 
facteurs totalement deiirants, comme les gra- 
phiques de performances I'ont montre. Jugez 
plutol, Super Pi est 75 000 fols plus rapide a 
exdcuter sur un gros Core 17 que sur un 386 ! 
De simple machine a ecrire ameiioree, le PC 
est devenu une usine a tout faire, permettant 
de profiter a fond des medias de tout type, de 
jouer, meme de creer. 

L'avenir des processeurs se joue desormais 
sur le distinguo entre les CPU mobiles et ceux 
pour ordinateurs de bureau. Pour ces derniers, 
x86 est, de tres loin, I'architecture principale 
mais son hagemonie va pour la premiere fols 
depuis 30 ans etre serieusement contestde 
par un outsider ambitieux, ARM (CF notre 
article dans HM52). Si les PC qui nous intdres- 
sent, les puissants, resteront I'apanage d'ln- 
tel et d'AMD, les PC grand public cantonnds a 
la bureautiqueetau surf gagneront sans doute 
a un passage a ARM, facllltd parson adoption 
par Windows 8. Intel a blen du souci a se faire 
ou un gros travail a rdaliser sur les Atom. A 
contrario, le monde des serveurs se remplit 
de x86, IBM Power et SPARC cddant peu a 
peu du temeln. Le quatrlbme architecture la 


plus courante est Itanium... d'Intel ! Ces pro- 
cesseurs nativement 64 bits sent presents 
dans quelques serveurs haut de gamme. chez 
HP notamment. Mais le cout de fabrication 
de ces puces spdcifiques est trop important 
et la tendance a I'unifonnisation s'accdlere. 
De nos jours, lorsqu'un nouveau supercalcula- 
teur est presentd, ce n'est plus un Cray avec 
des CPU spdcifiques, mais un cluster, une 
grappe de centaines, voire milliers de Xeon 
ou d'Opteron, quand il ne s'agit pas plutdt 
de solutions GPU a base de nVidia Tesla, si 
performantes pour les calculs massivement 
paralleles. Cote processeurs mobiles, malgre 
des progrbs considdrables, il reste ndanmolns 
beaucoup a faire. Les smartphones rdalisent 
des prouesses, lanpant ddsormais des jeux 
plus beaux que ceux d'une Playstation 2. Pour 
beaucoup d'utiiisateurs, une tablette pourra 
bientot remplacer un PC portable. Ddnomina- 
teur common observd tant pour les proces- 
seurs fixes que mobiles, la multiplication des 
cores. Sur mobiles, nous arrivons enfin au 
dual, mais les prochains PC haut de gamme 
seront equipes d'octocores ! La guerre des 
CPU sera plus animee que jamais dans les 
prochaines anndes. 



fivis l! sxKet 1156... e soOat 1155 1 UUfficeOs 
coovkcarun mofieOn^. les Core Oe secontM geriiraoon fA 
K pas eortwOre avec res Core 2 !} font encore mteui oue 
lee predOents. 
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Partagez votre imprimante 
dans les nuages 

Encore au stade de beta test, Google Cloud Print (www. 
google.com) est un service d'Impressior t la demande 
imprimanta partird’ur appareil mobile compatible HTML 5, 
VOS documents Google Docs. Pour profiter de ce service 
qui n'est pour I'instant compatible qu'avec Windows (des 
versions Linuic et Mac OS sort prevues), il suffitd' installer 
la dernifere version de Google Chrome sur le PC sur lequel 
est connect€e I'imprimante. Line fois le navigateur Installe, 
ouvrez alors les options avanc€es,activez le service Google 
Cloud Print, puis renseignez votre identrfiant et votre mot 
de passe Google. Ce qui aura poureffet ImmSdiat de parta- 
gerdans les nuages la ou lesimprimantes ddtectdes. Vous 
pourrez alors imprimer n’importe quel fichier Google Does 
h partir de I'apparell de votre choix (smartphone, tablette 
tactile, netbook, etc.). A condition toutefois que votre PC 
solt allumd.des fichiers de la liste d'attente. 


SELECTION SOFTWARE 



Visitez viituellement les musees du monde entier 

Reprenant le principe de Street View, Google Art Project (www.googleartprojeot.com) 
permet de ddcouvrir les galeries d’art virtuelles de 17 musdes du monde entier et 
regroupant pres d'un millier d’oeuvres numerisees en haute resolution. Vous pourrez 
ainsi acodder directement a diverses parties des musees, ddoouvrirleurhistoire, zoo- 
mer et atficher les informations suppldmentaires de ohaque oeuvre et meme collec- 
tionner vos oeuvres d'art favorites, a condition de possdder un compte Google Mail. 



L’organisation de votre bureau Windows n'aura jamais ete aussi facile 

Bien que son nom soit un peu exagdrd, WInsplit Revolution (www.winsplit-revolution.com) n'en est pas moins un utilitaire gratuit 
Incontournable sous Windows. A tel point qu'on se demande bien pourquol Microsoft n 'a Jamais pensd a intdgrer de tel les fonction- 
nalitds sous Windows 7, puisque Winspllt permet d'explolter pleinement les moniteurs de grande taille, en organisant intuitivement 
les fendtres actives en 2. 3, 4, 5 ou 6 parties sur toute la surface de I'dcran. Son fonctionnement est tres simple et s’appuie sur des 
comblnalsons de touches faisant appel a des grilles de placement prdenregistrdes et personnallsables. Pratique lorsqu'on a beau- 
coup de fendtres actives, la combinaison Ctrl + Alt -^ M permet, par exemple, d'organiser vos fendtres actives sous la forme d'une 
mosalque, alors que les combinaisons Ctrl -f Alt-^ touches du pavd numdrique permettent, au contraire, de les organiser suivant votre 
grille de placement. Vous pourrez dgalement rdduire, agrandir et redimensionner les fendtres a votre convenance, ainsi que basculer 
ohacune d’entre elles vers I'dcran de votre choix, grace au support du multi-dcran. 




Hybryde 


S’appjyant sur Uburtj 10.10, Hybryde - NirvanOS ■ (htlp://hybrycle.org) est une 
distribution Linux vraiment surprenante puisqu’elle int&gre une interfece utili- 
sateur ■ mallre controleur < capable de basculer instantanement vers I'environ- 
nement graphique de votre choix : Gnome, KDE, Openbox, Lxde, Xfce et E17. 
Et ceci, sans qu'il sort n£cessalre de termer vos applications et votre session 
utilisateur. Une vrtrine technologlque qui se destine avant tout aux Jtillsateurs 
soubartant dScouvrir les drfferentes Interfaces utilisateur. 

Bodbiiinux (www.bodbilinux.com) est, quant S iul, un fork minimaliste d'Ubuntu 
parfait pour les configurations anciennes, grace a i'utlisation de i'interface ut- 
lisateur Enlightenment E17 qui allie performances, ISgerete, modularite, etgono- 
mie et meme beautd. 


Deux fonds d'ecran differents sur deux moniteurs 

impossible par defaut dans le cas du muiUaffichage, DisplayFusion (www.displayfii- 
sion.com] peimet, dans sa version gratuite, d'appliquer une image de fond diffdrente 
sur chaque dcran. Grace a I' integration des gaieties d' images Web Flickr et Vladstudio, 
vous pourrez dpiement recheroher par motcle et installer d'autres fonds d'dcran 
HD ou non. Les plus exigeants pourront, quant a eux, se toumer vers la version Pro 
payante (25 $) qui offfe de nombreuses autres fonetionnalitds : personnalisation de 
I'dcran It^in Windows, barte des taches extensible a tous ies dcrans et entidiement 
personnalisable, boutons personnalisabies, vipettes de prdwsualisation wsibies 
sur I'dcran ou se trouvent les tenetres actives corespondantes, choix de i'dcran a 
uOiiser pour ouvrir une application, raccourois ciavier pour organiser/redimensionner 
les fenetres, dcran de veilie different pour chaque dcran, etc. 


Graphic. ly 

Contralrement a la plupart des iogiciels dddids aux comics 
qui ne sent que de simples lecteurs, Graphic. ly (www.gra- 
phicly.com) est une appiicadon HTML 5 sobre et didgante 
integrant de nombreuses fonctions sociales. Vous pourrez 
ainsi ddeouvrir. acbeter, tdidcharger, lire et gerer votre coi- 
lectlon numdrique. Mais aussi dchanger, discuter avec les 
autres utlilsateurs de Graphic. ly (support de Facebook et 
Twitter) et consulter les flux RSS des sites et blogs dddids 
a I'univers des comics. Son seui defeut est de n'etre dis- 
ponible qu'en anglais. 



Windows 7 Taskbar Thumbnaii Customizer 

Trds pratiques pour visuallser rapidement le contenu 
des fendtres actives de votre bureau, ies vignettes de 
prdvisualisation sous Windows 7 sent, pour beaucoup 
d'entre nous, inadaptdes a la taille de nos dcrans. Un 
ddfaut que Windows 7 Taskbar Thumbnail Customizer 
(www.thewindowsclub.com) se propose de corrlger 
puisque vous pourrez augmenter ou reduire la taille 
des vignettes, ddfinir les marges, ainsi que I'dcart 
entre chaque vignette. 

L'extension gratuite Tab Scope (https://addons. 
mozilla.org) pour Firefox 4 permet, quant a elle, 
d'ajouter des vignettes de prdvisualisation a tous vos 
onglets. Mais pas seulement puisque d un olio sur la 
vignette, vous pourrez dpingler I'onglet durablement 
via la fonctionnalite Apps Tab, rafraichir et agrandir 
son oontenu, naviguer (page preeddente et suivante) 
ou encore I'ajouter a un groupe d'onglets. De quoi 
faciliter la gestion de vos nombreux onglets. 
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La TV connectee de demain 
aura-t-elle la peau des 
TV traditionnelles ? 

Les TV conrectSes... on er parle beaucoup. Tel- 
lement d'allleors que les acteurs tradltionrels de 
la TV franqaise, TFl en tete, ont deja cru bon de 
tiurler a la mortfaceS rarrivSedecette revolution. 
Et ils ont bier raison de crairdre I'avenir puisque 
la TV connectee, c'est ia fin des trarcbes de pub 
a prix d’or sur queiques chaTres natlonaies et 
des programmes imposes. Mais pour i'utillsa- 
teur, c’est tout beref. On ■ oonsommera ia TV ■ 
comme on veut, sans subir les programmations, 
avec un contenu personnalisable. Et queiques 
poids lourds sont atterdus. Apple via ITunes, blen 
sur, et les rumeurs predlsert meme une TV HD 
connectee vendue sous marque Apple d'ici fin 
2011. Mais aussi Goo^e dont les ambitions sont 
plus qj'affichees et qui reve de faire de Google 
TV un poids lourd du secteur. Blen aide en cela 
par YouTube qui veut ddvelopper des chalnes 
premium (on parle de 20 chaTnes) avec cbacune 
une programmatlon ori^nale incluant des series 
et meme des films. Les reseaux Internet baut 
debit, comme les serveurs de YouTube, sont deja 
parfaitement capables de streamer des contenus 
HD, Ils le font deja et la qualite est plutot impres- 
sionnante. Tecbniquement done, aucun probieme. 
Certaines TV pemnettant meme la connexion d’un 
clavier, blen plus pratique que la telecommande 
pour le surf. 

Pour I'heure, plusieurs modaies de TV connectSes 
existent d6ja. Mais les services restent embryon- 
naires. Connexion a YouTube, Dailymotion, Euros- 
port, la video a la demande de Qriocity ou M6 
Replay sur les Sony ; aoces a YouTube, Picasa, 
Bloomberg et Eurosport pour Panasonic. Cbez 
LG, c'est un aceds au portall de divertissement 
Orange, a YouTube. Picasa et AceuWeatber qui est 
permis. Samsung, enfin, via son portail SmartTV 
offre un aoces a Facebook, L'equipe TV, YouTube, 
Les Echos, Twitter, Dailytrration, Boomerang, les 
archives de I'lNAet bientot a TFl Vision. 

L'offre est bien la, mais encore asset tmor6e 
et manquant encore d’envetgure. Les interfaces 
ont longtemps ate des plales a utillser par 
manque d'ergonomie et de puissance. Et les 
accords marque-services sont asset panibles. 
On prafdrerait un aceSs plus facile a plus de 
contenus. Qa devratt s'arranger avec les efforts 
de Google et d’Apple en la matiSre, des proces- 
seurs ARM plus puissants, et meme Miorosoft 
murmure que le si rbussi Media Center pourrait 
prendre une forme • embarquee ■ a I’avenir. 
Mais dans les pays francophones, qa freine fort. 
Les chaTnes de TV traditionnelles, craignant pour 



Google TV 

leurs revenus et pour leur business model, ont 
cosigne une oharte dont I’objectif premier est de 
contrer I’influence de Google. Elies y demandent 
une rOglementation des modaiites d'affiebage de 
contenus et de services sur les TV conneetdes. 
Elies demandent dans cette oharte a oonserver 
la maitrise des contenus et de leurs tranches 
de publicite. En cela, nos chaines nationales 
suivent parfaitement les chaTnes americaines 
qui, elles aussi, rament a contresens. bloquant 
notamment la diffusion de leurs contenus sur les 
services de Google TV. Et en France, se posera 
de toute faqon le problSme du droit d'auteur 
brandl a bout de bras par les acteurs conven- 
tlonnels. 

Pourront-iis pour autant stopper la rdvolution qui 
s'annonce ? Pour quelque temps oui, mais a 
terme, ils devront s'adapter. 


Techniques audionumeriques 
en Homestudio 
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HTC Sensation 
face a la concurrence 

Voild une bier majvaise nouvelle pour r\os por- 
tefeuilles : HTC avec son Sensation vient de 
sortir un smartphone combinant tout ce que 
I on peut atterdre d’un tel engin en 2011 : 
processeur dual core, Android 2.3, mais sur- 
tout un superbe 6cran 4,3 pouoes qHD, 540 x 
960 pixels. C6t6 processeur, HTC a opte pour 
un Snapdragon dual core 3 1,2 GHz epauld par 
768 Mo de RAM et 1 Go de stockage Interne 
complete par un slot microSD. La camera 
arhere passe e 8 megapixels et est capable de 
filmer en lOSOp h 30 FPS. Sur son site, HTC 
surnomme le Sensation • multimedia super- 
phone ■- On n'a pas de mal A le croire. Enfin, 
le Sensation est compatible avec les reseaux 
4G, ce qui en Europe nous fait pour le moment 
une belle Jambe vu le retard accumulS en la 
matiere, le processus d'attributlon des licences 
4G Stant prdvu pour le mois prochain, pour des 
opdrateurs pas franchement presses de delais- 
ser un tres juteux 3G. De plus, dans CHexa- 
gone, 11 semblerait que les frequences 4G vien- 
nent empiSter sur les frequences de la TNT... 
et risquent de brouiller cette demiSre. Bret, ce 
n’est pas gagne. 


Face a la concurrence dual core 
Revenons un peu 3 notre HTC Sensation. II 
fart une entree remarquee dans le petit monde 
des smartphones en processeur dual core. En 
face, 11 trouvera pour I’heure le Galaxy StI de 
Samsung, I'Atrlx et le Droid Bionic de Motorola 
et I'Optimus et I'Optimus 2X de LG, sans 
oublier I'EVO 3D deja liste au catalogue HTC. 

Le Sensation I'emporte sur ses concurrents sur 
deux points : la version d'Android impiementee 
(Gingerbread alors que la concurrence tourne 
majoritairement sous Froyo), et la definition 
de I’ecran (A dgalite avec I'EVO 3D, I'Atrix 4G 
et le Droid Bionic). Certains objecteront que le 
qVGA est encore inferieur au Retina d'Apple. 
100 pixels de moins dans la largeur. C'est vral. 
Mals 11 y a fort a parler que sur une si petite 
tallle d'ecran. la difference ne solt pas visible 
a I'oell nu ; sans oublier qu'un peu moins de 
pixels e gerer allegera la charge du SOC, ce 
qui seralt a priori plutot bienvenu. De plus, si 
la definition du Sensation est excellente, ce 
sent toujours les Coreens qui disposent de la 
mellleure quallte de dalles LCD avec le Super 
AMOLED Plus de Samsung sur son Galaxy II et 
TIPS sur les Optimus de LG. Quant au stockage, 
ce sent Samsung avec le Galaxy II et Motorola 
avec I'Atrix et le Droid Bionic qui se montrent 
les plus genereux, en proposant 16 Go de stoc- 
kage interne, en plus du slot microSD. 

Snapdragon Dual Core vs Tegra 2 
L’une des donndes les plus attendues 
lorsqu'on lance un smartphone dual core est, 
blen entendu, les performances du SOC. Or, en 
la matiere, c'est une semkJdception. Deception 
car les performances CPLLGPU du Snapdragon 
1,2 GHz ne semblent pas en mesure de concur- 
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Spotify debarque sur I’ampli Onkyo TX-NR609 

Desole poor les amateurs de bon sort et de streaming qui vien- 
nent d'acheter un Onkyo TX-NR608 (comme deux membres des 
cette redac ;) ). Ce dernier ne permet pas de recevoir les flux 
Spotify. Alors que le TX-NR609, si. C'est moche. 

Get ampli Orkyo est le premier de type HC a supporter le ser- 
vice de streaming audio Spotify. Et avec un peu de chance, 
Onkyo reverra bientot son app iOS pour lul permettre de se 
passer d'un ecran TV pour parcourir les 10 millions de tifres 
streames a 320 kbps par Spotify... et tant qu’on y est une 
appll Android seralt dgalement blenvenue. 

Si vous n'avez pas I’lntentlon d'investlr dans un ampli 7.2, 
vous pourrez egalemenl profiter des flux Spotify sur d'aulres 
plateformes. Logitech et son Squeezebox sent ddja compa- 
tibles, alnsi que les systemes hi-fi sans fil Sonos (via une 
mise a Jour de leur firmware), alnsi que sur IOS, Android, 
Windows Mobile et meme Nokia via une app spdciflque a 
chaque plateforme. 



Le Commodore 64 
renait de ses cendres 



Volia un titre quI fart chaud au coeur des geeks 
trentenaires qui ont connu les premiers ordina- 
teurs sans OS, la programmation en Basic, les 
Jeux sur cassettes et les graphismes vert et 
noir. II est d^sormais possible de racheter une 
rdplique parfaite du mythique Commodore 64. 
Rdpllque, A rextdrieur. On retrouve le coloris 
taupe de I 'original. Le clavier est a present fourni 
par Cherry, reprenant le m6canisme original des 
claviers IBM et leur cllquetis si particulier. La 
forme des touches, leur couleur et les dficalco- 
manles sont a I'identique de I'origlnal. 



Look ancien, coeur modeme 
Mais rintdrieur de la bete est resolument 
moderne. Sous le clavier, se cache une carte 
mfere mini-ITX embarquant un Atom 525 dual 
core et un chipset nVidia ION 2. En standard. II 
est llvrS avec 2 Go de DDR3,extensiblesa 4 Go, 
Sur la gauche du - PC *, un lecteur optique fait 
son apparition, alors que sur la drolte, on voit 
fleurir un lecteur de cartes multiformat. Sur 
I'arrlere, la connectique est elle aussi dans here 
du temps avec une sortie HDMI, un DVI, un VGA, 



quatre USB 2.0 et les connectiques PS/2 pour 

avez une viellle sourls a boule a y connecter. Le 
nouveau Commodore 64 dispose aussi du WI-FI 
N. II est done facllement reliable a un reseau et 
a une TV reoente. 

Emulation 

II a ate pravu par le concepteur de pouvoir utill- 
ser ce C64 nouveau pour rejouer a tout un tas 
de vieux Jeux 8 bits d'apoque. Une leone C64 
dans le menu de boot lancera un Ubuntu 10.04 
ohapota par un dmulateur, mais le constructeur 
s'engage a envoyer Commodore OS 1.0, 1'amu- 
lateur et un pack de jeux d'epoque, des que le 
daveloppement de I'ensemble sera termine. 

Ccxifigurations 

Le meilleur dans I'hlstoire. c'est qu'll existe cinq 
versions disponibles a la vente. La plus chere, 
le C64x Ultimate, coutera tout de meme 895 $ 
avec un lecteur BR, un HDD de 1 To, 4 Go de 
DDR3. Mais on pourra dgalement acheter pour 
250 $ le simple barebone : le C64 vide, dans 
lequel on montera soi-meme la configuration 
que Ton veut I Si la ventilation le permet, 11 sera 
done possible d'utlllser des cartes mini-ITX pour 
des CPU un peu plus pulssants... Woow ! 

CommanUer 

Le bruit tournait depuis assez longtemps mais 
personne n’y croyaitvraimenL C'est une socidta 
nommee Commodore USA qui a rachete les 
droits relatrfs au Commodore 64 et qui a oom- 
mercialisa ddbut avril cette rapllque parfaite de 
I'anclen C64. Le succds a etd tel que les stocks 
ont ata apulsas en quelques heures. Prochain 
raassort a surveiller de pret I Si le coeur vous 
en dit, vous pouvez tenter d'en acheter un sur 
www.commodoreusa.net, la sooieta iivre dans 
le monde entier. 
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Giri Power ! 

Repute pour ses ouvrages • his- 
toriques ■ retraqant le monde dj 
retrogamirg, Pix'n Love (www. 
editionspixnlove.fr) n'en firit pas 
de nous Stonner avec le qua- 
triSme volume des CaWers du 
jeu video. ImitulS Girl Power I et 
dirig€ par la game designer San- 
dra Rieunier-Duval, I'ouvrage est 
une veritable analyse couvrart 
certaires questions que nous 
avons pu nous poser, sans oser 
le dire 3 propos du role et de 
I'importance de la femme dans lesjeux vid6o : qu'est-oe qui 
nous excite autant, les origines des personnages fdminins au 
Japon, le sexe du gameplay, qui a peur de Bayonetta, pour- 
quoi les femmes sont-eiles mSchantes, etc. Veritable oeuvre 
d'art dans sa mise en pages, drdie et bourrd de dins d’oeil, 
Girl Power I est assurSment un must 3 seuiement 16 euros. 



Anthologie du franponais 

Poursuivons dans I'insolite et !e deso- 
pilant avec VAnthologle du franponais. 
Un ouvrage ecrit et dditd par Omake 
Books (http://omakebooks.com] qui 
couvre sur 136 pages queiques mala- 
dresses involontaires de la part de 
nos amis japonais avec la iangue de 
Moiidre (mais aussi les Franpais avec 
le Japonais) sur les objets les plus ordl- 
naires de la vie courante : enseignes 
de magasins/etabllssements, tee-shirts, papeterie, cosmStiques, patisseries 
et bien d'autres encore. L'ouvrage est un savoureux melange de photos et 
de commentalres survoltes d’un Horent Gorges et d'un Mizuya qui n'ont pas 
manque de nous rappeler qu'a I'lmage du franponais, le Japllsh (ou I'art de 
confbndre le Lavec le R)etait la Iangue la plus utillsee apres le Japonais, bien 
sur. Ce qui a notamment donne lieu H une anecdote mondlalement connue 
concemant le general MacArthur, mais nous n'en dirons pas plus. Saviez-vous, 
pour finir, que les publicites Tchin Tchin d'Afflelou amusalent beaucoup les 
Japonais ? Sans doute parce que tchin tchin signifle zizl dans leur Iangue. 



Comment devenir 

une star des medias sociaux 

I Alors que nous n'avons pas manque 
I I'occasion de nous moquer de la 
I fashion attitude de Benji qui a ose 
I depenser le phx d’un SSO dans un 
I Jean, notre air moqueur s'est rapL 
I dement mue en soupe e la grimace. 
I en decouvrant toutes les babes du 
I CeBIT 2011 avec lesquelles II a 
I fierement pose. Et encore plus en 
I decouvrant que monsieur est main- 
I tenant une star sur Facebook. C'est 
done sans concession que nous 
e sur le livre Comment devenJr une star des 
medtas soctaux aux editions Quebeoor (www.edquebecor.com). 
De quo! decouvrir tous les rouages secrets pour propager 
nos messages a travers Twitter et Facebook. accumuler des 
millions de fans et ainsi accroltre notre popularite grace aux 
consells simples et parfols drdles prodigues dans cet ouvrage. 



Le Guide : Meilleures 
applications Android 

Devant le flot Incessant d'ouvrages dedies 
a I'iPhone et A I’iPad, les utlllsateurs 
Android que nous sommes ont enfin droit a 
un livre. Et pas n'Importe lequel puisque ce 
dernier n'est pas destine aux developpeurs 
mais aux utlllsateurs, en regroupant sur 
348 pages les meilleures applications clas- 
sees en 18 categories, testees et selec- 
tionnees par I'auteur Patrick Beuzit. Cheque 
application y est alnsi clairement decrite 
et offre en plus un code QR qui une fois 
scanne a I'alde de votre smartphone, per- 
met de teiecharger et d’installer facilement 
e excellente base pour tous ceux qui Ignorent ce qu'on 
in smartphone Android, mais aussi un livre qui risque de 
trds vlte devenir obsolete e cause des nouvelles applications plus riches 
qui sortent rdgulierement. L'auteur promet neanmoins des mises e Jour 
rdgulieres du livre. 




decouDe d'un motif 


de dSrapage 
assure une d^coupe rdussie 
s'effectuant d I'alde de la ilm 
toyez le panneau d I'alde d'ur 


Modding : 

est courant de ddeouper une porte laterals pour Installer une fenetre en piexiglas. 
dans le but de mettre en valeur les composants ou un watercooling, vous obtiendrez 
un plus beleffetenddcoupant un motif, d I’lmage du mod Silver Dragon* DangerDen 
• realise par Ulysses Cazuqyel (http://torums.bit-tech.net). Une pratique qui n’est 
pas difficile S reallser mais qui demande beaucoup de patience, de I’appllcatlon et 
peu d'outlls : uh Dremel, des disques d tronqonner pour la decoupe des metaux (pre- 
ferez les modeies en fibre de verre renforcee), des lunettes de protection et une lime. 
SI vous prevoyez de decouper des motifs compliques, ajoutez une frais 
in carbure de tungstene de 3,2 mm. Protegez ensulte la surface 
a decouper e I’aided’un ruban adhes'rf de masquagepeln- 
ture. pour ensurte imprimer le motif S ddoouper. Reglez 
ensulte le Dremel e vltesse moyenne. puls e [’aide d’un 
.* ' disque 3 tronponner, commencez par creer de petits sillons 
e environ 1 mm des contours. Les sillons llmiteront le risque 
Dremel en ^issant comme des guides, alors que la marge de 1 mm 
Ju mot’f, les finitions (arrondls, ebavurage du metal, etc.) 

! ou de la fraise. Puis retirez le ruban adhesif et enfin, net- 
chiffon t 


)s grilles pour ventilateurs, radlateurs 
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PRAUQUE : AMAHI 


AMAHI 

\ V UN SERVEUR PERSONNEL 

.•Xgratuitsurmesure 


Alors qu’un NAS se veut une solution prete a I’emploi, un serveur personnel 
impose I’installation de chaque application. Un bien maigre sacrifice 
compare a I’extreme modularite offrant nombre de fonctionnalites selon 
VOS besoins. Un exercice dans lequel Amahi, un serveur domestique libre et 
gratuit s’appuyant sur la distribution Linux Fedora, brille particulierement. 


Manuel Da Costa 


A l'hejre oil nous poss6dons souvent plus d'un 
PC a domicile, en plus des rombreux autres 
peiiphariques muitimedias (smartphone, console 
de salon, baladeur audio/vIdeo, etc.), 11 devient 
qjasiment Indispensable de centraliser les don- 
nSes rumSriques. Ceci afin d’Sviter la redondanee 
Irutle de vos dorndes sur chacun des appareils et de les s§curlser. 
Des besoins auxquels repond parfaltement ur NAS, pulsque vous 
pourrez protdger, oigariser et partager vos donnees, vos fichiers 
muitimedias, sauvegarder vos donnees, surveiller votre maison, 
partager votre imprimarte multifonction, hdberger un serveur FIT? 
un site Web/blog, un album photo, gSrer vos teiechargements, 
etc., que ce soit a travers votre rSseau local ou le Web. En plus 
d'otfrir les memes fonctions, le serveur personnel Amahi fournrt 
davantage de fonctiorralltes et de possibilltes d’upgrade. Contral- 
remert a FreeNAS ou r'importe quel autre NAS, vous ne serez, par 
exemple, pas llmite par le nombre de disques durs. O'autant plus 
qu'Amahi offre avec la techrologie Greyhole, une alternative libre et 
gratuite a la fonotion Drive Extender de Windows Home Server vl. 






A rimage du JBOD (Just a Bunch Of DIsM), elle ne propose aucur 
gain de performances, mais cr6e un disque virtuel h partir de la 
totality de I’espace d'une grappe de disques de diffdrentes capa- 
oites. Mais la oomparaison 18 car si le JBOD permet de creer une 
grappe de plusieurs disques durs, la technologie Greyhole permet 
de mSlanger differents supports de stocKage (disques durs, cles 
USB, disques extemes RreWire/USB/eSATA, cartes memoirs, etc.) 
pour crder une grappe. De plus, la technologie Greyhole permet de 
sdcuhser les donnees en ajoutant non pas des blocs de parite sur 
chaque disque mais en ajoutant une cople de vos donnees sur un 
autre disque de la grappe. Mais contrairement au RAID 1 ou 5 qui 
dupllquent I'lntegralitd des donnees contenues sur la grappe, vous 
pourrez non seulement choislr quelles donnees protgger mais aussi 
choisir le nombre de copies que vous souhaitez effectuer. Greyhole 
offre alnsi plusieurs avanlages. En cas de panne disque, aucune 
reconstruction de la grappe n'est nficessaire etvos donnees res- 
tent alnsi accessibles. De plus, si vous otez un disque de votre 
grappe Greyhole pour le connecter sur un autre PC, vous pourrez 
aocfeder auxdonndes prSsentes sur le disque. Notez.pourfinir, que 
la technologie Greyhole se llmite au stockage de vos donnees. II 
est, par consequent, impossible d'installer votre systSme d'exploi- 





« En plus de rivaliser sans mal 
avec Windows Home Server, Amahi 
permet d’economiser le prix d’une 
licence Microsoft » 



tation sur la grappa. Amahi supporte Sgalement !es niveaux de RAID 0, 
1, 0+1 at 5, tart sur le plan materiel qui est plus difficile A mettre en 
oeuvre sous Linux, que sur le plan logiclel. 

ParmI ies autres avartages offerts par Amahi, citons la possibilltd d'irstal- 
lerun serveurdejeux compatibles Linux {Battleneia 2,Call of Duty 4 Modem 
warfare. Half-life 2. ream Fortress 2. etc.) pour vos parties de reseau 
local, d'hebe^er un serveur mail, un serveur de messagerie Instantanee 
(TeamSpeak, Uentrilo, Mumble, IRC, etc.) ou encore un serveur de flux RSS. 
Vous pourrez Sgalement hdberger un agenda complet, un wkl, hSbeiger 
un systfeme Intranet ou une plateforme collaborative pour organiser et 
syrcliroriser votre travail, partager vos contacts et vos notes, ajouter une 
ou plusieurs cartes tuner TV pour peu qu'elles soient compatibles avec 
Linux (www.mytritv.org), afin de gerer vos err^istrements TV h distance 
et diffuser la TV sur votre PC, smartprione, tablette... Bref, Amahi offre 
d'innombrables fonctionnalitSs sur mesure et voici comment I'installer. 

L’instaiiation 

A I’instar de Windows Home Server, Amahi (www.amarii.o^) requiert une 
configuration minimale asset legere : processeur 1 6Hz, 512 Mo de RAM, 
4 Go d'espace disque, une carte rdseau lOOMbif/e, mais aussi un lecteur 
DVD puisqu'il n'est, pour I'instant, pas possible de crder un support USB 
amorpable pour installer Amahi. Lne installation qui seddmule suivanttiois 
etapes, t commenoer par I'ouverture d'un compte utilisateur sur le site 
d’Amahi, indispensable pour obtenir un code d'installation (1), suivie par le 
deploiement de Fedora 14 qui ne presente pas de difficultes particulieres 
et qui est la seule distribution Linux supportant officiellement Amahi (une 
version pour Debianencoursdetestexiste). Sivousdebuteztoutefois avec 
un systSme GNU/Linux, nous vous recommandons d'utiliser I'option Utili- 



ser tout I'espace du disque, qui une fois le disque sdlectionnd, aura pour 
effetdecrderautomatiquementtrois partitions : /boot (informations ndces- 
saires au demarrage), / (partition dedide au systeme et aux programmes) 
et SWAP (memoire virtuelle). Si vous souhaitez, au contraire, partitionner 
votre disque manuellement, n'hesitez pas a consulter Ies tutoriaux d'aide 
disponibles sur le wiki d’Amahi (htlp://wiki.amahi.org). Puis choisissez et 
retenez bien le nom de I'utilisateur root (superutilisateur) et scm mot de 
passe, avant de cliquer sur le bouton Add additional software repositories, 
afin desalsir le nom de la source des dtipdts Amahi, de selectionner le type 
dela source HTTP/FTP etde seisirl'adressehttp://tl4.amahi.o^, avant de 
finaliser I’installation de Fedora 14. Une fois Fedora 14installeetdemarre, 
lancez I'exdcutable Amahi Installer qui est sur le bureau, puis saisissez le 
code d’installation (2), avant de redemarrer votre serveur HDA (Home Digital 
Assistant] une fois I’installation terminde (3). 

La configuration 

Comme n’importe quel NAS, I' administration d’un serveur HDA Amahi s’ef- 
fectue via n'importe quel navjgateurWeb,^ I’aide de I'adresse htlp://hda. 
Pour mettre en oeuvre la teohnologie Greyriole, commencez par ouvrir un termi- 
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ral root sur le serveur. II faiit pour cela ouvrir un terminal (rrreru Applications/ 
Outils syst&mej, puis saisir la commande su suivie du rmt de passe root, 
pour obtenir les ptivilSges adminislrateur. Saisissez maintertant la commande 
yum y Distal/ pmount /Use /UseJPs nt/Mg gparted utIHIntcHig qui a pour ef/et 
d'installer divers outils systSme absents par ddfaut et pourlant indispensaWes. 
Lancez ensuile GParted (menu Appiicatons/Outils systeme) et utilisez le sys- 
teme defichiers ei(t4 pourtormater tous les supports de stockage que vous 
soutiaitezutiliseraveo Gteyhole. Afin quecesdemiers puissent etre reconnus 
et etre expIcHtables par le serveur, saisissez la commande lida^lsKmount dans 
un terminal root Vous obtiendrez un message ressemblant a notre capture 
clcontre (4) et vous devrez surtout retenir les lignes suivantes : 



sous Linux, a I'alde de la commande nano/etc/fstab. Puis a la suite de 
la demiare partition afficiiee, ajoutez les lignes (JUID-111S0502-B031- 
4S&3-S8e7-O22280530d93 /var/bO^/flies/dr/ves/dr/veS ext4 deraulCs 
1 2 qui correspondent a chacun de vos lecteurs, avant d'enregistrer les 
changements et de refermer I'editeur (5). Puis saisissez, pour flnir, la 
commande mount -a pour monter tous les disques ajoutes. 


MounteO /dev/sMl as '/var/Ma/nies/arlves/erl'/e9' (read-ivr/tej 
Ulil0-llla0s02-8031-48&348e7-022280530cl93 /var/hH^me^drlve^ 
drives exit detauKs 1 2 

Pour une raison que nous ignorons, tous les disques ajoutds ne sont 
pas automatiquement montas lors de chaque demarrage du serveur 
HDA.c'est-^ire qu'ils ne seront ni wsiblesni exploitables. Pouroorriger 
ceci, damontez cbacun des disques que vous venez de monter, a I'alde 
de la commande umounf /var/Ma/(lles/drlves/drlve9, en prenant soin 
d'adapter les variables a votre configuration. Editezmaintenantle tichier 
fstab qui est la table des ditfarentes partitions et systemes de fichiers 


Les partages 

Le reste de la configuration est bien plus alse. Vous pourrez ainsi crder 
drffarents comptes d'utlllsateurs, via le panneau d'administration et 
I'onglet Utilisateurs, et craer ensulte les repertoires que vous soubaitez 
partager. Dans I'onglet Partages, commencez par saieclionner Groupe- 
ment de disques, avant de saiectionner les disques qui formeront la 
grappe Greyhole (6), en prenant soln de ne surtout pas utlllser celui qui 
content le systame. Modifiez, si besoin, le nom du groupe de travail 
dans les paramatres pour qu'il corresponde a celui de votre reseau 
domeslique. Puis oraez ensulte les repertoires a partager, en prenant 
soln de configurer les permissions d'accbs pour chacun des uUiisateurs, 



Les partitions de plus de 2.2 To 


Pour ajouter le support des par- 
btons de plus de 2,2 To sous 
Amahl, vous devrez non seule- 
ment craer une table des parti- 
Uons GPT (6UID Partiton Table) 
via le menu Parlpharique de GPar- 
ted, mals aussi modifier le fichier 
hda-dlskmount, a I’alde de la conv 


mande nano /usr/sbin/hda-disk- 
mount a saisir dans un terminal 
root. Reparez la section #Now for 
the real work et la ligne drivesext= 
puis remplacez grep -I 'Linux' par 
egrep -iw 'Linux|GPT'. Un oubli 
pour !e moins etrange de la part 
des daveloppeurs d'Amahl. 





« Amahi n’est officieliement supporte que 
sur Fedora 14. Au meme litre qu’un NAS, i! 
s’administre a partir d’une interface HTTP » 



mais aussi sans oubller de cocher la case Utilise le grojpement de 
dIspues, afin d'utiliser la grappe Greydole. Pour flnir, indlquez le niveau 
de duplication des donnees si vous souhaitez securlser le contenu du 
repertoire partage (7). 

La configuration reseau 

Par defaut, les serveurs Web Apache, DHCR MySQL, Samba et Open- 
VPN sont actives et Amahi est done une solution cles en main. Amahi 
intSgre meme par defaut une adresse DNS dynamique facilitant I'accfis 
a votre serveur depuis I’extfirieur, 8 condition ndanmoins d'attribuer 
une adresse IP fixe 8 votre serveur, via I'onglet R8seau/IP statiques, 
en renseignant le nom, I'adresse IP choisie, ainsi que I'adresse MAC 
du contrdleur reseau. Dans ce meme onglet, profitez-en pour actver la 
fonction WOL (Wake On LAN) qui permettra de dSmarrer votre serveur 8 
distance (8). II faut, bien sur, que votre controleur reseau et le BIOS de 
votre machine soient compatibles, puisqu'il esten plus ndcessaired'ac- 
tlver les fonctions ACPI et WOL dans le BIOS, sans oublier de redlriger 
le port de votre routeur vers votre serveur, en utilisant le protocole UDP 
Vous devrez ensuite editer lefichierrc. local qui est un script s'executant 
lors de chaque demarrage du serveur, 8 I'aide de la commande nano / 
etc/rc.local dans un terminal root, event d'ajouter la ligne etMool -s ethO 
wol g. Une fois I'adresse MAO du controleur reseau de votre serveur et 
son adresse IPen votre possession, vous pourrez rSveiller votre serveur 
via certains sites Web tels que Wake on LAN (tvww.wakeonlan.net), ou 
bien utiliser un programme tiers tel que WakeOnLan sous Windows 
(www.dipisoft.com). iWOL sous iPhone/iPad (http://itunes.apple.com), 
gWakeOnLan sous Linux (http://code.google.oom) ou encore Wol Wake 
on Lan Wan aveo Android (https;//market.android.com). 

Une fois I'adresse IP fixe attribuSe, vous devrez, bien sur, dfisactiver le 
serveur DHCP via I'onglet Patametres/ Serveur (9). La derniere particu- 


amahidashboard&au. 





larite d'Amahi est d’integrer une solution VPN, qui ne nScessite qu'une 
simple redirection du port UDP1194 de votre routeur, vers le serveur 
Amahi, pour etre fonctionnelle. Vous pourrez alors acc8der a votre 
sen^eur de maniSre totalement priv8e et s8curis8e 8 partir du Web et 8 
I'aide d'un client VPN. 


Les applications 




II existe deux faqons d'ajouter 
de nouvelles fonctlonnalitSs 8 
votre serveur. La premiere est la 
plus simple et permet, via I'on- 
glet Applications du panneau 
d'administration, de deoouvrir 
et d'installer de nombreuses 
applications payantes et gra- 
tultes en un seui die. Amahi 
etant relativement Jeune, II 
manque encore certaines appli- 
cations, a I'image d'un gestiotv 
naire de la consommation, d'un 
gesbonnaire de contenus media 
center, d'un panneau d'admi- 
nistration avancee offranf des 
possibilltes de configuration et 
de maintenance plus poussees, 


mals aussi la possibilite d'installer/plloter simplement et 8 distance 
une application qui ne serait pas prSsente dans le catalogue Amahi, 
Linux b6n6ficiant d'une logithfeque tres dtendue. Un constat qui devrait 
tr6s rapidement s'ameiiorer puisqu'Amahi attire toujours plus de contri- 
buteurs et de dSveloppeurs, 8 tel point que la liste des applications en 
phase de beta test et done encore Indisponibles au grand public, ne 
cesse de s'enrichlr. De quol rivaliser tr8s s6rieusement avec Windovrs 
Home Server de Microsoft qui est payant. 
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PRATIQUE ; FUSHAGE 


•, . N’AYEZ PLUS PEUR 
DU FIASHAGE 

• • • MEJTEZAJOURSSD,CARTEMERE,CARTEGRAPHIQUE 

Pour beneficier de nouvelles fonctionnalites, de corrections de bugs ou 
encore de tneilleures performances, le flashage est parfois necessaire. 
PpL Nous detaillons ici cette manipulation parfois compliquee et risquee, 


ies£EW!OiMsmo*ifi/es 


cartes m^s permettsnt 



T ojs les composants electroriques font appel a one 
premiere couctie logicielle, un microprogramme irtfi- 
gr6. couramment appel6 firmware, qui corstitje un 
des irtermfidiaires ent/e le materiel et les logiclels 
via le pilote. C'est le code le plus proclie dj hardware 
et II est absolument Indispensable. 

SI, par essence, le hardware ne peut etre modifid, son comporte- 
ment peut etre adapte grace au firmware. La miseajourde oe petit 
bout de code est done souvent trSs utile. 

Flasher un firmware est ainsi depuls toujours une pratique courante 
pour corriger certains dysfonctionnements, ajouter une fonction ou 
une compatibilite. Si les constructeurs ont fait beaucoup d' efforts 
sur ce composant, l'op4ration reste assez mal documentee, parfois 
risqude ou fastidieuse et pourtant, requise sur certains pdriphd- 
rlques, h commencer par les S5D, les disques durs, les cartes 
graphlques ou les graveurs. STI est parfois possible de s'en tirer 
sous Windows aveo une interface accueillante, c’est tres rarement 
lecas etilfaut blen souvent tout faire sous DOS avec des supports 
bootableset lignes de commandes. Nous detaillons done la marche 
e suivre afin que votre materiel donne le mellleur de lul-meme I 

Le firmware est stocks sur de la mSmoire, en gSnSral non volatile, 
e'est-a-dire qui conservera les informations meme si elle n'est 
plus alimentee electriquement. La PROM ne peut etre program- 
mSe qu'une seule fois, alors que I'EPROM peut etre effacee et 



Si vous n'attendez aucune nouvelie 
fonctionnalite du firmware, et que le 
composant fonctionne parfaitement, 
il est inutile de flasher. 


I'appareil. L'EEPROM permet, en revanche, d'etre efiaefie filectri- 
quement, c’est done elle qui est utlllsee sur laplupartdes apparells 
modernes, dont on peut faoilement modifier le firmware. 

Le BIOS des cartes mSres ou des cartes grapriiques est un 
ensemble de fonotions ex6cutSes au dSmarrage. il se distingue des 
firmwares par cette capaoite d'exdcution de code. C'est done une 
sorte d'hybride entre software et firmware. 

Effacer et reprogrammer 

Lors de la modification du firmware, I'EH’ROM contenant les don- 
ndes va etre effacee, puis reprogrammde. Puisque le composant 
est sous tension, II sera charge allleurs (par example, dans la RAM 
pour un PC) pour qu'il continue e fonctionner. Neanmoins, en cas 
de redemarrage intempestif, I'EEPROM ne sera pas proprement 
reecrite ou corrompue de sorte que le composant ne pourra plus 
demarrer en I’absence de firmware fonctionnel. 

Une erreur de firmware peut aussi se reveler fatale puisqu'un 
composant ne peut demarrer sans lui. En theorie, les fabricants, 
qui oonstateront facilement le defaut de flashage, peuvent alors 
decider d'annuler la garantie du produlL En realite.ce cas de figure 
est rarissime pour ne pas dire inexistant, les constructeurs encou- 
ragent tenement le flash qu'ils ne peuvent plus se permettre de 
refuser un produit en garantie pour ces raisons. 

Mais de nos jours, il existe tres souvent des routines de verifica- 
tion, de sorte que vous ne pourrez pas flasher le firmware de votre 
GTX460 avec celui d'une autre carte graphique, encore moins avec 
celui d'un teieviseur. Cette verificadon peut etre contournee et ce 
sera meme parfois necessaire, mals il faudra alors vous assurer de 
posseder le bon programme. 




En outre, les cartes mSres et meme certaires cartes graphiques, 
comme les HD6900, embarquert deux EEPROM, qui correspondent 
done a deux firmwares dtffSrents. SScurita suppl6mertaire er cas 
de nashage raid sur I'ure des puces, 11 peut aussi s'agir d'une fapor 
de conserver un firmware stable el parfaitemert fonctionnel pendant 
qje vous en testez ur autre, moins fiable, Les cartes mferes irtegrent 
meme des EH’ROM de backup, qui ne peuvent pas etre directement 
flashaes, Celles^ci embarquert, par dSfaut, le meme firmware que la 
puce a laquelle vous aurez accas et en cas de crash, I'ancien firmware 
pourra done etre restaurS, Par la suite, si vous etes certain du firmware 
empioyfi, vous pourrez mettre ajour cette puce de secours, 

Enfin, lorsque les puces sent amovibles (e’est souvent le cas sur les 
cartes haul de gamme), on peut proeSder a un hot flash, II s'agit d’ini- 
tier ia proeSdure de flashage du firmware sur une puce parfaitement 
fonctiorrelle, mais de la retirer au dernier moment et de !a remplacer 
par une puce dort les donnSes sont endommag6es, ne permettant pas 
de ddmarrer correctemert ie materiei. Le firmware Slant dSjsi charge, 
ceci n'affecte en rien le forctiorrement des composants et II est airsi 
possible de rScupSrer une puce qui Stall Jusque-IS corrompue, Cette 
manipulation est rSservSe aux connalsseurs qui n'ort pas le matSrIei 
nScessaire pour programmer eux-memes les EEPROM, 

Le flashage, ce n'est pas automatique 

Nous corsiderons que ie flashage du firmware est tout sauf systema- 
tique. Tout d'abord, celui-cl prSsente quelques risques. Multiplier les 
flashages reviert S augmenter la probabllltS qu'un probieme survienne, 
En voulart flasher votre firmware sans raison, vous pourriez done vous 
retrouver avec un composant qui ne fonotlonne plus, 

En outre, la mise a jour du firmware est utile pour corriger des petlts 
bugs, ameiiorer les performances ou la stabilitS ou rajouter des fonc- 
tlons. Nous pensors notamment S I'lndlspersable ajout du TRIM sur les 
SSD, au support des disques durs de plus de 2,2 To ou des derriers 
processeurs sur les cartes meres, d'overclocking amSIiord et bier 
d'autres cas de figure. Si votre systfeme forotiorre bier et que vous 
n'attendezrlen de ce flashage, II devientalors inutile, Nousutlllsons, par 
exemple, encore le BIOS 0505 sur notre Crosshair IV Formula, datant 
d'avril 2010, alors qu’il exisle une version 1304 de Janvier 2011, Tout 
fonctiorne parfaitement bier et nous ne proeSderons a une mise ajour 
que si le besoin s'en fait un jour sentir. 


Cartes meres 

Le flashage des cartes mares est sans aucun doute le plus alsa et le 
plus sbeurisa de tous, II n'atait guare diffarent des autres composants 
II y a de pa 5 ans, mais les constructeurs ont blen compris qu'll fallait 
faciliter cette oparation, 

Ilexiste donctrois methodesdistinctes,toutes relativement simples. La 
plus pratique consiste a utiliser I'utilitaire de flashage sous Windows. 
Celui-ci est souvent capable de datecter et teiacharger la demiare 
mise a Jour disponible, nous vous daconselllons de lul faire confiance 
sans une petite varification, un mauvais rafarencement du BIOS sur le 
serveur pourrait atre fatal. Le cas echaant, dasactivez cette fonction et 
taiachargez le BIOS depuis le site du fabricant. Ensuite, 11 sufftt de lancer 
la procadure. Celle-cl peut durer quelques minutes pendant lesquelles 
le PC peut sembler bioqua [freezer). II est de toute fapon consellia de 
ne rien faire en paraliaie. Blen que tras facile, cette methode semble, 
d'apras lesstatistiques des fabricants, etre plus risquae qu'un flashage 
sous DOS. 

II est done possible de lancer un utllltaire de flashage au damarrage 
du PC, avant de charger le systame d’exploitation. II faut, en genaral, le 
lancer une fols que Ton est entra dans le BIOS et 11 est alors possible 
de selectlonner le fichier depuls un support de stockage (CD, disquette. 
cia USB, disque dur) pour que la mise a Jour sort lancde. C'est notre 
mathode prefarae, a la fols simple et sure. 

II arrive cependant qu'elle ne permette pas de downgrader, e'est-a-dire 
de reprogrammer I'EEPROM avec un firmware aniarieur, par exemple si 
le nouveau ne vous convient pas. II faut alors passer par le flashage 
sous DOS. Celui-ci nacessite un support bootable (CD. disquette ou cia 
USB) et la procedure varie selon les marques. Lorsque rutilitaire est 
travallia, II suffit de rentrer le nom d'un executable qui Ira directement 
chercher le BIOS et ne vous demandera qu'une simple confirmation. 
Chez d’autres marques, 11 y a diverses opPrations a effectuer, notam- 
ment indiquer le nom et I'emplacementdu fichier, lancer les oommandes 
de flashage et le tout avec des logiciels divers. Evidemment, plus votre 
carte est rScenle, plus vous aurez de chance de bdnefiejer des demiers 
progrds de la marque en termes de flashage. Le flashage chez eVGA 
est, par exemple, devenu relativement classique, alors que c'dtait un 
vrai calvaire sans la moindre documentation, il n’y a pas si longtemps. 
Notez que quelle que solt la mPthode que vous cholsirez, II faudra 
s'assurer que votre PC est stable afin d'feviter tout plantage, le mieux 
Slant de rStablir les paramStres d’origine. De plus, vous perdrez toutes 
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les pr6ferences et les profils du BIOS, persez done 3 les consulter 
pour les reorder plus tard. Oars certains cas, certains paramdtres sort 
conserves, mals raremert la totalitd de vos rdglages. II arrive meme que 
certaines modifications apparaissent spontandmert comme un ratio 
RAM supdtieur 3 ce qua vous aviez auparavant sdlectiomd. II est done 
recommandd de tout reparamdtrera la main pour dvitertoute confusion. 

ASRock 

Sous Windows : aucun (parfols Afuwin) 

UtilKaiie intdgie : ASRock Instant Flash avec F6 au boot ou 3 lancer une 

fois entrd dans le BIOS, fichier sur eld USB ou HDD 

Sous DOS : aucun (parfols Afudos ou AWDFIash sur support bootable) 

Sous Windows : Live Update 

Utilttaire intdgre : EZ-Flash avec Alt + F2 au boot ou 3 lancer une fois 
entrd dans le BIOS, fichier sur cld USB 
Sous DOS : Bupdater sur support bootable 

Sfostan 

Sous Windows : BIOS Update 
UtilHaite Intdgre : Aucun 
Sous DOS : Aucun (?) 

ECS 

Sous Windows : eBLU 

UtilHaiie Intdgre : Aucun 

Sous DOS : Afudos sur support bootable 

eVGA 

Sous Windows : Afuwin 
UtilHaiie intdgrd : aucun 
Sous DOS : Afudos sur support bootable 

Gigabyte 

Sous Windows : @BIOS 

UtilHaiie Intdgid : Q-Flash a lancer une fois entrd dans le BIOS, 
fichier sur cld USB 

Sous DOS ; Flashpl sur support bootable 



Intel 

Sous Windows : Utilltaire Intel 
UtilHaiie intdgrd ; Aucun 
Sous DOS : Iflash 

MSI 

Sous Windows : Live Update 

UtilHaiie intdgrd : M-Flash 3 lancer une fois entrd dans le BIOS, 
fichier sur cld USB 

Sous DOS : Afudos ou AWDFIash sur support bootable 


Manipulation generale sous DOS 

Bon nombre de marques recourent a des outlls gdndriques pour ce qui 
est du flashage sous DOS. C’est aussi le cas pour le flashage sous 
Windows, mals ils sont alors maquillds. Quoi qu'il en solt, Afudos et 
AWDFIash sont deux programmes que Ton retrouve couramment. 

II est hasardeux de donner une mdthode de flashage generale puisque 
chaque version apporte son lot de changements et que les construc- 
teurs s'amusent parfois 3 tenter une simplification. Ndanmoins, ils four- 
nissent toujours une explication relativement claire qui devralt suffire. 

II faut copier le programme (souvent compose de plusieurs fichiers dont 
un ‘.exe) et le BIOS sur un support bootable tel qu'une cld USB, puis 
booter sur ce pdripherique. II faudra ensuite saisir le nom de I'execu- 
table (afudos.exe par exemple), souvent suivi du nom du BIOS. Le reste 
se fera automatiquement avec une simple demande de confirmation. 
Attention, certaines marques comme MSI modifient souvent un peu 
I'application, de sorte que le nom de i'exdcutable se transforme en 
afud4234 (par exemple). Bien qu'il s'agisse toujours d'Afudos, il faut 
alors scrupuleusement saisir le nom du fichier. En outre, II n'est pas 
toujours ndeessaire de saisir le nom du BIOS, celui-cl se trouvant preen- 
registrd dans le fichier de configuration, tout comme les extensions sont 
parfois facultatives. Si vous rencontrez une erreur aprds votre ligne de 
commandes, n'hdsrtezdonc pas 3 cheroher un peu dans cette direction. 
Attention, conformezA'ous scrupuleusement aux mdtbodes ddcrites par 
le construcleur de votre carte mere. II faut utlllser le logiclel qui vous 
est fournl et aucun autre. 

Cartes graphiques 

II est aussi possible de mettre3jour le BlOSd'une carte graphique.mals 
e'est lei pour des raisons diffdrentes. II est tres rare qu'AMD ou nVidia 
diffusent des correctifs, il en va de meme pour les partenaires qui ven- 
dent ces cartes. II s'agit plus souvent de modifications non officielles 
consistant 3 augmenter les frequences ou tensions, modifier la gestlon 
du ventilateur, debloquer certaines unites manquarrtes, repousser les 
limites d' overclocking dans les logiciels appropries, etc. De ce fait, on 
utilise soitun BIOS existant d'un modele particulier, soitun fichier modi- 
fie a I'aide de logiciels comme NiBiTor (nVidia) ou RBE (AMD). 

Pour mettre a jour les BIOS, il est possible de flasher sous Windows ou 
sous DOS, 3 votre convenanoe. Les puristes prefereront la deuxieme 
solution, que nous trouvons nous aussi plus transparente. neanmolns 
I’interface Windows est tres rassurante pour les debutants. 

Sauvegarder f'anefen BIOS 

Les BIOS des cartes graphiques sont beaucoup molns repandus que 
ceux des cartes mSres et3 1'excepfion de la collection deTechPowerUp. 
com, vous aurez bien du mal 3 retrouver votre anclen BIOS. Aussi, nous 
vous conselllons de le sauvegarder avant d'aller plus loin. Bien que les 
utilitaires sous DOS permettent de le faire avec les fonctlons Save ou 
Backup, nous preferons utiliser GPU^Z et son Interface agrPable. Cliquez 
done sur le petit bouton au bout de la ligne BIOS Version et spdcifiez 
I'emplacement de sauvegarde du fichier. 



Renommer le nouveau BIOS 

Qjel qje soil le nom du BIOS qje vous souhaltezutillser pour flasher 
voire carte graphlque, vojs pouvez modifier son nom sans la moindre 
consequence. Et c'est meme conseilie car certalnes versions de 
DOS ne gSrent que huil caractSres, un nom plus long sera done pro- 
biematique. En outre, Inutile de se compllquer la vie avec des noms 
fasddleux t recopler. 



Plus pratique, le flashage sous Windows 
n’est pas toujours possible et il faut alors 
proceder sous DOS. 



alnsi que le nouveau BIOS. Entrez alors la ligne de commandes sul- 
vante : atiflash -p 0 bios.bln oii • blos.bln ■ ddslgne le nom de votre 
BIOS et son extension. Le chiffre 0 rdfere au numero de votre carte 
graphlque. Lorsqu'il n'y en a qu'une d'installee, ce sera 0, si vous en 
avez plusleurs, utillsez la commande-i qui vous donnera le detail pour 
chaque carte. Dans de rares cas, II arrive que le flashage ne sort pas 
possible. SI vous etes certain de vouloir faire la mise t Jour, ajoutez 
la commande -f qui forcera le flashage. Taper atiflash tout seui vous 
permettra d'afficher la llste de toutes les fonctions du programme, ainsi 
que la faqon de les utillser. 


nVidia 

nvflash s'utlllse avec les cartes nVidia, que ce soit sous Windows ou 
sous DOS avec un support bootable et le BIOS que vous voulez utillser. 
Les instructions ne changent pas, I! faudra simplement Indiquer le bon 
chemin pour lancer le programme sous Windovrs, I'invite de commandes 
etant, pardetaut,sur votre repertoire personnel. Utillsez done lafbnction 
cd sulvie du chemin du fichier. 

Entrez la ligne de commandes sulvante pour dSmarrer le flashage : 
nvflash blos.bln oil ■ blos.bln • ddsigne le nom de votre BIOS et son 
extension. Cette fois, II n’y a pas de numdro de perlpherlque a specifier 
ni de commande. Toutefois, il est possible que le flashage ne veuille 
pas s'executer. 

Utillsez les commandes -r-5 .6 sur les derniSres versions de nvflash, 
mais elles peuvent diffarer selon la date de la release. 


ATI/AMD 

ATiWinflash sert a flasher une carte ATI/ AMD sous Windows et il est 
d'une simplicity extreme. Charges votre fichier avec Load Image, puls 
cliques sur Program pour ddbuter la mise a Jour. Volia, c'est fait. Sous 
DOS, 11 faudra cr6er un support bootable, y placer les flchiers ATIflash, 


Recuperer un flashage rate 

Si le flashage de votre carte graphlque a dchoue etqu'elle nefonctionne 
plus, pas de panique, tout peut etre rypard. En effet, vous pouvez bran- 
cher une carte graphlque fonotionnelle pour I'affichage, et brancher 
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Assurez vous que I’ordinateur ne plante 
pas pendant le flashage du composant, 
sinon il se pourrait que celui ci ne 
redemarre plus jamais. 


celle qji est defectueuse er seconds posrtion, en precisant !a carte 
que vojs souhaitez flasher dans les lignes de commandes. En effet, 
bien que le BIOS solt corrompu, la carte est tojjours visible et on peut 
encore acceder a I’EH’ROM. Si vousn’avez pas de deuxISme carte pour 
I'afflchage, vous pouvez tenter la manipulation en aveugle, apres tout, 
vous ne rlsquez plus rien. II faudra simplement connaltre parfaitement 
I'enchainement des manipulations. 

SSD 


Les SSD ne disposent pas d'autant de mises a jour que les oartes 
meres, mals il y en a pour certains deux ou trols dans I'annee. Les 
premiers SSD ont notamment connu la mise a jour ndcessalre pour 
beneficier du TRIM. Les tout premiers SandForce promettaient meme 
de pouvoir etre flashes de fapon a rddulre I'erase pool et alnsi gagner 
quelques gigaoctets supplementaires, mais cette tentative a ete aban- 
donnee par les constructeurs. 

Plus frequemment, le firmware permet de jouer sur les performances 
globales du SSD. SI une grande partie correspond aux mises e jour pro- 
posdes par le constructeur du controleur, il arrive que certalnes marques, 
notamment OCZ, proposent des firmwares maison, afin de prlvil^ier les 
debits ou les lOPS et en agissant sur la stabllite des performances. 

La methode de flashage depend generalement du controleur du SSD et 
non de la marque, I'outil utilise etant souvent le meme e peine camoufle. 
En general, il faudra oonsulter le site du constructeur, alnsi que le forum 
associe. Le flashage d'un SSD, bien qu'obscur, est en general assez 
facile car il ne ndcessite pas la moindre ligne de commandes. 

Mais attention, vous pourriez perdre toutes vos donnees lors de ce flashage, 
prenezdonc le temps defelreune ooplede votreSSDavec unlogiciel comme 



Acronis True Image, par example. En outre, vdllez a bien parametrer votre 
controleur de stooltage comme demande, c'est-ddire en AHCI ou en IDE. SI 
vous ne seiectlonnez pas le bon mode, le flashage peut echouer et rendre 
votre disque inutlllsabie. 

Pour les SSD SandForce, I'upgrade est aisde, II suffit, en gdneral.de tdldohar- 
ger le firmware et I'outil de mIse A jour sur le site du constructeur. Get outll 
etant utilisable sous Wndows, la manipulabon est des p^us simple. Et bien 
qu’ll change d'apparence selon les marques, il fonctionne de la memefapon. 
Les SSD a base d'tndilinx sont, eux, un peu plus recalcitrants. Selon la 
marque du SSD, il sera possiUe d'effectuer la mise a jour depuis DOS ou 
\Mndows. II faut souvent extraire le cwitenu d’un fichier oompressd sur une 
cle USB ou graver un CD bootable, puis lancer la mise a jour depuis DOS. II 
suffit de prdciser quel disque vous souhaitez flasher, celuka etant facilement 
reconnaissable grace a son numero de sene, impossible de le confondre avec 
un disque dur ou un autre SSD. Chez G.Skill, I'operation s'execute depuis 
Windows dans une invite de commandes. 

Pour les controleurs Marvell (notamment le C300 de Crucial et le Perfor- 
mance 3 de Corsair), il faudra graver une ISO sur un CD. II suffira ensuite de 
bootersur le CD et I'utilitaire vous demandera simplement de conflrmer que 
vous voulez bien flasher votre SSD, II sera automatiquement detecte sans 
aucune intervention de votre part. 



Les SSOSarrOfcrcepeuvent§tre/nfsdJourvW un uWlnlKWlntlows. 


Lecteur/graveur DVD et HDD 

Le lecteur/graveur CD ou DVD lui aussi a droit a son finnware. Le flashage 
de celuki est moins courant mais existe ndanmoins. II permet notamment 
de supporter certainesfonctions suppidmentaires, mais il consiste surtouta 
debloquer la limitation des zones. Car si les disques dits Zone 0 ou ddzonds 
peuvent etre lus partout, la zone 1 correspond aux EtatsJJnis et au Canada, 
la zone 2 regroupe notamment I’Europe et le Japon, alors que la zone 6 cor- 
respond a la Chine. Lire un CD chinois avec un lecteur europden peut done 
s'averer probldmatique. Cette pratique a disparu, mais II peut toutde meme 
dtre neoessaire de flasher son lecteur afin de le dSzoner. 

Le flashage du disque dur corrige parfois certalnes incompabbilites ou 
probldmes de retour de veille. Par exemple, les F3 de Samsung qui dtaient 
parfois Incompatibles. 

Dans tous les cas, il faudra en passer par un flashage sous DOS, aucun 
utiirtaire n'etant ddveloppd sous Windows. Rendez-vous sur le site du 
constructeur qui propose un correctif lorsque e'est necessaire, ainsi qu’une 
procedure detaillde ou.dans le cas des lecteurs CD/DVD, sur des bases de 
donnees de firmwares comme www.firmware.fr.sL 
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Stockage.Jeu. Streaming de prochaine generation en Full HD 

Lecteur multimedia Full HD Disponible en version 500 Go 1 1 To 1 1,5 To | 2 To 



Utilisez les reseaux sociaux 

Facebook, Twitter, MSN, 
YouTubeXL 


Prise en charge des formats 

MKV, BD-ISO et DVD IFO/ISO 



Interface utilisateur unique 

Playon! GUI2.0 


Connexion USB 3.0 

Une Vitesse de transfer! vers 
le PC accrue 



Reseau cable Gigabit 

Pour un streaming perfomant 


Slot d'insertion HDD 

installation slmpllfi^e du disque dur 


Green^e" 


La gamme Playoni utilise unlq uement des disques durs silencieux, 
basse consommatlon et respectueux de I'environnement. 
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CARTES GRAPHIQUES 
CUSTOM A LA LOUPE 

Les meilleures GTX500 et HD6900 


Les sorties de nouveaux GPU se sont accumulees ces derniers mois et leurs versions customisees par les 
constructeurs sont enfin presentes en masse. Si les GTX560 Ti sont a I’honneur avec six cartes, les plus 
gros GPU comme les GTX570 et 580, ainsi que la HD6970, ont eux aussi droit a des versions retravaillees. 
Nous testons id seize cartes graphiques pretendant toutes a plus de silence eVou d'overclocking, sans 
parier de leur look, plus aguicheur que les affreux paves noirs d'origine. 



Benjamin Boulx 


DUS vous proposons Id seize cartes 
graphiques, reparties sur cirtq GPU 
diffgrents. Avant de savoir lesquelles 
ont notre preference, resituons ces 
cartes sur le marchS. Les GTX560 Ti et 
HD6950 1 Go se valent tant en perfor- 
mances qj'en prix (220 €), la seconde ayant I'avantage 
de pouvoir gerer quatre Scrans en bureautique. Ce sort 
les cartes idSales pourjouer en lOSOp confortablement 
avec n'importe quel Jeu. Chez AMD, la version 2 Go a 
250 € sera toutefois conseillde si vous souhaitezjouer 
en surround avec trois dcrans. Un cran audessus, ies 
GTX570 et HD6970 se valent aussi et toument autour 
de 320 €. La seconde embarque toutefois 2 Go de 
RAM au lieu de 1,25 Go pour sa concurrente, ce qui lui 
permettra de moins peiner sur les grosses resolutions 
ou le surround gaming (qu'elle supporte, comme toutes 


les Radeon HD6000]. Enfin, 15 % plus rapide mais 
vendue 480 €, la GTX580 reprSsente le top du top, un 
GPU surpuissant seconds par une bonne quantitS de 
mSmoire (1,5 Go). Toutefois, nous la rSservons pour 
les grands ecrans du ^pe 30” avec une resolution de 
2 560 X 1 600. 

Overclocking : un simple indice 

Nous testons I'overclocking de ohaque carte et nous 
vous indiquons notre mellleur rSsultat correspondant 3 
une stablllte sans le moindre artefact. Mais ces valeurs 
ne constituent pas une garantie de resultat. La capa- 
clte d'overclocking des puces est alSatoire et reldve 
du basard. Ces ohtffres ferment nSanmoins des ten- 
dances de frequences atteignables, tout en soulignant 
les cartes ayant un mellleur potendel que les autres. 







MSI GTX580 Lightning 



Zotac GTX560 Ti AMP 



Gigabyte GTX570 OC 



Point of View GTX560 Ti Beast 




IceQ X TurtioX 




Le silence estd’or 

Actieter une carte modififie constitue le moyen le plus 
facile de rddulre les nuisances sonores d'un PC, ies 
cartes de reference AMD et nVidia r'Stant jamais silen- 
cieuses. L'overciocklng. le look et les quelques fonc- 
llons addrtlonnelies sort des avantages appreciabies, 
tout comme le prix, parfois moirdre, mais ils re com- 
penserort jamais le silence de forctionnement. Dans 
notre protocole de test, une carte au-deia de 44 dB 
est bruyante (ne parions mSme pas de celles t 47 ou 
50 dB). Entre 40 et 44 dB. les plus tolSrants suppor- 
teront le bnjit, surtout si ieur environnement de travail 
n'est pas calme. En dessous de 40 dB, nous considS- 
rons que le silence se fait. La carte se fera entendre si 
vous collez votre oreille au boitier en plelne nutt, mais 
jouer dans ces conditions ne pose aucun probISme. 
Enfin, en dessous de 37 dB, la carte sera totalement 


Inaudible a I'extSrieurdu bottler, les petits gresillements 
de I'etage d'allmentabon seront sans aucun doute plus 
genants. 

Le cas particulierde la GTX570 

Aussi 6trange que cela pulsse paraitre, certalnes 
GTX570 n'afficbent aucun resultat a notre bench Crysis 
Warneaa. II ne s'agit pas d'un oubli mais d'une incom- 
patibilite avec notre protocole de test. En effet, nous 
utlllsons Warhead car c'est lejeuqui est le plus exigeant 
pour les cartes graphiques, 11 nous permet done de 
valider nos overclockings. Toutefois, les 1 280 Mo de 
memoire des GTX570 semblent assez mal gdrds, de 
sorte que les plantages sont trop frdquents. Vous pour- 
rez quand meme vous baser sur Mafia II pour observer 
le gain procurd par I'overclocking. 
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Asus 01X570, 01X560 
Ti, HD6970 
et HD6950 


Direct CU II 


ASUS GTX570 
DIRECT CU II 

• Prtx: 340€ 

• Frequences (QPU/RAM) : 

742/950 MHz 

• Overclocking (QPU/RAM) ; 

845/1 040 MHz 

• Sorties video : 2x OVI, 
Displayport, HDMI 

• Bundle : Adaptateur DVt > 
adaptateur PCI-E 6pins vers 
Spins, port SU 


□ 

B Silence perfectible d'origine 


ASUS GTX560 TI 
DIRECT CU II 

• Prix : 230 € 

• Friquences (QPU/RAM) : 
900/1 050 MHz 

• Overclocklng (QPU/RAM) : 
945/1 080 MHz 

• Sorties vidto : 2x DVI, 
mini HDMI 

• Bundle : Adaptateur DVI > 

VGA et mini HDMI > HDMI, 2x 
adaptateurs Molex vers PCI-E 


Asus GTX570 Direct Cu 2 

Exterieurement, la GTX570 Direct Cu 2 est identique d 
la 6TX580 teslde dans PC Update n“ 52, Back plate en 
aluminium, triple slot, les memes sorties video, le meme 
ventirad et un PCB globalement trds similalre. II a, en 
rPalrtS, etd IdgSrement allSgd, de sorte que I'dtage d'alk 
mentation ne compte plus que buit phases, mais la qua- 
lity globale reste la meme. Notons que si le regulateur 
de tension reste le meme, celle-ci ne peut etre ajustSe 
qu'avec le logiciel Asus (toujours aussi austbre). 

Hdlas, les performances du DireotCj2depoivent un peu, 
comme sur la GTX580. On s' attend i mieux d'un ventirad 
aussi imposant. Le GFllO de la GTX570 consommant 
et chauffant un peu moins. ia carte est toutefois moins 
bruyante. Pas de changement au repos ou on est encore 
derange par le bruit. En charge, le profil de ventilation est 



ptesque un peu trop gdnereux. En I'ajustant a la main, le 
ventilateur fixd a 23 %, les temperatures ne dSpassent 
pas 75 °C, alors que la carte est a peine plus audible 
qu'au repos. Ce n'est pas encore parfait, mais le constat 
estbien plus plaisantquecelui dela GTX580. L'overcloc- 
king d'origine esttresfaible.mais la carte n’a pasde mal 
a gagner 100 MHz tant sur le GPU que sur la raemoire. 

Asus GTX560 Ti Direct Cu 2 

La GTX560 Ti a droit a un venUrad dual slot, qui parait 
presque ridiculement petit compare a ses grands frares. 
La largeur du PCB atant revenue a la normale, la carte 


est moins encombrante et les deux ventilateurs passent 
en 80 mm. Alors que celul qui est audessus du GPU 



A Avjte re Mse djrvcl rovch 0es Cv A d fioc/ctie le swilcn ffes k06900 oul permeCde passer ee OVI Single inAd Qirei Ink. 



des pales plus larges, celul qui fait face t I'etage d'ali- 
mentation est bien plus fir. Cette combiralson etrarge 
r'est pas la plus heureuse quI soil puisque la carte 
s'auere etre la plus bruyante de toutes nos GTX560 Ti. 
Les temperatures sont bonnes mais sort loin de justfier 
un tel barouf. 

Une fbis encore, le PCS estmodifie etreprend les memes 
standards que celui des plus grosses GTX. Les puces 
de memoire sont toujours les mSmes 0,8 ns provenant 
de Chez Samsung et qui atteignent des frequences simi- 
laires soit 1 050 a 1 100 MHz. II est d'ailleurs etrarge 
de corstater que des puces certifiees 1 1 250 MHz n'at- 
teigrentmeme pas cette frequence, sarsdoutedOaune 
limitation de la part des controleurs memoire. 

Asus HD6970 Direct Cu 2 

Outre un PCS et un radiateur maison, comme les pre- 
cedentes Direct Cu 2, cette HD6970 Irtegre le support 
de six ecrars er configuration Eyefinity I Qa n'est pas 
totalement inedit puisque les HD5870 2 Go proposaient 
la meme chose il y a deje un an, mais c’est la premiere 
HD6970 capable de supporter autant d'ecrans, AMD 
r'ayart encore rier anronce d'equivalert. Deux ecrans 
peuvent done etre relies en DVI, alors que tous les autres 
devrort uliliser les sorties DisplayPort (avec ur adapta- 
teur passif selor les ecrans). II est meme possible de 
gerer cinq ecrans jusqu'a 2 560 x 1 600 et un 6* en 1 
920 X 1 200. La carte ne sera jamais assez pulssante 
pour ure telle configuration avec des jeux modemes, 
mais cela pourra servir en 2D. Attention toutefols, la sor- 
tie DVI du bas etant commune avec la sortie DisplayPort, 
le switch pres du connecteur CrossFire permet d'opter 
pour les sorties DisplayPort et DVI Single Link ou DVI 


ASUS HD6970 
DIRECT CU II EYEFINITY B 

• Prix : 340 € 

• Frequences (QPU/RAM) : 
890/1375 MHz 

• Overciockine (OPU/RAM) : 
920/1 475 MHz 

• Sorties video : 2 x DVI, 4x 
DisplayfXcrt 

• Bundle t Adaptateur DVI > 
HDMI, adaptateur PCI-E Spins 
vers Spins, pont Crossfire 


Dual Link et sans DisplayPort. 

Le refroidissement est convaincant, bien plus discret et 
efficace que sur les GTX500. Les ventilateurs ne sont 
pas tout d fait silencieux, mais en modifiant le profil de 
ventilation (ou peut-etre avec un nouveau BIOS si Asus 
se rSveille), il est possible de ISgerement ambliorer la 
situaUon. 

Asus HD6950 2 Go Direct Cu 2 ® 

La HD6950 2 Go en version Direct Cu 2 est trSs simi- 
laire a la HD6970. Toutefois, le radiateur est un peu 
plus basique, la paitie audessus du GPU Slant un bloc 
d'aluminium offrant moins de surface de dissipation. Le 
GPU btant un peu plus ^conome, la difference ne se fait 
pas sentir et les performances de refroidissement sont 
du meme acabit que celles de sa grande soeur. Le bruit 
esttrSs supportable, maisce n’est pas encore tout S fait 
silencieux. Mieux encore, notre 6950 a supporte le flash 
en 6970 (en modifiant le BIOS avec RBE), procurant un 
boost de 10 % ! II faudra, cependant, aussi modifier les 
limites d' overclocking pour ne pas se retrouver bloqud A 
la limite des pilotes pour la 
HD6950, soit 950/1 350 


ASUSHD6950 2 
^ GO DIRECT CUN 

.prlx:250€ EYEFINITY B 
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MSI GTX580 LIGHTNING 


• Prtx : 530 e ^ 

• Frequences (QPU/RAM) : ^ 

832/1 050 MHz ^ 

• OverclocMng (aPU/RAM) : 
885/1070 MHz 

• Sorties video : 2 x DVt, HDMI, 
DisplayPort 


Bundle : Adaplsteur DVI > 
VGA, 2x Adaptateurs PCI-E 
6plns vers Spins, Connecteur 
pour mesure de tension, pont 
Crossfire 


□ overclocking 

□ silence une fois le ventilatsur 

□ bruit avec le profil de 
ventilation d'origine 


MSI HD6970 LIGHTNING 

• Prtx : 390 € 

• Frequences (QPU/RAM) : 
940/1 375 MHz 

• Overclocking (QPU/RAM) : 

1 010/1 520 MHz 

• Sorties vidio : 2 x DVI, 2 x 
miniOisplayPort, HDMI 

• Bundle : Adaptateur DVI > V(3A, 
adaptateur mini DisplayPort > 


MSI GTX580 Lightning 

Les Ligbtninf representent le fer de lance chez MSI. 
Aprfis les HD5870 et GTX480, c'est la GTX580 
qui est done la plus rapide de toutes. Cadencee a 
832/1 050 MHz au lieu de 772/1 002 pour les 580 
de rSfdrenoe, c'est assez timide. Mais les GFllO 
ne sont pas rdputds pour leur propension 3 I'over- 
olocking. Nous avons atteint 885/1 070 et c'est 
dejd un resultat honorable. Les courageux pourront 
tenter de stabiliser la carte autour de 950 MHz, nous 
avons reussi avec une tension de 1,15 V. Et les plus 
extremes pourront s'amuser sous azote liquide, la 
carte est tail lee pour cejeu. Six switchs sont presents 
au dos de la carte. Le premier permet de changer de 
BIOS en basculant sur le mode LN2 qui permet d'en- 
caisser des tempSratures encore plus extremes. Trois 
autres permettent d’augmenter la plage de variation 
des tensions GPU, mSmoire el PLL. Un cinquiSme per- 
met d'augmenter la frequence de commutation des 
quatorze phases d'alimentation de 260 a 310 MHz. 
afin d’attenuer les variations de tension. Enfin, le 
dernier, OOP Unlocker, permet de passer la limitation 


en courant de 492 a 542 A ! Tout cela permet done 
de faire passer pres de 800 W dans I'dtage d’allmen- 
tation, c’est dement ! 

La carte etant tailiee pour I'overclocking, le prof I de 
ventilation est tr6s optimiste. En effet, le GPU ne 
depasse jamais 60 "C, au prix de nuisances sonores 
extremes. Toutefois, il est possible de fixer le venlila- 
teur a 40 % et la carte se montre alors Ires discrete, 
avec 40 dB en charge. Elle est annoncee a 530 €, 
c'est presque decent pour une telle carte. 

MSi HD6970 Lightning 

La HD6970 Lightning est trds similaire a la GTX580 
chez MSI. Elle utilise le meme ventirad compose de 
cinq caloducs, dont deux de 8 mm, mais le PCB passe 
de douze a quatorze phases pour le GPU (sans oublier 
les trois dedldes a Is memolrej. Les switchs pour 
I'overclocking changent de place et deviennent moins 
accessibles, car places en bas du PCB. Evidemment. 
c'est un Cayman XT qui est id utlllsa, coupia a 2 Go de 



MSI GTX580 et HD6970 Lightning, 
01X560 Ti Hawk et G1X560 Ti Twin 


DisplayPort, 2x Adaptateurs 
PCI-E spins vers 8pins, 
Connecteur pour mesure de 
tension, pont Crossfire 


□ overclocking 

□ silence une fois le ventilateur 

B bruit avec le profil de 
ventilation d'origine 
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GDDR5 Hynix cerUfi6e 6 1 500 MHz, la meme qje Ton 
retrouve sur les autres HD6970. 

Tout comme la GTX580, les performances de refroidls- 
semerrt sort excellentes par dfifaut, mals c'est au prix 
de nuisances sonores insjpportables. Sur notre carte 
de prdsdrie, les modes Silence et Performance dtalent 
Identiques, mais II faut espSrer que les finales embar- 
queront un profil plus calme. Toutefois, en cherchant a 
la main, il a eta possible de rddulre le bruit amis par le 
ventirad. A 35 %, la carte reste sous les 80 °C, tandis 
qu'elle n'amef que 39,2 dB, elle est done tout a fait 
silencieuse. L'overclocking est aussi au rendez-vous 
puisque de 880/1375 pour une HD6970 de rdfarence, 
nous avons atteint 1 010/1 520 MHz. Toutefois, le sur- 
cout par rapport a une carte classique s'aiave lei a pres 
de 20 9i, c'est un peu trop aieve selon nous. 

MSI GTX560 Ti Hawk 


Daclinae en version Hawk, la GTX560 Ti ressemble S 
une minlLightning. Moins extreme, moins imposante, 
moins chare, mais toujours la mame cible : les over- 
clockers. Le Twin Frozr III est done simllaire a celui des 
Lightning, mais avec des ventilateurs 80 mm et un 
caloduc de moins. II n'est plus possible de modifier la 
frequence de commutation des phases de ratage d'ali- 
mentation, mais les svatchs pour I'OCP et le mode LN2 
sort toujours la. tout comme celui pour saiectionner le 
BIOS ou les points de mesure de tension. Ceux-ci se 
retrouvent dasormais sur le coin en bas a drolte, c'est 
un peu plus compllqua d'acebs, heureusement que MSI 
livre des extensions. 

Aussi surprenant que cela pulsse parartre, le radiateur 
est ici bruyant et meme s'il est possible d'amaiiorer 
un peu la situation en limitant la vitesse du ventllateur, 
c'est toujours trop bruyant, meme en mode silence. 

En revanche, l'overclocking est excellent. Tant I'over- 
clocking de base que les frequences que nous avons 
pu atteindre, puisque nous avons passe le cap du giga- 
hertz. La Hawk est alors cadenoee ptesque 25 % plus 
rapidementque la carte de rbfarenoeet ce, pour a peine 
quelques euros de plus. 

MSI GTX560 Ti Twin Frozr II OC 

Aprbs ces trols cartes tallldes pour l'overclocking, la 
GTX560 Ti Twin Frozr II paraTt presque frele. C'est pour- 
tant une carte de trbs bonne facture. Fait amusant, un 
autocollant au bas du PCS dissimule le logo MSI Hawk. 
En la damontant, on dacouvre un PCS striotement 
identique & celui de la GTX460 Hawk testae dans PC 
Update n° 50 qui nous avait combia, a I'exoeption d'un 
prix un peu trop aievb. Force est de constater que la 
disparltlon du suffixe Hawk, des points de mesure et 
de la possibilita de ragler les tensions PLL et mamoire 
(ce qui est relativement peu utile] fait chuter ie prix qui 
tourne dasormais autour de 220 C, sort a peine plus 
qu'une GTX560 Ti de refarence. 

Le PCB est d'excellente qualita, tout comme I'overcloc- 
klng puisque la carte a atteint les mbmes fraquences 
que la Beast de Point of View, vendue 300 € ! Le BIOS 
d'origine n'etait pas exceptionnel, 
les ventilateurs tournant plus vite 

tiemme de modifier et flasher le 
BIOS, fixer le ventllateur b 40 % 
grace a un logiciel comme After- 
burner permettra de ne jamais 
entendre la carte, tout en conser- 
vant des temparatures correctes 
(76 -C). 



MSI GTX560 TI HAWK 

• Prix : 235 € L'OC UORDULE 

• Frequences (GPU/RAM) : 
950/1050 MHz 

• Overdocklng (OPU/RAM) : 

1 015/1 140 MHz 

• Sorties video : 2 x DVI, mlniHDMI 

• Bundle : Adaptateur DVI > VGA 
et DVI > HDMI, adaptateur mini 
HDMI > HDMI, 2xAdaptateurs 
Molex vers PCI-E Spins, 
Connecteur pour mesure de 
tension 


□ overclocking 

□ rapport performances/prix 


MS1GTX560T1 
TWIN FROZR II OC 


• Prix : 220 € 


Frequences (QPU/RAM) : 
880/1050 MHz 
Overctdcklne (OPU/RAM) : 
990/1 165 MHz 
Sorties video : 2 x DVI, 
mlnIHDMI 


Bundle : Adaptateur DVI > V(xA, 
adaptateur mini HDMI > HDMI, 
2x Adaptateurs Molex vers 
PCkE 6pins 


□ silence 

□ overclocking 
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3 GO DE MeMOIRE 

Z0TACGTX580AMP2 

Prix : 530 € 

Fr^uences (GPU/RAM) : 815/1 026 MHz 
Overclocking (GPU/RAM) : 870/1 085 MHz 
Sorties video : 2 x DVI, minlHDMI 
Bundle : Assassin's Creed Brotherhood, adaptateurs 
minlHDMI > HDMI et DVI > VGA, adaptateurs Molex > 
PCI-E 6 pins et PCI-E 8 pins > PCI-E 6 pins 



Z0TACGTX560TIAMP 

Prix : 250 € 

Frequences (GPU/RAM) : 950/1 100 MHz 
Overciocking (GPU/RAM) : 970/1 200 MHz 
Sorties video : 2 x DVI. minlHDMI 
Bundle : Assasin's Creed Brotherhood, Adaptateur 
DVI > VGA et mini HDMI > HDMI, 2x adaptateurs 
Molex vers PCI-E 6plns 



ntmntsssiKnt Id*r, 


Quand nous ralons pares qus 
la GTXS80 merits plus qus les 
I 536 Mo de memoire qui lui 
sent attribues d'ofTice, Zotac 
GTX580 AMP2. dqui- 
pSe d'un PCB de rdlerence, 
de puces de 256 Mo (au lieu 
de 128) et d’un ventiiad triple 
slot Zalman. A ne surtout pas 
se conlente du ventirad nVidia 
un models 3 Go avec le meme 


confondre avec I’AMP classlque qui, e 
et d'un timide overciocking. II exists ai 
design de reference, tout aussi bruyant done. 

L'exemplaire que nous avons regu pour nos tests etalt defeotueux, nous 
privant des tests sur Crysis, neanmoins tous les autres sent passes avec 
succes. Nous suspectons une memoire Inadaptee ou des puces memoirs 
defectueuses. Zotac a repousse le lancement de quelques semainss pour 
reparer ce desagrdment, mals vous la trouverez bien vlte autour de 530 €. 
C'est cher, toutefols le Zalman VF3000 dont elle est equipee (en version 
compatible GTX400/500 et avec sa plaque de refroidissement) coute 50 
A 60 £ ^ lul seul. Ce dernier se revele sllencleux, blen que tres legerement 
audible en charge prolongee. En outre, cette carte ne se destine qu'aux 
joueurs en SLI et en grosses resolutions, les autres se contenteront d'une 
GTX580 1,5 Go, ou meme d'une carte plus modeste. L'overclocking est au 
rendez-vous et mSme la memoire semble monter aussi bien que sur les 
autres cartes. Celle-ci est d’origine Hynlx et bien que ce soil dur a atfirmer 
avec certitude, elle semble un peu molns effcace que la Samsung tradi- 
tionnelle a frequence Identique, mals rien de dramatique. 



s utlllsant le 

: refroidissement 
; GTX560 Ti de refe- 
Le modele OC tourne 
a 850/1 002 MHz, alors que 
celul que nous essayons est 
cadened a 950/1 100 MHz. 
Des frequences elevees pour 

une carte d peine relookde et vendue 250 €. C’est un peu cher. 

En pratique, l'overclocking GPU est tres proche desa limite, alors que 
la mdmoire monte encore jusqu'a 1 200 MHz. Toutefols, le refroidis- 
sement fache. Le surplus de frequence I'obllge a tourner un peu plus 
vlte que sur une GTX560 Ti classlque, qui n’est deja pas sllencieuse. 
Et les temperatures atteignent deja 80 °C sur le GPU, impossible 
d'optimiser quol que ce soil. Au final, cette carte n'a pour elle que 
son look, qui est certalnement atypique et plutot plalsant. 
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Prix : 325 € 

Sequences (GPU/RAM) : 780/950 Mhz 

Overclocking (GPU/RAM) : 880/1 012 MHz 

Sorties video : 2 x DVI. minIHDMI 

Bundle : Adaptateur DVI > VGA, cable mini HDMI/ 

HDMI 1.5m. 2x adaptateurs Molex vers PCI-E 6 et 

8plns 




Actuellsment, la N5700C 
est la seule GTX570 modi- 
fies de Gi|abyte, cohabl- 

relerence. Toutelois, une 
version N570SO (poutSuper 
CWrctock) a ete presentee 
au CeBIT et debarquera sans 
doute dans les semaines qui 
arrivent, soyez vigilant 
Bien que bleu, le PCB de 
cette carte est identique a 
celui des GTX570 de reference. La seule difference provient done de I'over- 
clocking d'usine et surtout du refroidissement malson : le WindForce 3x. 
Plutot Imposant, celui-cl est compose d’une base en cuivre, de nombreuses 
ailettes en aluminium et de deux gros caloducs, le tout etant refroldl par 
trois ventilateurs de 80 mm. D’origine, il est bien trap bruyant et les tem- 
peratures exceptionnellement basses en charge (55 °C) temoignent d'une 
mauvalse optimisation du profl de ventilation. II n'est, en outre, pas pos- 
sible dedescendre a molnsde40 %dela vitesse de rotation du ventilateur. 
En dditant le BIOS avec NIBiTor, nous avons abalsse cette llmite a 25 %, 
afin de pouvoir regler le ventilateur a notre guise. II s'avere qu'a 35 % (soit 
1 500 tpm), la carte esttres bien refroidie (69 “C) et inaudible (38,5 dB). 
D'originecadenceea 780/950 MHz, la carte monte considerablement pour 
atteindre 880/1 012 MHz. Les performances sontalors similaires a celles 
d'une GTX580 ! A 325 €, si vous avez le courage de modifier le BIOS, e'est 
done une excellente 61X570 ! 



Prix : 340 € 

Frequences (GPU/RAM) : 797/975 MHz 
OverclockIng (GPU/RAM) : 835/980 MHz 
Sorties video : 2 X DVI, mlnIHDMI. DisplayPort 
Bundle : adaptateur DVI > VGA, 2x adaptateurs Molex 
vers PCI-E 6plns 


B silence perfectible 


Chez eVGA, le suffixe HD cor- 
respond a I'ajout d'une sorbe 
DisplayPort, en plus des deux 
DVI et du miniHDMI. Le suf- 
Tixe SC (pour SuperC/ocked) 
designe, quant a lui, un over- 
clocking d'usine. Notre ver- 
sion SC HD se differencle par 
un ventirad different et un PCB 
plus court, le tout ressemblant furleussment h une GTX560 T1 de reference. 
Le demontage de la carte confirme cette hypotbese, bien que le PCB soit 
modlf e pour pouvoir allmenler le GPU plus gourmand. II reprend toutefols la 
meme organisation globale que celui des GTX560 Ti. Ce n'est pas forcement 
une mauvalse chose puisque lesquatre phases pour le GPU sontconservees, 
comme sur le design nVidia, ne laissant pr^sager d’aucune limitation. 

Nous redoudons les nuisances sonores avec un systeme de refroidissement 
etudid pour un GPU plus modeste, mais elles ne sont f nalement pas catas- 
trophiques. C’est encore bien trap bruyant pour etre supportable en charge 
dans une piece calme, mais c’est toujours plus sllencieux que laGTX570 de 
reference. Et par rapport a la 61X560 Ti, e'est en tres legere hausse, tien de 
dramatique. II est meme probable que cette carte accepte les waterblocks 
generiques pour GTX560 Ti. 

L'overclocklng de base est plutot genereux, on passe de 732 a 797 MHz, 
e'est meme mieux que les Asus Direct Cu 2 et Gigabyte 00 ! Nous avons 
meme reussi a monter encore un peu, mais l'overclocklng mdmoire s’avbre 
mediocre. A 340 €, ce n'est done pas une mauvaise carte, mais elle n'est 
pasassezsilencieuse pour que nous la recommandlons. 
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PLUS R^PIDE DES GTX56D Tl 

POINT 0FVIEWGTX560TI BEAST 

Prix : 300 € 

Frequences (GPU/RAM) : 954/1 056 MHz 
Overclocking (GPU/RAM) : 990/1 230 MHz 
Sorties video : 2 x DVI, minlHDMI 
Bundie : adaptateur mini HDMI > HDMI. adaptateur 
molex > PCI-E 6pins 



CLUB3DGTX560TI 
COOLSTREAM OC 


Prix : 225 € (estimation) 

Frequences (GPU/RAM) : 880/1 025 MHz 
Overciocking (GPU/RAM) : 920/1 125 MHz 
Sorties vIdM : 2 x DVI. mlnIHDMI 
Bundle ; Inexistant ! 





Depuis peu chez Point of View, les series TGT (Tlsmer 
Grapriics Tuning) Charged/Ultra Chafed/ Beast ont 
remplace les EXO. Si ie nom de Tismer ne »ous est 
pas etranger, c'est parce qu’ii s'agit du geniteur 
des Goiden Sample criez Gainwaid et qu'il dtait 
a ia tete de la division europeenne d’eVGA. Et on 
s'en rend compte puisque les Beast suocedent tout 
naturellement aux FTW qui avaient ITiabItude d'Mie 
ies cartes ies plus rapides du 
marche. A 4 MHz pres, c’esten 
effetlecas de cede GTX560Ti 
qui culminea 9S4MHzen lieu 
et place des 832 MHz recom- 
mandes par nVidia. D'allleuts, 


GTX560 Ti puisque le PCE 
prend de i'embonpoint 28 crt 


tes puces mamoee, rategetf'arimeniaSanetax/r 
aASaot a ra diss^podon. 

de iong, hull phases d’aiimentation, des plaques deiefroidissement pour aider 
a ia dissipation des deux cotes, un connecteur PCi-Eipiess 8 pins et un autre 
6 pins : pas de doute, c'est du serieux. Pour couronner le tout, ie refroidisse- 
ment est confie a un Arcto Accelero Xtreme Plus, tres similaite a i’Acceiero 
Xtremeque nous avions teste dans Hardware Magazine n” 47. Nos conclusions 
a son sujet ne changent paset i’on retrouve done un lefioidissement perfbnnant 
maisunpeu tropaudibie. Alnsi overciockee, ia GTXSSOTi Beast esta peine plus 
discrete que la carte dereferenee. L’overclockingesttrtebonpuisqu’on attaint 
990/1 230 MHz, soit ia plus performante de nos GTXSSOH. En revanehe, le 
coup de massue des 300 € a aiigner pour une 61X560 T est dur a avaler. 
Autour des 250 C, ia version Charged TrIpie Fan, sans doute plus siiencieuse 



Ciub3D est surtout repute pour 
ses eartes AMD eonvaincantes 
mais Jusque-la, ia marque 
ne s'etait jamais aventuree 
a proposer autre chose que 
des cartes de reference chez 
nVidia. Et pour cause, h part 
Asus, Gigabyte et MSI, tous ies 
constructeurs ont choisi ieur 
camp ets’y tiennent. 

Le radiateur pour lequei 
ClubSD a optd n’est guere 
convaincant. li est, certes, 
equips de trols caloducs et de 
deux ventiiateurs de 80 mm. 


PnradieteursuisrTOdesreeaumarsoMiMi/ mais li ne semble pas offrir 
pius de surface de dissipation 
que ie radiateur d’origine. En pratique, les deux ventiateurs s'averent tres 
bnjyanls en charge, faisant perdre tout son interet a cede carte. Les tem- 
peratures ne sent meme pas plus basses, de sorte qu'il n est meme pas 
possible d'ajuster ie profll de ventilation. En outre, le PCB est certes bieu, 
mais ii respecte scrupuieusement le design nVidia. L'overciocking de base 
est correct, sansetreexceptionnei. En revanche, nousn'avons paspu monter 
bien haul surle GPU : 920 MHz, c'est meme un peu faiblard. 

La carte n'a pas encore fouie iesoifranqais. Cela nesauraittarder, toutefois 
les prixen Aiiemagne nelaissentrien presagerd’exceptionnel. Nousestimons 
son prix a 225 € par chez nous, dans ies semaines qui arrive ntiEtcen'estpas 
le bundle inexistant qui viendraenrichirce constat C’est triste, mais une carte 
de reference sera preferable en tout point (bundie, prix, nuisances sonores). 
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CLUB3D HD6950 

Prix : 225 € 

Sequences (GPU/RAM) : 800/1 250 MHz 
Overclocking (GPU/RAM) : 905/1 315 MHz 
Sorties video : 2 x DVI. 2 x minIDIsplayPort, HDMI 
Bundle : pont CrossFire 



HIS HD6950 1 GO 
ICEQXTURBOX 


PrIx : 265 € 

Frequences (GPU/RAM) : 840/1 280 MHz 
Overclocking (GPU/RAM) : 900/1 325 MHz 
Sorties video : 2 x DVI, 2 x minIDIsplayPort, HDMI 
Bundle : adaptateur DVI > VGA, 2 adaptateurs Molex 
> PCI-E 6 pins, pont CrossFire 


Cette HD6950, comme beaucoup d'aulres cartes AMD chez Club3D, est en 
fart une carte PoweiColor rebadgee. Hie utilise un refraidissement similaire 
a celui de la HD6870 PCS+ que nous avions testee dans Hardware Maga- 
zine n° 51, trials il passe cettefois a deux ventilateurs. II n’utilise que deux 
caloducs, bien que des emplacements soientprevus pour quatre, sans doute 
pour des versions ulterieures plus costaudes, la PCS-rx endenombranttrols. 
C'est bien dommage car le ventirad est Ici totalement insupportable, meme 
au repos. En charge, les nuisances sonores augmentent alors que la tempe- 
rature est a peine contenue sous les 80 °C. Nousavonstiemonte, change la 
pate thermlqueetrelance une serie detests sans que nos rdsultats ne vahent 
d'un lota. Les ventilateurs ne setnblent meme pas particulierement bruyants 
ou Inefficaces, il s’agit selon nous d’un radlateur prevu pour des cartes plus 
modestes et qui n'a pas sa place sur une HD6950. 

Le PCB a ete revu, notamment pour des composants un peu dlfferents. Ni 
meilleurs ni moins bons que ceux d’origine, ils permetlent surtout de falre 
des economies d'echelle. Bonne nouvelle toutefols, il est encore possible de 
modifier la tension du GPU sous Windows, ce n’estpas toujours le cas chez 
Icette marque. 

Le bundle est basique, I’overclocklng est dans la moyenne sans plus, tout 
comme le prix. Dur de trouver le moindre point positifa cette carte graphlque 
qui parvlent a nous decevoir sur tous les plans. 


C/U030H06930 
catoOucs save qu'tl 



Apres les HD6850 et 
HD6870, le ventirad IceQ 
X bleu glacial se retrouve 
sur la HD6950, six modeles 
cohabitant, disponibles en 
version 1 ou 2 Go, plus ou 
moins overclockes. Nous 
testons le modele intermediaire cadence a 840/1 280 MHz, soit un 
leger effort par rapport aux frequences d'origine. 

Par rapport a la HD6850 testee precedemment, le radlateur n’a vlslble- 
ment pas evolue, toujours constitue de quatre caloducs dont deux de 8 
mm et refroidi par un ventllateur de 80 mm. La carte se fait entendre en 
charge, sans meme que les temperatures soient excellentes, on toume 
de base autour des 70 °C. ^a n’en fait pas un mauvals produit mals ce 
n’est pas encore suffisant. 

En revanche, bien que tres ressemblant, le PCB a ele legerement reor- 
ganise afin de caser tous les composants. Le regulateur de tension est 
le meme que celui utilise sur les HD6000 de reference, il sera done 
alse de monter en frequence. Dommage cependant que le BIOS limite 
I’overclocklng, HIS auralt dO corriger ce petit defaut, d'autant que la 
carte n'a aucun mal a atteindre les 900/1 325 MHz autorises. II sera 
toutefols possible aux bidouilleurs de s’affranchir de cette llmite en 
modifiant le BIOS. 

Au final, II ne reste que le look et une quallte de fabrication exemplaire, 
roverclocking au meme titre que les nuisances sonores et le tarif se 
situantdans la moyenne, ni plus ni moins. 
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Crysis Warhead (FPS) 



EN QUETEDE SILENCE 


oree est de constater que (es prodults silenoeux ne sent pas 
(Sgion. Les ventirads utilises sort rarement bien proportksnnes, 
c’est a se demarder si le chef produit n'etalt pas er vacances. 
Meme quand elies en ont ia capacity, les constructeuts ajus- 
tent mal le BIOS et les cartes perdent alors leur IntereL 
Ndanmolns, dans de rares cas, la solution iddale existe. Com- 
menpons par nos deux coups decoeur.qui souffrentdelamemecarence : un 
BIOS qui rnSriterait d'etre mieux^iiste. Pour cette raison, nous ne pouvons pas 
leur dficemer ia mellleure rbcompense qui soit. nombreux sont ceuxqui veulent 
un prodiit parfalt des le d3>allage. Mals les plus courageux qui prendront le 
temps de modifier le BIOS pendant queiques minutes aurort droit a des cartes 


partaites en toutes circonstances, les MSI GTX560 T Twin Freer II et Ggabyte 
GTX570 OC, pour respeetKrement 225 et 325 €. 

Vient ensuite I'Asus HD6950 2 Go Direct Cu 2 qui est de base tres discrete, 
s'overelocke bien, se daioque memeen HD6970et peutse vanter de gdrer 
six ecrans. Proposde 3 250 €, soit le tarif des HD6950 2 Go de rg&ence, 
plus btuyantes, cette carte est un excellent chew qu eclipse sa grande soeur 
la HD6970 vendue plus cher. 

Enfin, pour les turieux d'twerclocldng, la MSI GTX580 Lightning represente ce 
qui se fait de mieuxdans ledotnaine. L'addition esttres salPe (530 €), mas 
compte tenu du silence de fonctionnement et du monstre de performances, ce 
n'estpassi deilranL 
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LDLCJ 


Les performances de votre systeme sent en chute libre, faites le 
grand saut et transformez votre PC ou notebook avec un SSD 
d’OCZ. Plus besoin d'attendre au demarrage, preparez vous a 
enchainer les applications multimedia et les derrieis jeux a toute 
Vitesse. Vous ne pourrez plus faire marche arri^re une fois que 
vous aurez experiments la performance des SSD OCZ... On vous 
aura prevenu. 


Haut!i Performances SitTA III («Klips) 

• lecture )usqu'iSSOMB/s •Ea'llurejusiiu'i S20MB/S 

• Jusqu’a AO.SlKl lOPS [etciture alealoiiefichiers allgn^j 4A) 


Passion for Performance. 




COMPARATIFVENTIRADS 



BE QUIET!, CORSAIR, 
PROLIMATECH, SCYTHE, 
THERMALRIGHT,XILENCE 

6 ventirads CPU top performances (de 60 a 75 €) 


Entre les monstres tels les Prolimatech Genesis et 
Scythe Susanoo, I'ultraefficacite du Thermalright Archon 
et le watercooling tout-en-un ameliore du Corsair H60, 
I'actualite des ventirads CPU est loin de se calmer. De 
nouveaux records a la cle ? 

R arement I'actualite n'aura teuni autant 
de monstres d'un seui coup. Au sein de 
cette selection, les tout premiers ven- 
tirads de be quiet!, le cdlebre fabrlcant 
d'allmentations. Avec un look sombre des 
plus rdussl et un polds record de 1,55 kg 
pour le plus gros des deux, saurort-ils s'imposer face aux 
references etablles ? References qui risquert d'etre mises 
e mal par la sortie du nouveau geant de Prolimatech, le 


CampatiPlIlte 


AND AM2/AM3et Intel AND AM2/AN3 et Intel AND AU2/AN3 el Intel AND AU2/AU3 et Intel ANDAN2/AN3 etlnlel AMO AN2/AU3 et Intel 

775/1155/1156/1366 775/1155/1156/1366 775/1155/1156/1366 775/1155/1155/1366 775/1155/1156/1366 775/1155/1155/1366 






3’ 120/140mm 4-lOOmm 


120x152x27 mm 146x216x160 mm 210x210x160 mm 



2- 120/140 mm 


155x78x170 mm 





140x73x169 mm 
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DARK ROCKADVANCEDETPRO 


Simple tour (Advanced) et double tour (Pro) 
120 mm, 60 et 75 € 


CORSAIR H60 

Watercooiing tout-en-un CPU, 70 € 



be qjiet!, connu pour ses alimentations de quality, se lance comma 
tant d'autres dans le cooling. Aprgs son ventilateur Silent Wings 
PWM, void les deux premiers ventirads CPU du constructeur, bapti- 
ses Dark Rock Advanced et Dark Rock Pro. Le premier est une tour 
120 mm assez imposante, refroidie par un ventilateur. Le second est 
une double tour massive aff Jbl6e de deux ventllateurs. Vendus res- 
pectivement 60 et 75 €, ils viennent jouer dans la cour des grands, 
un marche fortement concurrence. 

Les deux modeies sont tres reussis esthetiquement, tant par leur 
flnition sombre integraie que par la belle plaque alu de finiUon qui 
couvre le haut du radlateur. Purement esthetique dans le cas de 
I’Advanced, elle evitera tout accident et deformation pour le Pro, 
les doubles tours etant assez fraglles. 5n observant de plus pres la 
qualite de fabrication et en particulier la fixadon, II y a fort e parier 
pour que be quiet! confie la production de ses radlateurs t la meme 
usine que Scytbe. Le modele Advanced s'installe comme une fleur, 
mais nous ne pouvons pas en direautantdu modele Pro. si imposant 
que les vis deviennent peu accessibles. Aveo un nombre impression- 
nant de six et sept caloducs, oes beautSs peuvent-elles remettre en 
cause les standards etablls 7 

Pas vraiment. Les Dark Rock sont des ventirads tres silencieux, un 
silence qui se paye sur le refroidissement. Avec 10 “C de moins 
qu’un D14en 12 V sur un Core 17 a 4 GHz (1,3 V), lePro decevratous 
les overclockers. Ndanmoins. pour I'utlllsateur en quSte de silence, 
c'est autre cbose ! A fond, Ils font moins de bruit que pas mal de 
concurrents en 7 V ! Rdgulds autcmatiquement (PWM), les ventila- 
teurs varlent de 500 a 1 700 tours. Sur un CPU qui ne chauffe pas 
beaucoup, comme les Core 17 de seoonde gfindration, les Dark Rock 
sont tout bonnement inaudibles, une vrale qualite. Entre les deux 
meddles, nous retlendrons le plus petit. Compatible avec plus de 
boftiers et encore plus silencieux, il est aussi 10 a 20 € moins cher. 
Le gros n’est pas assez efficace pour mdriter une telle ddpense. 


Avec le H60, Corsair enrichit sa gamme Hydro d'un troisidme moddle 
qui prend place entre les H50 et H70 que nous avons ddjd testds 
par le passd. Nous ne sommes pas un grand fan de ces solutions 
de watercooiing tout-en-un, un peu oompliqudes et cbdres par rapport 
aux meilleurs ventirads et nettement moins performantes qu’un bon 
watercooiing haut de gamme assembid malson. AlnsI, le H50 se fait 
battre par de nombreux radlateurs, quant au H70, II est effectivement 
trds performanL mais d prds de 100 € la bete, les clients ne se bous- 
culent pas, d'autant que ces deux moddles sont assez bruyants avec 
leurs ventllateurs non regules. 

Contrairement a ses ainds, le H60 a dtd ddveloppd en partenarlat 
avec Coollt Systems etqa se volt. Abandonnant la forme arrondie des 
prdeddents, le bloc est ddsormais carrd et la base en cuivre massif 
adopte un design - microchannel - (ailettes trds fines et trds rappro- 
chees pour maximiser la surface d'echange avec I’eau). La pompe 
esttoujours intdgrdeau waterblocket le circuit livrd complet et fermd, 
ddja rempll de llquide. La fixation, pas dvidente sur les H50 et H70, 
est totalement diffdrente et simplissime. Compatible tout socket, il 
pourra Intdresser les fans d'AMD puisqu’ll se monte avec la back plate 
d'ori^ne et ne connart pas le probldme de sens de ventilation imposd 
par la majotitd des ventirads tours. Le radlateur est nettement plus 
fin que sur le H70, mais son design a quelque peu evolud depuls le 
H50, quant au ventilateur de 120 mm, il a dtd aradliord pour souffler 
plus d'air au meme niveau de bruit. A fond, il toume d 1 700 tours. 
Cots performances, II enterre le H50 et se positionne quasiment au 
niveau des meilleurs ventirads CPU ! Vendu 70 €, qa peut sembler 
normal, mais qa n'etalt pas gagne d'avance ! Avec le ventilateur 
utlllsd en vltesse mlnimale, II est silencieux (audible centre la tour, 
Inaudible d 1 m) et conserve de bonnes capacitds de refroidisse- 
ment. II n'offre pas le meilleur rapport qualitd/prix du marchs, mais 
c'est une alternative viable etoriginale aux ventirads classiques pour 
assembler un PC s^d. 
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PROLIMATECH GENESIS 

Radiateur a la fois tour et a plat (!), 
65 € sans ventilateur 


Prolimatech sort un nouveau monstre, le Genesis. Ce radiateur au look 
original est une sorte de double tour dont I'utte des deu* aurait ete tordue 
et remise a plat. Coitcr6tement, il y a une tour 120/140 mm qui preitd 
place vers I'arriere du bolSer, a proximity du ventlateur d’extraction, urte 
autre S f^at qui reoouvre et refroldit la RAM, ainsi que les composants 
aux alentours. C'est un design que itous avons ddjS aperpu chez Cooler 
Master et son impressionnantVlO. li est livrS nu (sans ventilateur) mais 
vous pouvezenajouterde 1 SS.solten 120, sorten 140 mm. 

Une base en cuivre nickeld, six gros caloducs, une finition parfalte, le 
Genesis en Impose. II pSse SOO g, c'est presque Idger pour sa cat^o- 
rle ! Ilnefautpasoublierd'ajouterlepoldsdes ventilateurs, mais le VIO 
atteint 1,2 kg, le Dark Rock Pro teste plus haul culmine A 1,55 kg ! La 
fixation est la meme que sur les autres Prolimatech, facile et efficace, 
bien qu'il faille tomber la carte ntere pour poser la baok plate. Alerte ! 
Le radiateur est si large (conqu pour recevoir un 140 mm) qu'il pourra 
gener I'installation de la carte graphique sur oertalnes cartes mferes. 
Si le tout premier slot est un POLE lx, aucun probleme. Mais si c'est 
directement le 16x, impossible d'utlliserun ventilateur de 140 mm, les 
griffestouchentalorsle dosde la carte. Pi re, si votre socket est a moins 
de 59 mm dudit slot, meme le radiateur touchera. 

Et les performances alors?Alors ia,rienadire, ilyadequoi tester bouche 
bee. Nous avons relevP des temperatures dignes des meilleures simples 
tours avec un seui ventilateur Noctua P12 et des doubles tours des que 
I'on installe un second ventilateur. C'est la modularite d'usage qui fait la 
force du Genesis. Vendu 65 € (c'est moins que le Super Mega !), n'hSsl- 
tez pas s'il est compatible avec votre carte mere. Si vous n'overclockez 
pas, vous pouvez vous contenter d'un seui ventilateur a 800 tours et 
inaudible sur la paite a plat (audessus de la memare) et du ventilateur 
de bottler en extraction a proximitede la tour. Pour les Core 17-900 etPbe- 
nom II qui chauffent un peu plus, II faudra ajouter un second ventilateur, 
mais un 120 mm a 1000 tours sur la tour suffit amplement. 


SCYTHE SUSANOO 

Ventirad a plat 4 x 100 mm, 80 € 


En competition avec le Cooler Master VIO ou le nouveau Proli- 
matech Genesis, Scythe aval deja un monstre dans sa gamme. 
rOrochi. Comme ces modSles n'etaient pas assez impressionnants, 
le constructeur japonais remet le couvert avec I'Inqualifiable Susanoo. 
Ce veritable polds lourd est une sorte de ventirad a plat geant, dont la 
surface mesure 21 x 21 cm ! Depassant le kilo et demi, II est refroidi 
par quatre ventilateurs de 100 mm, tous les quatre ajustables via 
un petard commun entre 500 et 2 000 tours. Vu la bete. Scythe a 
d(i revolt sa fixation, il est nScessaire de tomber la carte mere pour 
rinstaller, sauf si votre bottler dispose d'un acces pour le socket CPU. 
Et dans le css d'une Installation en dehors d'un boltler, pas facile 
de remettre les vis de la carte mere ou le 8 pins CPU aprSs coup 
! D'autre part, le Susanoo est si grand qu'il passe au-dessus de la 
carte graphique et la, sauf 8 possdder un botier avec fond de panier 
amovible, difficile de I'lnstaller avant ! Mais en la gissant de blals et 
en soulevant un peu le radiateur, qa passe sans dlfficultb. 

SI la base du Susanoo esttres blen finie, nous ne pouvons pas endlre 
autant des caloducs (fra^les vu leur longueur) et des allettes fines 
et faciles a tordre. Le gainage des fils des ventilateurs est egalement 
tres grossier, c'est courant chez Scythe mais particulierement visible 
sur ce modete hors norme. 

Les performances sont, vous vous en doutez, d'un bon niveau. Tou- 
tefols, si I'ensemble des composants de la carte mfire (y comptis la 
RAM) b8n8ficie du Susanoo, le processeur en lui-meme n'est pas 
mieux refroidi qu'avec les meilleures tours 120 mm du march6. A 500 
tours. II est Inaudible, mais d8s que Ton atteint 1 000 tours, c'est la 
limite. A 2 000 tours (8 fond), c'est insupportable. Scythe qui offre 
toujours des rapports quallte/prix audessus de la moyenne aura tou- 
tefols du mal a trouver une clientele pour un tel objet. II ne ddmPrlte 
pas, mais sa taille le rend difficile 8 installer et Incompatible avec les 
boitiers les plus serrds et II ne bat aucun record de refroldlssement. 
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THERMALRIGHTARCHON 

Ventirad tour 140 mm, 75 € 


XILENCE M612 PRO 

Ventirad tour 140 mm. 65 € 


Sort! il y a gjelques mois, I'Archor est la nouvelle monotojr 
haut de gamme de Thermalright. Vendu qjasimert au meme 
prix qua I'impressionnant Silver Arrow (double tour avec deux 
120 mm), mSrite-MI d'etre acbete ? 

Plus qu'un concurrent des Noctua NH-U12, des Prolimatecb 
Super Mega ou des Thermalright Ultra 120, I'Archon se place 
en face du Prolimatech Armageddon. II s'agit d'un ventirad 
assezfin (53 mm) qui ne condamne aucun slot mdmoire, m6me 
en tenant compte de I'Spaisseur du ventiiateur. Pour compen- 
ser. il offre une plus grande surface et profite pleinement d'un 
ventiiateur de 140 mm. C'est bien un 140 mm qui est livre, le 
fameux TY-140 PWM que nous avons recompense dans notre 
best of de ventilateurs ! Celui-ci est rSguie automatiquement 
(PWM) entre 900 et 1 300 tours. S'il est audible A fond, le bruit 
n'est pas trSs genant et, sauf mauvaise ventilation ou gros 
overclocking, II n'atteint jamais cette Vitesse. La fixation est 
Identique a celle des dernlers modules de la marque, Incluant 
le systSme de serrage force avec un outil special livre. Preci- 
sons que la fixation AMD est comprise, ce n'etalt plus le cas 
sur les derniers Thermalright. 

L'Archon est superperformant. Obtenant des temperatures CPU 
proches du Genesis (seulement 1 "C d'ecart en monoventllo !), 
II est done mellleur que I'Armageddon et surtout, II passe 
legerement devant toutes les monotours. S'approchant des 
meilleurs ventirads du marche avec un format somme toute 
compact, II Justrfle finalement son prIx. Pour les plus exigeants, 
une upgrade vers deux ventilateurs est possible, les griffes 
suppiementaires sont livrees (compatibles 120 et 140 mm). 


Xllence a sorti un nouveau ventirad hautes performances, 
le M612 Pro. A I'image de I'Archon, c'est un ventirad faible 
epalsseur qui accueille un ventiiateur de 140 mm. De fabrica- 
tion malson, ce dernier change un peu avec ces belles pales 
rouges et son logo gris sans Inscriptions inutlles. Le radiateur 
n'a pas une finitlon aussi exceptlonnelle qu'un Prolimatech ou 
un Thermalright, mais c'est tout de meme d'un bon niveau, 
digne de Scythe par exemple. 

La fixation requiert le dSmontage de la carte mSre, mals il n'y a 
pas de complications et le radiateur est bien maintenu (Impor- 
tant, nous parlons de 1,3 kg !). Selon le sens, II pourra etre 
gend quelque peu par des radiateurs de mosfets anormalement 
hauts, non pas que les allettes ne soient pas assez hautes, 
mais le caloduc sltu^ d I'extdrieur gene parfois. Les griffes pour 
le ventiiateur sont tres souples, I'installatlon du ventiiateur 
alsde. Ce dernier est ajuste en vltesse par la regulation PWM. 
Le ventiiateur est bruyant en 12 V, mais Ires silencleux une fois 
rdduit en 7 V (rien n'est livrS pour le taire). Les temperatures 
relevges sont un peu dScevantes aprds I'excellent Archon, 
mais elles ne sont pas mauvalses en sol. Nous sommes a peu 
pres au niveau d'un Noctua NH-U12 equipe d'un ventiiateur, 
un modele de reference depuis des annees. Toutefois, bien 
qu'il ait 6te annoncS i 60 €, nous ne I'avons trouve en vente 
que de 65 a 70 €. C'est trop cher. Ce modSle est sfiduisant, 
mais sa place est autour des 50, 60 € au maximum, d'autant 
que le Noctua cItS est llvrd avec deux rdducteurs de bruit et 
un second ventiiateur haut de gamme pour ce prix (60 €) ! 
Le Xilence M612 Pro n'a pas un bundle tres sddulsant, au 
contraire. Le tube de pate thermique est tout Juste utilisable 
pour une application, il n'y a pas de griffes pour un second 
ventiiateur et pas de rSducteur de vltesse, bien que la gestion 
PWM ne I'impose pas. 
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Temperatures CPU (‘’C) 





Bruit (dB) 



CHOIX DE LA REDACTION 



C 'est jne sensation douce-amere que 
nojs avons apres cette stance de 
benchs. O' on cote, nous obtenons beau- 
coup d'excellents rSsultats, de I'autre, 
aucun record n’est battu, si ce n'est celui 
de I'encombrernent avec le Susanoo. Le 
ventirad qui nous a le plus impressionne est I’Arcbon de 
Themialright. Parvenant a surclasser toutes les tours 
120 mm et 140 mm, y compris les fameux Prolimatech 
Super Mega el Armageddon, il place la barre tr&s haul 
pour une monotour. Heureusement, vu son prix. Car choi- 
slr I'Archon, c’est privlie^er la simplicite de I'instsllatlon 
et des barrettes de RAM sans contrainte de hauteur, car 
pour le mSmetarif, il est possible de s’offrir les mellleures 
doubles tours (Noctua MH-D14 et Thermalright Silver 
Arrow) quI dfelivrent a la fols des performances supSrieures 
et un rapport qualltS/prix accru, ne serart-ce que par la 
presence d'un second ventilateur. Dans le meme genre, 
le M612 Pro de Xilence fait bien pale fgure, mais il n’est 
pas si mauvals pour autant. Une petite balsse de prix vers 
50 € et vous pourrez I'acheter sans hdsiter. 

Dans son genre, le Corsair H60 nous a surptis. Bien plus 
intSressant que ses deux alnds, il est t la fois performant 
etfaolle a installer. D'un silence comparable auxventirads 
de memes performances, c’est un choix a faire vis^s 
du look du PC. Sacrd progrfes en tout cas, espSrons que 
son tarif rSduise encore un peu et il pourrait devenir une 
v6rttable reference. 



Enfin, en ce qui concerne les deux monstres, le Prolima- 
tecb fait encore une fois sensation. II n'explose pas ses 
aines, mals II offre plus de souplesse quant a I’lnstallation 
et se revele plus efficace en fres falble ventilation (mode 
semi-passif avec un seui ventilateur lent, par example). A 
65 €, il n’obtient pas le cooling du VIO qui reste la refe- 
rence absolue avec le Corsair H70, mais ces deux demiers 
coutenl prSs de 100 € pfeoe, c’est hors cafegorie. Le 
Genesis a 65 € compfete avec un bon ventilateur a 13 € 
est certes cher, mais pas c^us que ses congSneres. En 
revanche, le Scythe Susanoo est plutfit ddcevant. D’une 
finition assez moyenne, tres penible a installer, II est trop 
imposant pour certains bofbers et ne se distingue meme 
pas sur le plan des performances. Bof bof. 
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SSD INTEL 320: 
LARELEVEDESX25-M 


Apres une gamme SSD 
510 tres petformante, 

Intel lance la serie 320, 
des unites gravees en 
25 nm qui viennent 
remplacer les populalres 
X25-M. Les performances 
progressent mals le 
constructeur va devoir faire 
un effort sur les tarlfs. 


U u meme litre que sa serie 
SSD 510 sur laqueile Intel 
avail exploits un controleur 
Marvell, le constructeur n'a 
pas developpS de nouvelle 
puce pour cette gamme 
320 (G3, Postville Refresh) et s'est conten- 
te de reprendre le controleur maison des 
X25-M. Le firmware a, cela dit, et6 modifIS 
pour supporter la mdmoire Flash NAND t 
25 nm, II ajoute aussi la protection des 
donndes centre les coupures de courant 
(ou la connexion hot-swap), ainsi que le 
cryptage AES 128 bits. La memoire 25 nm 
a I’avantage d'etre moins chSre a pro- 
duire et permet de erSer des puces NAND 
de plus grande capacltd. Elle est donnde 
pour 3 000 cycles d'Seriture, centre 5 000 
pour la 34 nm. un point qui n'est pas 
trSs probldmatique pour des usages cou- 
rants, mals d souligner. La gamme 320 se 
decline en six capacitds de 40, 80, 120. 
160, 300 et 600 Go. Elle propose toujours 
une interface SATA 3 Gbps, dix canaux de 
transfer! de donnees paralldles (cinq pour 
la version 40 Go) et une memoire cache 
DRAM portee de 32 a 64 MB. Les debits en 
lecture et Scriture different selon la capa- 
cite. Nous avons re;u la version 300 Go 
pour ce test, qui offre des taux de transfer! 
sequentiels de 270 Mo/s en lecture et 
205 Mo/s en dcriture. Elle possede vingt 
puces NAND MLC Intel de 16 Go et est 
formatee en 279 G8 sous Windows, soil 
12,8 % de NAND en supplement, la moitie 
etant utlllsee pour le wear leveling et I'am- 


plification d'ecriture, I'autre moitie pour la 
parite des donnees afin de pallier la panne 
eventuelle d'une puce memoire. La version 
600 Go monte A 220 Mo/s en ecriture, la 
160 Go affiche 165 Mo/s, 130 Mo/s pour 
la 120 Go. 90 Mo/s en 80 Go et 45 Mo/s 
en 40 Go. Cette dernlere est aussi la seule 
a descendre a 200 Mo/s en lecture. 

Synthese des benchs 

Les debits bruts sequentiels maximums sont 
respectes, avec une moyenne de 268'=Mo/s 
en lecture et de 211 Mo/s de moyenne en 
ecriture. La vitesse de cople de fichlers A 
partir d'une grappe RAID 0 de SSD SF-1200 
qui le pousse dans ses demiers retranche- 
ments est appreciable. Le comportement sur 
les petits fichlers est bon et le transfer! de 
donnees volumlneuses Incompressibles va 
plus vlte que sur un 5F-1200, II est aussi 
mellleur que les Corsair P3 128 Go et Intel 
510 120 Go. L'installation de Photoshop 
et de Premiere, toujours a partir de notre 
grappe RAID 0, s'est quant a elle placee 
au niveau de la majorlte des autres SSD, 
seui le 510 250 Go arrive a descendre sous 
la barre des 150 s. L'extraction de pistes 
audio/viddo d'un rip Blu-Ray du SSD sur 
lui-meme se montre, 13 encore, plus rapide 
que sur un SandForce 1200, mals elle resle 
loin derriere les SSD en SATA 6 Gbps. Les 
temps de chargement des programmes sont 
Equivalents S oeux des SandForce 1200, 
seules les unitEs offrant de trEs grands 
debits en lecture sur une interface SATA 
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6 Gbps se dSmarquent legferemenL Le 320 
r'est pas aussi douP dans des envlrorne- 
ments aux acces multiples et exigeants que 
le SandForce qui se place devant tous les 
autres SSD, mais ce r'est pas tffis pfinali- 
sant et cela ne se sent pas pour des usages 
courants. lometer met aussi en Evidence 
que ses acc€s aleatolres er lecture comme 
en ecritjre sort un ton en dessous de la 
concurrence, sauf sur les fichlers de trfes 
petite tallle. 

Comme tout SSD, les performances en den- 
ture se degradent avec le temps, mals tom- 
bent mol ns basqu'aveo ur controleur Marvell 
et SandForce, par exemple, Aprds deux 
heures Intensives d'lometer en aldatoire, les 
debits affiohaient 45 Mo/s de moyenre, Des 
taux de transfert qui seront rdtablis avec le 
TRIM de Windows, ou B partir de I'outil Intel 
SSD Toolbox, Quant a la consommatlon, 
nous avons mesurd 3,1 W en charge et 0,8 W 
au repos, d comparer aux 0,9/5, 3 xW du Intel 
510 250 Go ou des 0,9/2,5 W d’un SF-1200 
MXTech de 100 Go, 

Des prix pas assez bas 



Si la progression face au X25-M est nette, le 
320 300 Go se montre plus ou moins vdloce 
qu'un moddle en SandForce 1200 selon les 
situatons, II peut done etre une alternative 
Intdressante pour ceux qui ne sort pas encore 
equipes d'une interface SATA 6 Gbps, surtout 
si, comme I'annonce Intel, la fiabllitd a encore 
dtd amdiiorde face aux prdeddents Postville 
qui ont une bonne rdputatlon B ce niveau, Mals 
pour ceux qui possddent du SATA 6 Gbps et 
qui recherchent avant tout les unites les plus 
rapides, II faut s'orienter vers les Intel 510 
et imminents meddles d base de SandForce 
2000, comme le Vertex 3, II est d'autre part 
trds prcbable que les unitds 320 offrant des 
debits d’ecriture plus falbles que cette version 
300 Go ne soient pas au niveau des Sand- 
Force 1200, Et si Intel ne baisse pas les prix, 
ils vont alors manquer d'intdret. Les rapports 
tarif/tallle sont de 90/40, 170/80, 200/120, 
290/160, 510/300 et 1 100/600 (€/Go), En 
comparalson, un SF-1200 se trouve d 95 € en 
40 Go, 185 € en 90 Go et aux alentours de 
200 € en 120 Go, Quant au Vertex 3, 11 est 
affichd en prdcommande d 175 € en 90 Go, 
250 € en 120 Go et 290 € pour 180 Go, Au 
final, en attendant de pouvolrjuger les Oruclal 
C400/M4 et Vertex 3, nos references restent 
toujours les memes, d savoir un modele en 
SF-1200, ou un Intel 510 plus cher si votre 
budget le permet, afin d’avoir les mellleures 
performances en SATA 6 Gbps, 
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HITACHI 5K30003T0: 
LE SILENCE ESTD’OR 


Apres un premier disque dur 
3 To en 7 200 tours/min, 
Hitachi devoile sa version 
" green >> 5K3000. Si Ton 
peut s'attendre a de faibles 
consommations et nuisances 
sonores, ses performances 
en font une nouvelle 
reference, a quelques 
bemols pres. 



segment des unites ■ green La gamme 
se decline en trois capaoit^s de 3, 2 et 
1.5 To. Elle embarque des plateaux de 
667 Go, 32 Mo de mdmoire cache, une 
interface SATA 6 Gbps et adopte I'Ad- 
vanced Format 512e. Hitachi ne precise 
pas la Vitesse de rotation des disques 
et indique que ces derniers expioitent la 
technoiogie CoolSpin, une optimisation du 
moteur de rotation apportant une balance 
entre performances, consommatlon et 
bruit. II semblerait que la version 3 To 
tourne en fait a 5 700 tours/min, centre 
5 940 tours/min pour les deux autres 
capacltds. Le tarif de la version 3 To est 
a peu de chose prds equivalent a celul 
du Caviar Green, soit environ 170 €. Les 
versions 2 et 1.5 To sont, en revanche, un 
peu plus chares, avec 90 et 75 €, centre 
75 et 65 € pour les unites dconomes de 
la concurrence. 

Synthese des benchs 

Avec ses cinq plateaux de 667 Go, on s'at- 
tendait 3 mesurer de bons debits bruts 
sur ce 5K3000 3 To. Si la progression 
est nette face a la preoSdente ganSration, 
les taux de transfert ne se hissent pas 
au niveau de ceux de I'EcoGreen F4 2 To. 
Ainsi, on retrouve logiquement des temps 
de copie de fichiers plus dlevds que chez 
Samsung, mais qui restent meilleurs que sur 
le WD30EZRS, dont le comportement sur les 


petits fichiers est mSdiocre. On peut faire le 
meme constat sur le temps d'instailation de 
Photoshop/Premiere a partir d'une grappe 
RAID 0 de SSD en SandForce 1200, ou le 
5K3000fait mieuxque le Caviar Green, mais 
se place derrifire I'EcoGreen. En revanche, 
grace a son meilleur comportement dans 
des environnements aux accds plus exi- 
geants, comme le montre le test lometer, 
II termine en premiere position sur le bench 
d'extraction de pistes audio/viddo d'un rip 
Blu-Ray (du SSD sur lui-meme) et se pemiet 
meme de faire aussi bien que le Caviar 
Biack 2 To. Les mesures de temps de char- 
gement d'applications montrent la supdrio- 
ritd des unites 7 200 tours/min, avec une 
difference de pres de 6 s pour chai^er le 
premier niveau de Crysis, entre la meilleure 
unite 7 200 tours/min et la plus lente des 
5 400 toufs/min. Mais le 5K3000 s'en sort 
bien a oe niveau et fait mieux que I'EcoGreen 
et le Caviar Green, aussi bien sur Crysis que 
Windows Seven. Un constat d'autant plus 
dtonnant que cette unite 3 To affiche un 
temps de rdponse eievd de plus de 20 ms, 
mais qui est visiblement bien compensd. 

Catd nuisances sonores, le 5K3000 est 
une fois de plus convaincant. S'il s'entend 
plus au repos que le Samsung, 11 est le plus 
discret en charge, avec des accds des tetes 
de lecture qui n'augmentent que trds peu 
les nuisances sonores. Aprds deux heures 
de charge, sa tempdrature n'est pas montee 
a plus de 38,4 'C, centre 38 et 39 'C pour 
le Samsung et Caviar Green. Quant a la 
oonsommation, I'unitd 3 To d'Hitachi est un 
peu plus gourmande au repos (5,5 W, centre 
4,6 et 4,1 W) mais moins consommatrice 
que ses deux concurrents une fois en acti- 
vitd (7,5 W, centre 7,6 et 8.2 W). 

Samsung ou Hitachi ? 

Puisque le 5K3000 3 To offre sans conteste 
de meilleures performances que le Caviar 
Green 3 To et puisque ce sont les deux seules 
unitds de cette capacitd disponibles pour le 
moment a cette vitesse de rotation, notre 
prdfdrence va au moddle Hitachi. Mais si vous 
souhaitez avoir I'unitd la plus rapide en termes 
de stockage pur, afin d'y placer vos fichiers 
d'instailation de programmes et vos autres 
donndes de travail et multimddias, I 'EcoGreen 
F4 de Samsung est plus approprid, si vous 
pouvez vous contenter de 2 To. Rappelons 
enfin que ces unitds green, conques pour 
consommer moins, limiter la montee en tem- 
pdrature et etre plus silencieuses, ne sont pas 
Iddales pour un disque systdme. Elies sont, en 
revanche, parfaitesentantque disques secon- 
daires d'une machine, dans un PC serveur, un 
NAS ou encore un lecteur multimddia. 
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rous les tests ont 416 elfectues sur une otBletorme H67 (Core 13-2100) avec les Oernlers oBoles flsr Inlei 

Les tests Oe ceo/e Oe ffcBlers et e'mlsHQUen depro&ammes sont fatts 6 parOr d'use gtePM ffAID 0 de SSD err SF-I200. 









Bruit jdB, le plus bas est meiileur) 
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TEST ; CARTES MERES 


ASROCK FATALITY P67 PROESSIONAL 
ASUS MAXIMUS IV EXTREME 
LEP67 SUPERSPORT 


Pas besoin de Z68 pour 
un PC 1155 au top ! Entre 
ASRock qui adopts un look 
hypergamer avec la Fatality 
P67 Pro et Asus quI lache 
un monstre ROG Extreme, 
laquelle acheterez-vous ? 
Decouvrez deux des cartes 
P67 les plus sexy du marche. 


FATALITY P67 PROFESSIONAL 

■ Mod^ : Fatally P67 Professional 

• Socket : 1155 

• Chipset : Intel P67 

• PCI-Express : 3 x 16x (8/8/4), 1 x lx 

• PCI :x2 

• SATA : X 10 (dont 6 SATA 6 Gb/s) 

• eSATA : X 1 

• ATA ; X 2 

• Reseau : x 2 Gigabit Ethernet (avec 
fonction Teamirg) 

• Audio : Realtek ALC 892 avec sorties S/ 
PDIF optique et coaxiale 

• USB 3.0 : X 6 (dont 2 via prises Internes 
vacartes) 

• USB 2.0 : X 12 (dont 8 via prises interrtes 
vacartes) 

• nreWIre : X 2 (dont 1 via prise interne 
vacarte) 

• Prises pour ventllateurs : x 6 (dont 2 
PWM) 

• SU/CF:oui, 2-way 

• Divers : rack USB 3.0 de facade, boutons 
Power/Reset/Clear CMOS 

• Prlx ; 225 € 


□ Equipement 

□ Trous pour ventirads 775 et 1155/1156 
a IDE, Roppy, COM 

□ Trap procbe de la P67 Extreme 6 


I ntel sort fnalement le Z68 avant I'dte. 
Ce nouveau chipset Intel pour Core de 
seconde gSnSration (13/15/17-2000) 
s'annonce prometteur puisqu’il va 
cumuler les qualites des actuals H67 
(sordes vid6o, overcloekirg de I’lGP] et 
P67 (ovetclocking du CPU). Pour autant, ils ne dls- 
paraissent pas du catalc^ue. Quiconque souhette 
assembler un beau PC pour jouer n'a que faire 
d'attendre le Z68. Quel interety a-til Apouvoirover- 
clocker I'lGP des processeurs si c'est pour utiliser 
3u GeForce ? Sauf surprise, les 
res Z68 n’auront rien de bien nouveau 
visavis des mod^es ddja sortis, n'hdsitez pas A 
cxjntinuer d'acheter du P67 ! Pour soutenir cette 
s essayons ce moisci deux des plus 
sdduisantes cartes socket 1155 du marchfe, de 
ts beautes pour les amateurs de rouge etnoir. 


ASRock, WOW ! 

Depuis des mois que nous racontons et dSmon- 
trons les progrds qualitatifs des cartes mCres 
ASRock, les efforts entrepris atteignent leur 
paroxysme avec cette P67 Professional, vendue 
sous la griffe Fatally. Avec son jeu de couleurs 
principales : le rouge st le noir et son superbe 
radlateur de chipset biseautd et anodisd rouge 
fonod, onjuretait d' avoir une Asus ROG entre les 
mains ! Meme les clips de retention des ports 
PCI-E 16x sent les memes, ainsi que les ports 


mdmoire avec des dips d’un seu! cote ! Seuls 
les condensaleurs dords ddnotent, dommage. Et 
pour le coup, ASRock a vtaiment dte au fwid des 
choses en allant jusqu'd passer en noIr les prises 
d'alimentalion ATX, les prises pour venlilateurs, 
les prises SATA-2 et tous les autres ports (PCI, 
USB, IDE, etc.). Point de prises USB ou SATA en 
bleu, cool ! Meme les boutons Power et Reset 
sont iookds, en chrome avec le F de Fatality. 
Mais la FatallQi P67 Professional n'est pas 
qj'un look ! L'dquipement est trds complet, 
quoiqu'il ne se distingue pas vralment de celul 
de la P67 Extreme 6 vendue encore moins 
Cher (180 € centre 225 €). A vrai dire, la res- 
semblance va plus loin : la P67 Professional 
est une P67 Extreme 6 relookde et amdiiorde 
par-ci par-id, aprds le passage du cdlebre gamer 
latall^. Nous retrouvons done les trois slots 
PCFExpress 16x dwit deux sont utilisables pour 
des cartes graphiques (16/0 ou 8/8), le trok 
sidme dtant branchd en 4x seuiemenL Les six 
ports SATA (dont deux SATA 6 Gb/s) du chipset 
Intel sont compidtes d'un controleur Marvell 
SATA 6 Gb/s (quatre ports de plus, sans RAID), 
six prises USB 3.0 (quatre d I'arridre, deux pour 
la faqade), sans oubller le rack 3,5" livrd dans 
le bundle pour deux prises USB 3.0 en fagade 
et un emplacement 2,5’ pour un SSD. La carte 
son esttoujours la performante Realtek ALC 892 
avec licence THXTruStudio Pro... qui ne sertpas 
d grandohose. 



116 PC Update 



Extreme mais pas trop 

ASflock a la borne fotmule pojr faire des eco- 
nomies la oil il ^ut. Slen qu'elle arbore un look 
extreme, la carte n'embarque pas de oomposants 
extremes (par exemple : pas de VRM CPU ana- 
logque surpjjssant) nl mSme de toncfionnalites 
extremes (par exemple : pas de points de mesore 
des tensions), mals a qui servert vralment ces 
gadgets ? En revanche, I’essendel est la, y com- 
prisle looketlaqualitegiciiale. un peu comma les 
versions FdiTmila,pastrop ch6res, des Asus ROG. 
A 225 €, nous sommes simplement partagd entre 
I'erwie deseruerdessus (il n'yeriende pijs beau 
et mieux equlpd 6 ce prixj et le degojt de payer 
50 € de plus pour une oarte finalemert idertique 
a I'Extreme 6 aux couleurs et h quelques details 
prSs. ConcrfetemenL ceux qui n'ouvrent jamais 
leur PC eVou se fiobenl de I’aspect n'ont aueun 
imdret a payer plus cherpourcelle-ci. Etdans I’ab- 
solu, I'Extreme 4 que Ion trouve 3 seu lament 150 
€ estddjd bien suffisante, c'est pounquol nous lul 
avions deceme une rgoompense en or. La Fatality 
P67 Professional se resume done 6 qa : etesvous 
pret A payer quelques dizalnes d'euros pour un 
look craquant? 

TriSLI pour la Maximus IV 

Alors que nous venons de faire I'eioge d’une 


carte mdre qui Joue les extremes, passons A 
I'Asus Maximus IV qui I'est vraimenL Reprenant 
I'esthetique des demidres cartes de la famille 
Republic of Gamers, la M4E (Maximus 4 Extreme) 
est entierement vetue de rouge et de noir, avec 
des condensateurs brillants (limite chromes). 
Mais contralrement e la carte precedente qui est 
une carte milieu de gamme trSs bien equipde 
et lookee sport, cette Asus est un vrai modSle 
conqu A I'ecoute des bidoullleurs et overclockers 
de tout bord (ce qui ne conceme pas tranchement 
les pmers, une aberration de la gamme ROG). 
Alnsl, nous avons droit A la presence d’une puce 
nVidia NI^OO qui demultiplie les 16 lignes PCL 
Express du CPU afin de proposer trois ports pour 
cartes grapbiques (16/16/0 ou 16/8/8). Pour 
rappel, la puce NF200 ne erde pas de miracle, 
la bande passante entre le vrai controleur PChE 
du processeur et la NF200 n’augmente pas (16 
lignes PChE 2.0), mais ce chip proposant 32 
lignes en sortie permettout de meme de bonnes 
prestations en SLI, oar les cartes oommuniquent 
beaucoup entre elles et la bande passante gul 
les relie au CPU n'aque peu d' impact. Par rapport 
A une soluUon SLI ou triSLI sur X58 (qui bendfi- 
cie nativement de 32 lignes), II n'y a quasiment 
aucune perte de performances. Pour illustrer les 
gadgets extremes de oe genre de cartes m6res, 
des pelits switchs permettent d'acth/er/ddsacti- 
ver le port PCI-Express de votre ctioix, facilitant 


La « touche » Fatality 

Parmi les premiers gamers professionnels A avoir connu le suoeds. Fatally est devenu un concept 
marketing, une marque. Ayant ddja travailld avec divers construoteurs par le passd, comme Abit, 
Creative ou 0C2, Fatality apporte aujourd'hui sa touche A la premidre carte typde pmer d'ASRock. 
Mais audeia des logos, letallty, e'est quo! ? Du vent, purement et simplement. Dans le cas de la 
carte mSre que nous essayons, la seule innovation est la prise USB Fatality Mouse Port, e'est-^ire 
la possibilite d'ajuster la frequence de rafraichissement de 125 a 1 000 Hz de n’importe quelle sou- 
ris. Manque de bol, toutes les sourls pour gamers dignes de ce nom en sont ddjd capabies ! Quant 
aux autres, les incompabbilites sont nombreuses. Pour le reste, ce n'est que du relookage, comme 
le logiciel d'overclocking sous Windows rebaptisd F-Stream ou le BIOS UEFI, dans lequei nous nous 
serions bien passd de la photo de Johnathan Wendel (alias Fatality). Faire payer une carte mere plus 
Cher pour f nancer cette licence, e’est bien dommage. Markebng, quand tu nous bens... 
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TEST ; CARTES MERES 



FATALITY P67 PROFESSIONAL 

• Marque ; Asus 

• Modele ; Maximus IV Extreme 

• Socket : 1155 

• Chipset : Intel P67 + nForce 200 

• PCI-Express : 4 X 16x (16/8/8/4), 2 x lx 

• PCI : X 1 

• SATA : X 8 (dent 4 SATA 6 Gb/s) 

• eSATA : X 2 

• ATA : N/A 

• Reseau : x 2 Gigabit Ethernet 

• Audio : Realtek ALC 389 avec sortie S/ 
PDlFoptique 

• USB 3.0 : X 8 (dent 2 via prises Internes 
vacantesj 

• USB 2.0 : X 8 (dent 8 via prises internes 
vacantesj 

• FireWire : N/A 

• Prises pour ventllateurs ; x 8 (dont 8 


est meme possible d'overclocher S distance en 
Bluetooth, depuis un autre ordinateur ou meme 
un iPhone/iPad avec I' application ROG iDirect ! 
Au passage, ces controles d'overclocking a dis- 
tance offrent egalement ie luxe d'un monitoring 
complet, pratique pour jeter un oeil aux tempe- 
ratures pendant un jeu lance en plein dcran. En 
un mot comme en cent, la M4E porte blen son 
sutfixe de carte extreme. 

Au top et pour longtemps 

Au-delS de ses prestations exceptonnelles en 
overclooking, la M4E est avant tout et surtout 
une carte haul de gamme et beneficie done 
d'un bon niveau d'equipement. Le stockage 
d'origine Intel est complete de deux prises 
SATA 6 Gb/s pilotOes par un chip Marvell (total 


de huit prises SATA dont quatre en 6 Gb/s). 
L'USB 3.0 foisonne, avec pas moins de six 
prises e I'artiere, en sus d 'un header pour deux 
prises en fapade. Comme chez ASRock, le rack 
en faqade avec deux prises est livre. O'un point 
de vue des performances, ASRock fait un peu 
mieux qu'Asus car il y a un vrai controleur pour 
chaque prise (en I’occurrence, trois controleurs 
qui gerent chacun deux prises, pour un total de 
six prises sur la P67 Professional). Sur I'Asus, 
il n'y a que deux contrdleurs doubles pour les 
huit ports, Asus • multiplle - ces prises avec 
des switchs VU (nouveau nom de VIA), un peu 
3 la manibre d'une puce NF2G0 quI dedoubie 
les lignes PCI-Express. Chaque port est capable 
d'atteindre le maximum de bande passante 
offert par la norme USB 3.0, mais si vous utili- 
sez simuitandment deux prises raccordfies au 
meme switch VU, la bande passante sera done 
divisee par deux. Dans la pratique etvu le petit 
nombre de periphSriques a meme d'exploiter 
de tels debits, e’est une bride qui n'en est pas 
vraiment une. 

L'arrivee prochaine du Z68 ne doit pas vous frei- 
ner. Asus a confirms ne pas remplacer la Maxi- 
mus IV Extreme qui est et reste la plus grosse 
carte pour le socket 1155. Une petite ROG 
Gene (mieroATX) va voir le jour en Z68, mais 
elle est nettement moins impressionnante que 
I’Extreme de ce test. Chez les autres, les 
seules concurrentes sont la supeibe Gigabyte 
P67A-UD7 noir et or et la MSI P67 Marshall. 
Aucune n'offre autant de fonctions et d'acces- 
soires conpus pour I'overclocking que I'Asus ; 
en revanche, elles n'ont pas a rougir d'un point 
de vue quairts de fabrication et leurequipement 
est meme I^Srement superieur, au Bluetooth 
prSs. Sachant qu'audelS de la manipulation, il 
n'y aura pas de diffSrence d'overclocking pour 
un PC du quotidien (ni entre ces trois cartes a 
plus de 300 €, ni mSme avec les autres entre 
100 et 300 !), I'achal ne se justifie que par !e 
look, la compatibiirts 3 GPU et le plalsir de pos- 
sSder le top du top. Blen que vous ne risquiez 
plus de trouver de modeles avec un chipset 
buguS (B2) dans le commerce, Asus a pris le 
parti de renommer la version B3 en - 3.0 ■ avec 
un coin de la borte qui I'indlque clalrement. 


PWM) 

• SLI/CF : oui, 3-way 

• Divers : rack USB 3.0 de fapade, boutons 
Power/Resel/Clear CMOS, bluetooth 

• Prix : 330 € 


□ Accessoires et gadgets pour 
I'overclocking 

□ 3-way SLI 

□ Bluetooth 

B N'overclocke quasiment pas mieux 
qu'une carte 1 100 € 


Le choix de la redaction 

Les cartes les plus haul de gamme ont gendralementdu mala obtenir une recompense en raison 
de leur tarif prohibitif. C'est pour cela qu'existe I'award Black qui recompense le top du top tech- 
nique, meme s'il n'a pas grand intdret a I'usage ou qu'il coOte demesurdment cher. Cette fois-ci, 
les deux cartes mdritent une recompense et ce sont deux awards Silver que nous attribuons ! 
L'ASRock a bebappe de peu a une recompense en or, mais la similitude avec I'Extreme 6 et le 
peu d'interet de la licence Fatality, a part le look, moderent un peu notre enthousiasme. Par 
rapport a une Asus P8P67 Deluxe, cholsissez celle qui vous plait le plus. Quant a la Maximus IV 
Extreme, elle est vraiment sbduisante et superperformante. Son prix est trop cher pour que nous 
lui attribuions un award Gold, mais reconnalssons que les 330 € ne sont pas plus deiirants que 
les 360 € de la version X58 ou les 340 € de la MSI P67 Marshall. 
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CORSAIR SP2200 

COMPACT, PRATIQUE E BON MARCHE 



Apres un SP2500 des 
plus impressionnant, 
Corsair investit I’entree de 
gamme avec le nouveau 
kit d'enceintes SP2200. 
Debarquant sur ie marche 
tres concurrentiel des 
kits 2.1 entre 75 et 100 €, 
parviendra-t-il a s’imposer? 


FICHE TECHNIQUE 

■ Marque : Corsair 

■ Mod^ : SP2200 

• Type : kit d'enceintes 2.1 

■ Satellites : tiautparleur 5 cm, 8 W 

■ Caisson de basses : Itautparleur 16 
cm,30W 

• Entrees/sorties : deux entrees 
analogiqjes (minkjack et RCAJ, sortie 
casque 

• Divers iteiecommandefilaire 

• Prlx : 90 € 


PC s'estfaite en grande pompe. 
Le kit liaut de gamme SP2500 
(220 €), teste dans PC Update 
n" 52, s'est impose comme ure 
reference absolue, cumulsnt gualite acous- 
tique, puissance et tarif raisonnable. SeuI le 
nouveau kitSoundscience (alias Antec) Rockus 
3D 2,1 a 190 € pretend le concurrencer, les 
autres solutions qui deilvrent un niveau de 
qualite au molns equivalent etant tres cheres 
(Creative Labs ZliSound T6 a 400 €, Focal XS 
a 500 €). Dans un registre bien plus modeste. 
Corsair sort une seconde reference, le kit 
SP2200 qui ne coute que 90 €. En matiere 
d'enceintes PC, les kits 2.1 sent classables 
en cocfionneries bas de gamme sous les 
50 €, en entree de gamme de 50 a 100 6, en 
milieu de gamme de 100 a 150 € et en haul 
de gamme passe les ISO € : le SP2200 est-ll 
a sa place et marite-t-il d'etre actietd ? 

100 % fonctionnel 

Difficile de trouver la filiation entre le SP2500 
et le SP2200. Le SP2200 est beaucoup plus 
petit que le SP2500 et ne lui ressemble pas 
du tout. Le caisson de basses, en bols noir 
plutot compact de 23 x 25 x 18 cm avec event 
bass-reflex en faqade, est anlmd par un boo- 
mer de 16 cm. L'ampli intdgrd dSlivre 30 W a 
ce dernier et 8 W a chacun des deux satellites. 
Ceux-ci, dans une petite coque plastique close 
de 9 X 14 X 12 cm, sent monobaut-parleurs. 
Ces petites membranes de 5 cm ont pour 
mission (impossible) de sorfir quasiment tout 
le spectre, depuis les mSdiums bas jusqu'aux 
aigus les plus bauts ! Le satellite de gauche se 
brarche au caisson (prise RCA), celul de droite 
a la fois au caisson (prise propridtalrej et au 
PC (minUack). Cette seconde • enceinte • 
est affublee de deux boutons tras acces- 


Bien equilibre 
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S0UNDSCIENCER0CKUS3D2.1 
LESON HQPARANTEC 


gus : I'Scoute n’est 
jamais fatigarte, ur 
signe qui ne trompe », 
pas. Le mode 3D, ' 
jniquement accessible 
en analogiqoe, denature 
tenement le son qu'il vaut 
mietix I'ojblier. A part a fond, 
le Rockus 3D 2.1 ne sature pas 
permet de trfes haijts voijmes. 



C ’est C'est au tojr d'Antec de 
se lancer dans la fabrication 
de prodolts audio ! Prudente, 
la marque a prefdr€ dissocier 
cette activits de son champ 
d'action traditionnel en creant 
une filiale baptises Soundscience. Antec sou- 
halte elargir ainsi de plus en plus vers les 
prodults audio extraPC (barres de son pour 
home cinema, docks pour iPod, etc.), comme 
c'est prdvu pour I’dtS prochain. Nous tes- 
tons le premier et seui produit de la jeune 
marque : le kit d'enceintes PC Rockus 3D 2.1. 

Une belle finitlon 

Vendu 190 €, le Rockus 3D 2.1estun kitPChaut 
de gamme. Le caisson de basses est en bols, 
on n'a pas encore fait mieu* en rapport density/ 
pvlx. Ses dimensions sent moyennes, il mesure 
35 X 20 X 27 cm. II aocueille un woofer de 16 cm 
protdgS par une toile noire et un ampli de ISO 
W, 100 pour le caisson et 25 par satellite. Ces 
demlers sont branches par des fils trop courts 
(1,5 m chacun), mais ils sont aisement rempla- 
pables puisqu'il s'agit d'une prise RCA c6t€ haut- 
parleur et de deux fils d&nud^s cdtd caisson. Ces 
deux satellites respirent la quality dans leurtube 
d'aluminlum. II n'y a qu’un seuI haut-parleur large 
bande de 5 om. Le pod, petite ttilticommande, 
est branche au caisson par un cable propriStaire. 
Ce dernier permet d'allumer et d'eteindre le kit, 
de rtigler le volume et d'attemer entre le mode 
musique et le mode 3D (entrde analoglque) ou de 
basculer sur I'entrde numdrique. C'est d'ailleurs 
un des points forts du Rockus 3D, il cumule deux 
entrdes analogiques (une minUack et une RCA) 
et une entrde numerique (S/PDIF optique), si rare 
sur les kits PC. ^a permet de ne pas souffrir des 
softies analo^ques de quairte parfols douteuse 
sur les cartes mdres assez anciennes. Attention, 
il n’y a pas de decodeur Dolby [^gital et DTS, II 
feut envoyer un signal PCM dSja decode par le 
PC ! 


Face e lul, quelques belles references. Le Jeune 
Logitech Z623 fait bien plus plastique, mais il 
deiivre un son presque aussi bon (un peu molns 
clairtout de meme), pour un tarif de seulement 
140 €. Corsair a un caisson dantesque, un kit 
plus puissant et proche de la perfection pour 
un pnx e peine supdrieur (225 €). Le Creative 
GigaWorks T3 est egalement un prdtendant au 
titre. Pas le plus puissant, mais il offre egale- 
ment un son tres detailld, une bonne presen- 
tation stereo et un design travailie pour 170 €. 
Lequel retenir ? Pour une grande pidee, ou tout 
fan de boom boom (musiques eiectroniques), le 
Corsair SP2500 est imbattable. Son caisson de 
basses le rend egalement genial pour les films 
et les jeux d’action. Pour I'amateur de rock et 
de guitare eiectrique en general, le Rockus 3D 
2.1 porte ties blen son nom, mais entre le T3 et 
lul, c'est avanttorA une question d'appreciation 
esthetique. Le Logitech est le moins seduisant 
tant sur le plan esthetique que de la quairte, 
mais II offre une prise casque bien pratique et 
un son homogene qui correspond t la fols S la 
musique, aux Jeux et aux films. A vous de voir 
quel usage vous privilegiez, mais une chose est 
sure, Antec commence bien ! 


Tanidis que le nombre 
de kits PC 5.1 ne cesse 
de diminuer, les 2.1 de 
qualite sont, au contraire, 
de plus en plus nombreux. 
Venant concurrencer 
I'impressionnant Corsair 
SP2500, le Logitech 
Z623 et le Creative 
GigaWorks T3, 
ce Rockus 3D a fort a faire. 



FICHE TECHNIQUE 

• Marque : Soundscience 

• Mod^ : Rockus 3D 2.1 

• Type ; kit d'enceintes 2.1 

• Satellites : hautparleur 5 cm, 25 W 

• Caisson de basses : hautparleur 16 cm, 
100 W 

• Entrees/sorties : deux entrees 
analogiques (minijack et RCA], entree S/ 
PDIF optique 

• Divers : teiecommande filaire 

• Prix : 190 € 


D Effet stereo trds prononce 
Q Beaucoup de detail 
C9 Rnitlon des satellites 
D Entrees analogiques et numdrique 
B Caisson qui manque un peu de presence 
B nis satellites trop courts 


Rock attitude 

Apres le petit SP2200. trop 
I'dcoute du Rockus 3D semble 
bien creuse. Apres quelques 
heures pour s'habituer. le kit 
Soundscience sonne bor, tids boi 
meme. Si le caisson manque un p 
de percutant, meme sur son reg 
plus eievd (3 positions), II y a suffisam- 
ment de basses pour apprecier la majorltd 
des styles musicaux. Les satellites, monovoles 
et moroampllfies, contialrement au puissant 
SP2500, sont etornammentbons, Clairs 
cIs ! Le Rockus a une ties belle presence ' 
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RADEON HD 6790, 

HD 6670, HD 6570 E HD 6450: 
JOUER POUR PAS CHERAVEC AMD? 


Radeon HD 6800 castree et 
petits GPU a la puissance 
de calcul en hausse sont au 
menu. De quoi proposer de 
nouvelles cartes graphiques 
interessantes ? 


gamme avec les Radeon HD 
6900 et 6800, AMD s'at- 
taque aj milleii et au bas 
de gamme, avec pas moins 
de cinq nouvelles references 
basees sur un GPU de Radeon HD 6800 cas- 
tre, ainsi que sur deux nouveaux petits GPU 
qui consistent en de IdgSres evolutions des 
Radeon HD 5400 et 5600/5500. 

Parmi les Radeon HD 5000, les GeForce 200, 
400 et maintenant 500, la situation est pour 
le moins confuse dans I'entree de gamme. De 
tres nombreux prodults sont alnsi disponibles 
et en faire ressortir les plus Interessants peut 
s everer complique, d'autant plus que des 
decllnalsons plus ou moins officlelles aux spe- 
cifications revues a la balsse sont le pour pie- 
ger le consommateur neophyte ou peu attentif. 

Nous-meme en preparant ce dossier, nous 
nous sommes fait avoir par une GeForce 210 
signee Gigabyte et equipee de 512 Mo " Tur- 
boCache ■. En realite, la carte ne dispose que 
de 128 Mo et pulse le reste dans la memoire 
du systSme, une horreur que nous pensions 
definitvement enterree, pour le marche du 
detail tout du moins. Si la page prodult du 
fabricant ne cache pas les specifications de 
cette carte, nVidia ne fait aucune reference 
a cette possibilitd et les revendeurs oublient 
trfes souventde preciserce detail. 

En dehors de ce cas extreme, le piSge clas- 
sique conceme la memoire. Pour reduire les 


couts, lesfabricants de cartes graphiques sont 
souvent tentes d'embarquer une memoire gra- 
phique nettement plus lente que celle definie 
par les specifications, AMD et nVidia n'ayant 
jamais eu aucune Intention de respecter le 
consommateur en garantissant un niveau de 
specifications pour un modeie precis dans 
I'entree de gamme. Meme s’ils estiment Ine- 
vitable de laisser cette marge de manoeuvre 
e leurs partenaires, il serait t/es simple de 
reserver un suffixe ou prefixe au respect strict 
des specifications. 

Reste que le plus gros probleme de I'entree 
de gamme vient d'un trop grand nombre de 
decllnalsons. dontia plupartn'ontstrictement 
aucun interet et ne servent qu'a alimenter 
la confusion et a saturer le marche, a tous 
les s^ments de prix. nVidia et AMD veulent 
ainsi pouvoir proposer un modeie pat tranche 
de 5 €, le but etant de vous permettre, ainsi 
qu'aux fabricants de PC, de pouvoir ddpenser 
tout le budget accepte pour la carte graphlque. 
Si seuls des modeies A 50 € et a 100 € 
sont Interessants, AMD et nVidia veulent bien 
entendu permettre A celui qui dispose d'un 
budget de 80 € de le depenser en totalite, et 
prefArent le diriger vers un produit rentable et 
tallie pour ce budget que le convaincre qu'il est 
necessaire d'ajouter quelques euros de plus. 

Pour notre part, nous ferons le tri sur la base 
de oritSres blen prAcIs : lecture vidAo HD de 
qualitA, Jeux en qualite rAduite (mais accep- 
table) et jeux en qualite AlevAe. Les demi-pro- 
duits n'auront Id que peu de consideration ! 
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Puce Barts Barts LE Juniper Juniper Turks Turks Caicos GF116 GF119 

Technologie 40 nm 40r!m 40 nm 40 nm 40 nm 40 nm 40 nm 40 nm 40nra 

Frequence GPU (MHz) 775 840 850 700 800 650 625-750 900 810 

Frequencedu5hadercore(MHz] 775 840 850 700 800 650 625-750 1800 1620 

Pnwesseurs 192x5 160x5 160x5 144x6 96x5 96x5 32x5 192 48 

Unites detextunng 48 40 40 36 24 24 8 32 8 

HOP 32 16 16 16 8 8 4 24 4 

Mem[)ire(Mo) 1024 1024 1024 1024 512/1024 512-2 048 512/1024 1024 1024 

Bus m^moire (bits) 256 256 128 128 128 128 64 192 64 

Frequence DDR (MHz) 2 000 2 100 2 400 2 300 2 000 900-2 000 533-1800 2 052 533-900 

Puissance decalcul(Gflops) 1488 1344 1360 1008 768 624 200-240 691 156 

Puissance detetturing(Gtexel/8] 37 34 34 25 19 16 5-6 29 7 

Flllrate (Gpixel/s) 25 13 14 11 6 5 3 7 2 

8Pniemoire(Go/s) 119 125 72 69 60 27-60 8-27 92 8-13 

OirectSD 11 11 11 11 11 11 11 11 11 


Prix 


160 € 130 € 110 € 100 € 85-95 € 65-90 € 40-50 6 130 6 50 6 



Ratdeon HD 6790 


La Radeon reprend mot pour mot le prirclpe 
de la Radeon HD 5830 : un GPU castrd 
prerd plaoe sur le modSle le plus baut de 
gamme basd sur oe GPU. Alnsi, la Radeon 
HD 6790 embarque un GPU Barts LE, castrd 
et Infdrleur 8 la Radeon HD 6850, dans une 
carte Identique 8 la Radeon HD 6870 et qui 
a besoln de deux connecteurs d'allmentation 
6 roches. Pourquoi placer un GPU fortement 
castrd sur une carte graphique prdvue pour 
!e plus gros modele ? Tout simplement pour 
pouvoir recycler un maximum de ces GPU, 
ceux qui sont partiellement dSfectueux, mais 
egalement ceux qui entralnent une consom- 
mation dievde. 


Radeon HD 6670 

Batie autour du GPU Turks, la Radeon HD 
6670 est plutot compacte et n'a pas besoln 
de conneoteurd'alimentation.elle secontente 
de ce que peut lul foumir le port PCI-Express, 
soit 75 W au maximum. AMD a prepare deux 
designs de rdferenoe, le premier plein for- 
mat monoslot et le second en low profile 
double slot. 

Son GPU est cadencd 8 800 MHz, alors que 
sa memoire GDDR5 est cadencee a 1 GHz 
(2 GHz pour les donndes). Par rapport 8 
la Radeon HD 5670 qu'elie remplace, elle 
afficbe done des frdquences simllalres et ne 
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Annoncfee d 85 €, elle devra taire face B 
de nombreuses conourrentes des gSrera- 
tiors prgcddertes. 

La version HIS que nojs avons recL est retroi- 
die par ur ventirad simllaire au Arctic Accelero 
L2 pro, mais plus petit. II rempirt parfaitement 
son office sur la HD6670 et se mortre tout a 
fart silencieux. 


Radeon HD 6570 



Suivant I'utilisatlon de GDDR5 ou de DDRS, 
airs! que suivant la quartitd de mdmoire, son 
prix devrait varier entre 65 et 90 €. 

Cbez HIS, seule la version DDRS seta com- 
merclallsee en France. Low profile et passive, 
elle sera sufflsante pour un HTPC etl'assume 
plelnement avec sa memoire plus lente. La 
HD6570 GDDR5 sera en revanche au format 
normal et avec un radlateur different, mais 
toujours passtf. 

Radeon HD 6450 

Nouvelle carte d'entrde de gamme d'AMD, la 
Radeon HD 6450 affiche une puissance de 
calcul doublee par rapport a la Radeon HD 
5450. Elle exlste ggalement cette fois en 
versions GDDR5 et DDRS, au lieu de GDDR3 
et DDR2. Attention cependant, AMD n'a pas 
tix6 de frequences mais donne uniquement 
des plages : 625 B 750 MHz pour le GPU, 
5S3 B 900 MHz pour la DDRS et 800 a 900 
MHz pour la GDOR5 (1 600 el 1 800 MHz pour 
I'envol des donnfees). 

Dans sa version la plus • musclee ■, sa 
oonsommation augmente significativement 
par rapport B la Radeon HD 5450 GDDR3. Elle 
est presque doublee, ce qui rend plus difficile 
la mise en place d'une version passive. Cela 
reste cependant possible a condition d'exploi- 
ter un radlateur plus imposant. 

C'est I'aspect video qui profitera le plus en 
pratique de la puissance de calcul et de la 
bande passante memolre en hausse, pour 
pouvoir afficher une quallte irreprochable. 

Suivant I'utilisation de GDDR5 ou de DDRS, 
alnsi que suivant la quantile de memolre, son 
prix devrait varier entre 40 et 50 €. 


GeForce GT 520 


Reponse B la Radeon HD 6450, la GeForce 
GT 520 de nVidia embarque elle aussi un 
nouveau GPU. Ses specifications ne sont 
cependant pas revues a la hausse, puisqu'll 
s'agrt avec le GPU GF119 de proposer une 
version B bas cout, 50 €, de la version castrSe 
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Notez gue si nVidia annonce une mdmoire 
DDR3 cadencde a 900 MHz, les partenaires 
sont libres de descendre trSs bas, Galnward 
et Palit se contentent ainsi de 533 MHz. 
CoLpie au bus mdmoire 64 bits, ce modele 
nous sembie bien trop limite. y oompris pour 
ia vidSoHD. 

Les GPU en detail 

Barts LE 

Barts LE est pbysiquemert identique a Barts, 
ie CPU des Radeon HD 6850 et 6870. li 
integre 1,7 miliiard de transistors pour 224 
unit6s de caicul vectorielies 50, ce qui cor- 
respond a 1 120 unites de caicul simples 
en termes de debit. Comme pour toutes les 
Radeon, Ie rendement est cependant inferieur 
en pratique, la totalite du code a exdcuter 
n'etart pas paralieiisable. Ces unites de caicul 
sont organisees en 14 blocs appeies SIMD et 
cbacun de ces SIMD integre, par ailleurs, 4 
unites de texturing. Derriere ce coeur d'execu- 
ton, prennent place 32 ROP, charges d'dcrlre 
les pixels en memoire et connectes a 4 contrd- 
leurs memoire de 64 bits qui torment un bus 
de 256 bits. 

Barts LE est une version de Barts desti- 
nee a rendre exploitables un maximum de 
• dechets •- c'est-a-dire des GPU qui n'ont 
pas pu etre valides pour devenir des Radeon 
HD 6850 ou 6870, soil parce qu'ils etaient 
partiellement detectueux, soit parce qu'ils ne 
montaient pas assez en frequence ou encore 
parce qu’ils etaient trop gourmands. Pourcela, 
4 SIMD sont ddsactives, ce qui donne a Barts 
LE 160 unites vectorielies 50 equivalant a 
800 unites simples et 40 unites de texturing. 
AMD a, par ailleurs, desactive 50 % des ROP, 
les limitant ainsi a 16. Si Ie bus de 256 bits 
est conserve integralement, il ne sera cepen- 
dant pas exploite avec une plelne efficacite, 
puisqu'il est principalement alimente par les 
ROP. II est interessant de remarquer qu'une 


Turks est une petite evolution de Redwood, Ie 
GPU des Radeon HD 5600 et 5500. Alors que 
ce dernier disposait de 5 SIMD, similaires t 
ceux decrits pour Barts LE, Turks en reqolt un 
sixieme et integre ainsi au total 96 unites de 
caicul vectorielies SD (■ 480 et 24 unites de 
texturing. II conserve 8 ROP et un bus memoire 
de 128 bits compatible avec la GDDR5. Atten- 
tion, cependant, Ie ratio ideal pour profiter 
pleinement de cede memoire est de 8 ROP par 
64 bits. Au final, ce ne sont pas moins de 716 
millions de transistors qui torment ce GPU, 
centre 627 millions pour Redwood. 

Caicos 

Alors que Cedar, leGPU des Radeon HD 5450, 
n’avait pas apporte de gain de puissance de 
caicul, elle etait meme en legere baisse par 
rapport e son preddcesseur, Caicos double 

370 millions de transistors. Contrairement 
e tous les autres GPU AMD, Cedar reposait 
sur deux petits SIMD, equipds cbacun de 4 
unites de texturing, mais de seulement 8 
unites de caicul vectorielies 5D. Pour Caicos, 
AMD reprend deux SIMD • standard • pour 
disposer de 32 unites de caicul vectorielies 5D 
(. 160 "). Avec 8 unites de texturing, la puis- 
sance a ce niveau n'evolue cependant pas. II 
en va de meme pour les ROP qui restent au 
nombre de 4 et connectes A un seui controleur 
memoire de 64 bits. 

GF119 

Le GF119 est Ie nouveau GPU uitrabas de 
gamme. Grossierement, il s'agit d'une version 
economique du GF108 castre, exploitee dans 
la GeForce GT 420 reservee aux fabricants 
de PC. Comme oette derniSre, le GF119 dis- 
pose d'un seui groupe de 48 unites de caicul 
scalaires, de 8 unites de texturing et de 4 
ROP. Son bus memoire est, par centre, reduit 
de 128 a 64 bits et limite au support de la 
GODR3. 
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PERFORMANCES EN ENTREE DE GAMME 

Nous avons tout d’abord voulu observer les performances de toutes ces 
solutions dans un environnement d’entree de gamme, c’est-^lre avec une 
quallte redulte mals que nous estimons acceptable pour profiter des titres 
recents. Nous sommes parti de I'utllisatlon d’un moniteur lOSOp (1 920 
X 1 080) en resolution native, ainsi qu'en 720p (1 280 x 720), puisqu'en 
entree de gamme. il est en general necessaire de reduire la resolution pour 
atteindre des performances suffisantes. Nous avons, par ailleurs, teste un 
mode de qualite juge moyen dans cette seconds resolution, sans cependant 
activer d'antialiasing puisque le flou du au redimensionnement rend peu utile 
I’utilisation d'un filtre d’antialiasing de qualite. 





Slsn:mft2 fmnl/Sitdessl^esaellmitBtxnCPUMtourfle 140 fPS, nMnrrtoins en 720Dh6*Jte OensUBtldllen 720n. Id 07X55071 de^cs la HD6790. rnaislalenitance iimene loraijoe 7on passe 

OPs pue les retlaSes sstont plus ee^eants. 
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Crysis2(FPS| 


Shift 2 Unleashed (FPS) 
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PERFORMANCES EN MILIEU DE GAMME 

Nous avons, par ailleurs, teste les cartes milieu de gamme avec un niveau 
de qual'rte eieve, en 1 920 x 1 200, ainsi qu’en 1 680 x 1 050 sans et avec 
antiaiiasing4x, ce type d'ecran etant encore utilise par de nombreuxjoueurs. 

SI la Radeon HD 6790 devance assez facilement la GeForce GTX 550 Tl. elle 
affiche des performances plus proches de celles de la Radeon HD 5770 que 
de celles de la Radeon HD 6850. Elle se retrouve egalement derriere les 
GeForce GTX 460 et les Radeon HD 5850 et 5830. 

Vous noterez que les Radeon se comportent cependant nettement mieux que les 
GeForce dans Bulletstorm et affichent un coCtt relativement faible lors de I'activa- 
tion de I'antialiasing 4x. Precisons, par ailleurs. que pour contoumer un probleme 
de performances de ce jeu, toutes les cartes ont ete testees en 1 680 x 1 048 et 
non en 1 680 x 1 050, via la creation d'une resolution personnalisee. 
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TEST ; CARTES GRAPHIQUES 


Consommation (watts) 


Quelle carte pour jouer ? 

Pour la video ? 

Si vous comptez Jouer, un certain niveau de 
performances est necessaire. II est toujours 
frustrant d'entendre des fabricants et des 
vendeurs conseiller un modSle tres bas de 
gamme, sous prStexte que c’est ■ sufflsant 
pour Jouer un peu *, au lieu d'avoir I'honnetetS 
de dire que ce n'est pas un produit adapte 
au jeu. II est d'allleurs tentant pour AK4D et 
nVidia d'avancer les performances en jeux de 
leurs derniers modeles d'entrde de gamme, 
pour essayer de leur donner un Intdret face 
aux solutions intdgrees aux CPU Intel. AMD, 
n'ayant pas peur du ridicule, s'avance meme 
a patier de jeu en surround, sur trois ecrans, 
avec sa Radeon HD 6450. 

Les Radeon HD 6450, GeForce GT 520 et 
autres produits de cette categorie sont mis 
au point par nVidia et AMD, ce n'est pas pour 
repondre 3 un besoin des consommateurs, ni 
t une demande particulidre d'une nicbe telle 
que les HTPC. Le but est d'ecouler des GPU 
par camions entlers, en grapplllant quelques 
dollars sur les PC d'entrde de gamme vendus 
en supermarches, 
qui ne demandant 
rien de plus que 
d’afficher un chiffre 
a la couleur nouvelle 
(Radeon HD 6000) et 
autant de mdmoire 
que possible. Cela 
n'empeche cepen- 
dant pas la Radeon 
HD 6450 d'etre une 
excellente solution 
pour le HTPC, tout 
du molns pour les 


Contrairement a la 
GeForce GT 520, 
elle dispose de suf- 
fisamment de puls- 


de bande passante pour afficher une image 
irreprochable et d'une prise en charge com- 
piate des fonnats viddo les plus gourmands. 

Le tres bas de pmme rempllssant pour la 
premidre fois parfaitement le role HTPC, les 
solutions Juste au-dessus perdent un point 
d'intSret, voire leur seui intferet. Les Radeon 
HD 6570, peu importe leur version, ne nous 
semblent pas suffisantes pour le Jeu, alors 
que la Radeon HD 6670 rattrape en prix les 
Radeon HD 5750, nectement plus veloces. 
Pour Jouer, c'est la premidre carte que nous 
vous conseillerons, suivie par la Radeon HD 
5770. Vous perdrez, certes, la prise en charge 
de I'accdldration de la lecture des Blu-Ray 3D, 
mais si votre systeme est destlnd a Jouer, 
il disposers d'un CPU adaptd a cette tache. 
Notez que ces Radeon HD 5700 ont dtd 
renommdes en Radeon HD 6700 pour les 
fabricants de PC et pourraient I'dtre dgalement 
en vente au ddtall d'Ici quelque temps. II s'agit 
dans tous les cas des memes produits. 

Plus haul dans la gamme, ce sont les GeForce 
GTX 460 et les Radeon HD 6850 premier prix 
qui aurontnotre prdfdrence, grace dun rapport 
performances/prix plus avantageux que celui 
des GeForce GTX 550 Ti et des Radeon HD 
6790. Ces meddles de la generation precd- 
dente restent d'excellentes references pour 
lesjoueurs. 

Terminons en mentionnant deux autres pro- 
duits extremement intdressants de par un rap- 
port performances/prix sans concurrence : les 
nouvelles Radeon HD 5850 et 5830 Xtreme 
de Sapphire. Le partenaire d'AMD a ndgocid 
I'achat des derniers stocks de ces anclens 
GPU et les a dcoulds d un prix cassd : 120 € 
pour la Radeon HD 5850 Xtreme, soit un prix 
1 cher qu'une Radeon HD 6790 pour plus 
de performances qu'une Radeon HD 6850, et 
90 € pour une Radeon HD 5830 Xtreme. II n'y 
en aura pas pour tout le monde I 


Consommation 


Si la consommation au repos reste relativement stable pour les nou- 
velles petiles Radeon par rapport aux prdcedentes, la consommation 
en charge augmente par centre quelque peu, voire significativement 
pour la Radeon HD 6450 qui a vu sa puissance de calcul doubler. 
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TEST ; BOiTlERS 


CORSAIR OBSIDIAN 650D 
CM STORM ENFORCER 


Troisieme declinaison 
de I'excellente gamme 
Obsidian, le 650D de 
Corsair se devoile enfin et 
montre une fois de plus le 
savoir-faire du constructeur. 
Cooler Master a. quant a lui, 
lance I’Enforcer, un bottler 
dans la lignee du HAF 912 
au look retravaille. 


FICHE TECHNIQUE 

• Mom : Obsidian 650D 

• Constructeur : Corsair 

• Type : moyenre tour 

• Compatibliite carte mere : ATX, microATX 

• Emplacements S,2S pouces : 4 

• Emplacements 3, 5/2.5 pouces : 6/6 
(communs) 

• Slots d'extenskin : 8 

• Ventilateurs : 200 mm en fa;ade, 

120 mm a I'arnSre, 200 mm en haut 

• Connectique : 2 x USB 3.0, 2 x USB 2.0, 
1 X RreWire, casque et micro 

• Dimensions : 546 x 521 x 229 mm 

• Poids: N.C. 

• PrU;175€ 


□ Regulation de quatre ventilateurs 

□ Deux USB 3.0 ddportes (extemes) 

□ Rack SATA 6 Gbps exteme 

□ Excellente organisation des cables 

□ Emplacement pour watercooline 
240/280 mm 

□ SystSme d'ouverture des portes 

□ Tres bonne quairte de febricatlon/finition 
B Pas d' elements antivibration pour 

I'alimentatlon 



I : CORSAIR OBSIDIAN 6500 

B ien qu'assez cheres, les 
grandes tours Obsidian 800D 
et 700D de Corsair avalert 
regu notre choix de la redac- 
tion, grace a des prestatiors 
completes et des f in rtions irre- 
procbabies. Nous attendlors 
done avec impatience la declinaison moyenne 
tour 650D, reprenant a peu de cbose pres leur 
design et leurs matieres. Eile conserve des 
lignes angjiaires, une robe noire, un chassis 
en acier, une fagade recouverte d'aluminium 
et dispose d'une ouverture vitree sur sa porte 
gauche. Le look est sobre, peut-etre trop pour 
ceux qui alment les modeles plus lape-a-l'ceil, 
mais le boilier fait forte impression, que ce 
soft au niveau des plastiques, des peintures 
ou de la qualite de fabrication. Au meme titre 
que le 700D, le 650D se dispense des quatre 
racks SATA de fagade du 850D. 11 propose a 
la place un emplacement SATA 6 Gbps hot- 
swap externe a I'avant du capot, cachd sous 
une trappe en plastique. Ur regulateur d trois 
positions capable de controierjusqu'a quatre 
ventilateurs est dgalement present dans ce 
logement. La premiSre bale 5,25 pouces est 
condamrde puisqu'or ytrouve les ports depor- 
tds. Quatre ports USB 2.0 sent disponibles, 
dont deux USB 3.0 extemes 3 relier 6 i'arriSre 
de la carte mdre. un RreWire et les prises 
casque/micro. L'esthetique de la fagade se 



ddmarque par une grande grille inf6rleure se 
dSlogeant facilemert par une pression sur sa 
partie supdrleure. ElleestsssocieeAunfiltrea 
poussifere amovible et lavable. A I’arriere, deux 
passages protdges sont presents pour des 
tuyaux de watercoolirg, ainsi que huit slots 
d'extersion et un filtre 6 poussifere extractible 
placg sous I'alimentation. Les portes profl- 
tent, quart a elles, d'un systeme d'arroches 
rapides sans vis tres efficace hSrite du bortier 
Graphite 600T, elles basculent par le haut 

Un montage impeccable 

Le 6500 reprend I'architecture interne du 
600T, oe qui en fait done une sorte d'hybride 
de la gamme Obsidian et Graphite. Ce chassis 
nous avalt ddJA convaincu, pas de surprise 
done, le montage de la configuration est un 
vrai plaisir. II n'y a pas besoin de prefer atten- 
tion a la taille du ventirad ou h la longueur 
des cartes graphiques et des alimentations, 
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650D 


on peut juste regretter I'absence d’elfiments 
antivibration pour I'alimetitation et de fixations 
sans Dutlls pour les cartes filles. 





I'espace interne s'adapte t n'importe quel type 
de composants. De base, le bottier accepte 
les GPU de 34 cm, soit I'dnorme majority 
des modules actuels. Si besoir, vous pouvez 
deporter la cage de stockage superieure er 
bas du boitier. h cote de I'alimentation, pour 
gagner en profondeur. Les deux grandes baies 
a disques durs sont amovibles, fixde par des 
vis d main pour celle du baut, et peuvent cha- 
cune accueillir trois unites 3,S ou 2,5 pouces. 
Elies sont dquipdes de tiroirs 
dans lesquels les unites se logent 


De bonnes 
temperatures 

Le 650Dest refroidi par trois ventilateurs, deux 
200 mm t I'avant et sur le capot, et un dernier 
120 mm t I'arrifere, tous S connectique 3 pins. 
Le 200 mm supfirieur peut etre dohange pour 
deux 120 mm ou deux 140 mm. tl est aussi 
possible d'y loger un radiateur de watercooling 
de 240 ou 280 mm, qui, contrairement au 
SOOT, peut etre plus epals grace a un espace 
plus large entre la carte mSre et le capot. Au 
minimum, la ventilation n'est pas silencieuse, 
un souffle audible est present, mais II ne 
ddrange pas les oreilles. Les temperatures 
obtenues sur notre configuration entiSrement 
passive sont bonnes, d'autant plus que nous 
n'avlons pas supprlmd la bale de stockage 
superieure, pour que le flux d'air du 200 mm 
avant pSnetre mieux dans le bottler et dls- 
slpe encore quelques degres suppldmentalres, 
notamment sur la carte graphique. Au maxi- 
mum de leur rotation, les nuisances sonores 
sont blen plus prdsentes, presque bruyantes, 
sans etre pour autant insupportables, et les 
temperatures en profitent blen avec 6 'C de 
gagnes sur le GPU et plus de 8 'C sur le CPU. 


sans outlls et dont les vibrations 
sont llmitees par des rondelles 
de silicone. Les lecteurs optiques 
beneficient aussi d’accroches 
rapides par clips, les cartes filles 
se fixent, quant a elles, avec 
des vis a main. Pour organiser 
les cables, le panler de la carte 
mere ne prdsente pas moins de 
huit ouvertures bien agencies 
et prot^ees par du oaoutcbouc. 
Deux autres passages sont prP- 
sents, un dddiS au fil 4/8 pins 
de I'alimentation a passer der- 
rifire le panler et un pour les 
connectques des ports ddportes 
et de la regulation. Grace aux 
differents ergots ajoutes derriere 
le plateau, qui supporte au pas- 
sage une trappe pour accSder au 
socket processeur, a I'espace 
confortable disponible avec la 
poite drolte, et aux serre-oables 
llvres, le cablage se fait aussi 
rapidement que proprement. En 
bref, II n'y a pas grancfohose a 
reprocher en termes de presta- 
tions et d'agencement interne. 
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Un peu Cher 

Pour environ 25 € de plus que le 600T et 
60 € de moins que le 7000, ie tarif dj 650D 
se place plutdt blen dans le catalogue Cor- 
sair. Alors que le 600T n'gtalt pas exempt 
de defauts, notamment sur I'efficacite de la 
regulation et I 'epaisseur llmltde pour un radia- 
teur de watercooling, ce 6500 fait presque 
un sans-faute et est tortement recomman- 
dable. Cedes, tout le monde r’est pas pret 
e mettre 175 € dans un bottler, surtout dans 
la categorie moyenne tour oti rc»i trouve des 
modeles bien conpus aux alentours de 90 € 
(CM 690 Advanced II, Lancool DragonLoard. 
Fractal Design Define R3), et aussi parce 
que vous avez accds a de grandes lours pour 
moins Cher (NZXT Phantom, Fractal Design 
Define XL, CoolerMaster HAF-X), mals c’est le 
prix de la tranquillite en termes d’Integration, 
de montage et d'evolutivite, sans compter la 
qualltd de fabricatlon/flnitlon et les mati^res 
un peu plus nobles que d'ordinalre. 

II ; CM STORM ENFORCER 

Vendu sous la marque CM Storm de Coo- 
ler Master, I'Enforcer est le dernler-nS des 
mod&les pour gamers du eonstructeur. Niveau 
esthfitique, les lignes de oette moyenne tour 
sont plus douces que d'habitude, avec une 
fapade en rondeur, dont le moulage plastique 
peut faire penser au casque d'lron Man. File 
suppode une pode vitrSe et sa partie avant 
est dquipSe d'une demi-pode battante, alnsi 
que de quatre ouvedures grillagdes laissant 
apercevoir la lumifere rouge du ventilateur LED 


Enforcer 



frontal et respirer le boitler. Le oapot prbsente 
un vide-poches devant lequel sont places le 
bouton d'allumage, les diodes d'activlte et les 
pods deportes. Deux USB 2.0 et les prises 
casque/micro sont presents, on trouve ega- 
lement deux USB 3.0 au format header. Ce 
connecteur devra etre relie en interne a la 
carte mere pour peu qu'elle en dispose, car 
Cooler Master ne llvre pas d'adaptateurs pour 
les convedir en externes ou en USB 2.0. L'ar- 
riere du bortler reste classique et presente 
trols passages proteges pour des tuyaux de 
watercooling, alnsi qu'un huitieme slot d' ex- 
tension place a la verticale. Celul-cl setvira, 
entre autres, S securiser ses peripheriques 
USB : clavier, souris et casque en LAN party, A 
I'aide du bracket Storm Guard fourni, 

HAF912 inside 

A I'ouverture du boitler. nous ne cachons 
pas une petite deception. L'arohiteoture de 
i'Enforcer est, en effet, en tout point identique 
a celle du HAF 912. Non pas que le chassis 
soil mauvals, mals on auralt espere quelques 
evolutions ou modifications. On retrouve done 
un agencement interne bien pense, pouvant 
accueillir n'Importe quel ventirad ou alimenta- 
tion, le GPU ne devra, lul, pas depasser 28 cm 
de longueur. Mals II est possible d'enlever 
la cage de stockage principale pour loger 
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r'importe quelle carte graphique. Cette grartde 
bale, qui peut etre placde aussi bien darts la 
longueur que dans la largeur du boTtier, sup- 
porte quatre emplacements pour des unitds 

3.5 pouces. Dommage qu'll faille sortlr le tour- 
revls pour la deloger, des vis t main auralent 

plus pratiques. Une seconde cage 3 deux 
bales est prdsente Juste en dessous. Les 
disques durs 3,5 pouces s'y Insbrent b I'aide 
de rails et un adaptateur 3,5 pouces vers deux 

2.5 pouces est livrb pour ces emplacements. 
On trouve dgalement un dernier support dddlb 
b deux unitbs 2.5 pouces b cotb de I'allmen- 
tabon. Les lecteurs optiques profitent de fixa- 
tions rapides par clips, maiscen'estpas le cas 
des cartes fllles oil le toumevis sera lb encore 
requls. Pour limiter les vibrations, des tampons 
de caoutchouc sort places au niveau de rail- 
mentation, on trouve bgalement des rondelles 
dans les rails des unitbs de stockage, mais 

Cooler Master a ensulte pensb b flltrer la pous- 
sibre puisqu'on trouve une premibre protection 
en fapade, une seconde sous I'allmentatlon et 
des cache-bales 2,5 pouces bgalement bqui- 
pbs. Grace aux quatre ouvertures du plateau 
de la carte mbre et b une dernibre dbdibe 
au cable 4/8 pins en haut, le cbblage de la 
configuration est simple. Des caches auralent 
btb un plus apprbclable sur ces passe-cloisons 
pourcamoufler encore plus les fils. Un peu plus 
d'espace entre la porte et le panier de la carte 
mbre n'auralt aussi pas btb un luxe, mals avec 
les ergots du panier et les serre-cables livrbs, 
on s en sort tout de mbme facilement. 

Des performances correctes 

L’Enforcer est livrb avec deux ventilateurs. On 
trouve un 120 mm a I’arribre et un 200 mm 
a I'avant, tous les deux bquipbs en 3 pins et 
Molex. Deux 120 mm peuvent btre ajoutbs sur 
le capot, ou un 200 mm. Vous pourrez aussi y 
loger un radiateur de watercooling de 240 mm 
externe. Le 200 mm avant peut ensuite btre 
remplacb par deux 120 mm. Le souffle des 
ventilateurs est tres present. II est sourd et 
n est pas dbsagreable, mais s'entend meme 
dans un environnement un peu bruyant. II sera 
done nbcessaire de rbguler les ventilateurs 
pour soulager vos orellles, ce qui fera encore 
monter les tempbratures. Celles-ci sont cor- 





rectes en 12 V mais la dissipation thermique 
sur le GPU manque d'efficacitb. SI elle ne vous 
est pas utile, la suppression de la cage HOD 
superieure permettra d'apporter un flux d'air 
suppibmentaire sur la carte graphique et la 

Un boTtier, deux designs 

L' Enforcer n’estni plusni moins qu'un HAF912 
dont la robe a btb modifibe et qui propose en 
plus deux ports USB 3.0. Dommage done qu’on 
ne trouve pas plus d'bvolutlons, mais vous 
avez maintenant le choix entre deux designs 
si les prestations de cet Enforcer et du HAF 
912 vous conviennent. Pour 89 €, le rapport 
qualitb/prix est bon et le bortier propose I'es- 
sentlel, mais on auralt aime un venblateur 
suppibmentaire sur le capot, ainsi qu'un peu 
plus d'espace pour placer un radiateur de 
watercooling de 240/280 mm b I'intbrieur. A 
ce niveau de prix, la concurrence est rude, et 
mbme si cet Enforcer est convaincant, nous 
lui prefbrons un 690 Advanced II ou un des 
modbles de la sbrie Lancool (PC-K60/62/63), 


FICHE TECHNIQUE 

• Mom : Enforcer 

• Constructeur : CM Storm 

• Type : moyenne tour 

• Compatiblllte carte mere : ATX, mIcroATX 

• Emptscements S,2S pouces : 4 (dont un 
avec adaptateur 3,5 pouces) 

• Emplacements 3, 5/2,5 pouces : 

6/4 (dont deux 2,5 pouces dans un 
adaptateur 3.5 pouces) 

• Slots d'extenslon : 8 

• Ventilateurs : 200 mm LED rouge b 
I'avant (ou deux 120 mm optionnels), 
120 mm b I'arribre. 200 mm optionnel 
en haut (ou 2 x 120 mm) 

• Connectique : 2 x USB 3.0, 2 x USB 2.0. 
casque et micro 

• Dimensions : 534 x 485 x 229 mm 

• Polds : 10,4 kg 

• PfIx : 89 € 


□ Deux USB 3.0 en header 

□ Organisation des cables correcte 

□ Bonne quallte de fabrication/finitlon 

□ PrIx 

B Un HAF 912 avec un look different 
B Un ventilateur supbrieur serait le blenvenu 
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LES PC DE LA REDAC 


NOS CONFIGURATIONS DE REFERENCE 



L£ PC L£ MOINS CHER POSSIBLE 

• Processeur : AMD Athlon II X2 255 (2 cores, 3.1 GHz, 55 ejros) 

• Refroldlssement CPU : radiateur d'orl^ne AMD 

• Carte mere : Gigabyte 380GM-UD2H (75 euros) 

• Memoire vIve ; 2 Go (2 x 1 Go) DDR3-1333 (25 euros) 

• HDD : Seapte 7200.12 500 Go 7 200 tours (40 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD4250 Intdgree au chipset 

• Boitler : entree de gamme (35 euros) 

• Alimentation : entrSe de gamete 350 W (30 euros) 

• Divers : N/A 

Total : 260 euros 


DEPENSER PLUS 

• Mmoire vlve : 4 Go de RAM 
(50 euros) 

DEPENSER MOINS 

• Processeur : AMD Sempror XI 
145 (35 euros) 

• Boitler/AJInientatlon : 1'^ prix 
(35 euros I’ensemble) 



BUREAURQUE ET INTERNET 

• Processeur : AMD Athlon II X2 255 (2 cores, 3.1 GHz, 55 euros) 

• Refroldlssement CPU : Cooler Master Hyper TX3 (15 euros) 

• Carte mere : Gigabyte 380GM-UD2H (75 euros) 

• Memoire vlve ; 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSO : 60 Go cortroleur SandForce (110 euros] 

• HDD ; Seapte 7200.12 500 Go 7 200 tours (40 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD4250 intdgrde au chipset 

• Boitler : entrde de gamme (35 euros) 

• Alimentation : entrP de gamme 350 W (30 euros) 

• Divers : N/A 

Total : 410 euros 


D^ENSER PLUS 

• Processeur : Athlon II X4 645 (90 
euros) 

• HDD : WD Cawar Black 1 To 7 200 
tours (60 euros) 


DEPENSER MOINS 

• BSD : ps de SSD (ecoromle de 
110 euros) 



PROFTTER DES DERNIERS JEUX, SANS SE RUINER 

• Processeur : AMD Phenom II X2 555 Black Edition 
(2 cores, 3.2 GHz, 85 euros) 

• Refroldlssement CPU : Cooler Master Hyper TX3 (15 euros) 

• Carte mere ; Gigabyte 880GM-UD2H (75 euros) 

• Memoire vlve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSO : 60 Go cortroleur SandForce (110 euros) 

• HDD : WD Caviar Blue 1 To 7 200 tours (60 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD5670 1 Go (90 euros) 

• Boitler : entrde de gamme (35 euros) 

• Alimentation : entree de gamme 400 W 
(40 euros] 

• Divers : N/A 

Total ; 560 euros 


DEPENSER PLUS 

• Processeur : plateforme Intel 1156 
avec Pentium G6950 (carte mere 
20 euros plus chere) 

DEPENSER MOINS 

« SSD : pas de SSO (economie de 
110 euros) 



BUREAUnqUE ET MULTIMEDIA TOUT CONFORT 

• Processeur : Intel Core i3-2100 (2 cores, 3.1 GHz, 110 euros) 

• Refroldlssement CPU : Scythe Yasya (40 euros) 

• Carte mere : MSI H67MA-E45 (100 euros) 

• Memoire vlve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSD : 60 Go cortroleur SandForce (110 euros] 

• HDD : WD Caviar Blue 1 To 7 200 tours (60 euros) 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : IntSgi^e au CPU 

• Boitler : milieu de pmme (70 euros] 

• Alimentation : 450 3 550 W modulaire (80 euros) 

• Divers : lecteur de cartes memoire (15 euros) 

Total ; 665 euros 


DEPENSER PLUS 

■ SSO : SSD 120 Go controleur 
Sandfbrce (180 euros) 


DEPENSER MOINS 

• Bottler + allm : entrde de 
pmme (80 euros) 
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• Ptocesseur : Intel Core i5-2500K (4 cores, 3.3 GHz, 190 euros) 

• Refroldlssement CPU : Scythe Yasya (40 euros) 

• Carte m6re ; MSI P67;Yt3D65 (155 euros) 

• Mimoire vIve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1600 C8 (80 euros) 

• SSD : 60 Go cortroleur SandForce (110 euros) 

• HDD ; WD Caviar Black 1 To 7 200 tours (80 euros) 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD 6950 1 Go (210 euros) 

• Bottler : milieu de gamme (70 euros) 

• Alimentation : 550 3 600 W modulaire (90 euros) 

• Divers : lecteur de cartes mdmolre (15 euros) 


Total : 1 070 euros 



UN PC DE BOULOT ULmARAPIDE 

• Ptocesseur : Intel Core 17-2600 (4 cores, 3.4 GHz, 260 euros) 

• Refroldlssement ptocesseur : Scythe Yasya (40 euros) 

• Carte mete : Asrock P67 Extreme4 (145 euros) 

• Memoire vIve : 8 Go (2 x 4 Go) DDR3-1333 C9 (110 euros) 

• SSD : 120 Go controleur SardForoe (180 euros) 

• HDD ; Samsung F4 Ecogreen 2 To 5 400 tours (80 euros) 

• Optique ; graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD6450 passive (50 euros) 

• Boitler : haut de gamme (120 euros) 

• Alimentation : Seasonic X-Serles Fanless 400 W (145 euros) 

• Divers : lecteur de cartes mSmoIre (15 euros) 


Total : 1 175 euros 


DEPENSER PLUS 

• Ptocesseur : Intel Core I7-2600K 
(300 euros) 

• SSD : SSD 120 Go contrSleur 
SardForoe (180 euros) 


DEPENSER MOINS 

• Alimentation : alimentation non 
modulaire (70 euros) 


DEPENSER PLUS 


DEPENSER MOINS 

• Memoire vIve : 4 Go (2 x 2 Go) 
DDft3-1600 C8 (80 euros) 

• Ptocesseur : Intel Core 15-2500 
(200 euros) 



AMD MON AMOUR 

• Ptocesseur ; AMD Phenom II X6 HOOT Black Edition 
(6 cores, 3,2 GHz, 220 euros) 

• Refroldlssement ptocesseur : Moctua NH-U12 SE2 (60 euros) 

• Carte mete ; Asus Crosshair IV Formula (190 euros) 

• Memoire vIve : 8 Go (2 x 4 Go) DDR3-1333 C9 (110 euros) 

• SSD : 120 Go controleur SardForoe (180 euros) 

• HDD : Hitachi 7K3000 2 To 7 200 tours (100 euros) 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD6970 2 Go (330 euros) 

• Boitler : haut de gamme (120 euros) 

• Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 600 W (120 euros) 

• Divers : lecteur de cartes memoire (15 euros) 

Total : 1 475 euros 


DEPENSER PLUS 

• Carte graphlque : Radeon HD6970 
(330 euros) 


DEPENSER MOINS 


• Carte mere : carte mere Asrock 
880G Extreme3 (105 euros) 

• SSD : SSD 60 Go (110 euros) 



JOUER EN REUEF AVEC NVIDIA 3D VISION 

• Ptocesseur : Intel Core i7-2600K (4 cores, 3,4 GHz, 280 euros) 

• Refroldlssement processeur : Moctua NH-U12 SE2 (60 euros) 

• Carte mire : Asus P8P67 Deluxe (210 euros) 

• Memoire vIve ; 8 Go (2 x 4 Go) DDR3-1600 C8 (130 euros) 

• SSD : 120 Go controleur SardForoe (180 euros) 

• HDD : WD Caviar Black 2 To 7 200 tours (140 euros) 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : GeForce GTX 580 (460 euros) 

• Boitler : haul de gamme (120 euros) 

• Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 600 W (120 euros) 

• Divers : lecteur de cartes mdmoire (15 euros), lunettes nVidia 3D 
Vision (150 euros) 

Total : 1 895 euros 


DEPENSER PLUS 

• Refroldlssement ptocesseur : 

Moctua MH-D14 (75 euros) 


DEPENSER MOINS 

• SSD : SSD 60 Go (110 euros) 

• Cartegraphlque: GeForce 
GTX 570 (340 euros) 
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LES PC DE LA REDAC 



UN PC DCTREME ! 

• Ppocesseui : Intel Core i7-990X (6 cores, 3,33 GHz, 970 euros) 

• Refroldlssement pracesseur : EK Supreme-LT (35 euros) 

• Carte mere ; Gigabyte G.l Guerilla (325 euros) 

• Memolre vIve ; 12 Go (3 x 4 Go) DDR3-1600 C9 (200 euros) 

• SSD : 250 Go Intel 510 (530 euros) 

• HDD ; Hltacbl 7K3000 3 To 7 200 tours (180 euros] 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : 2 x GeForce GTX 580 SU (920 euros) 

• Boitler : tr6s riaut de gamme (200 euros] 

• Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 1 000 W (200 euros) 

• Divers : complement de circuit watercooling (deux Woes 580 + 
pompe + reservoir + radiateur + tuyaux et embouts, 380 euros), 
lecteur de cartes mdmoire (15 euros) 

Total ; 3 985 euros 


DEPENSER PLUS 

• Carte grapnique : 3^ GeForce GTX 
580 + watercooling (550 euros) 


DEPENSER MOINS 

• Processeuf : Intel Core 17-970 
(550 euros) 

• SSD : SSD Crucial C300 256 
Go (420 euros) 

• Refroldlssement processeur : 

Noctua NH014 (75 euros, 
une ficonomie de 350 euros 
sans watercoolingj 


PC HOME CINBVIA 

• Processeur : Intel Pentium G6950 (2 cores, 2,93 GHz, 90 euros) 

■ Refroldlssement [mcesseur : Scythe Big Shuriken (25 euros) 

■ Carte mere : Gigabyte H55M-USB3 (100 euros) 

• Memolre vIve ; 4 Go [2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSD : 40 Go contrtleur SandFdrce (100 euros) 

■ Optique : lecteur BliHRay (75 euros) 

■ Carte graphlque : Int£gr6e au CPU 

■ BoRler : Silverstone Grandia GD04 (90 euros) 

• Alimentation : Be Quiet! Straight Power E8 500 W (90 euros) 

■ Dtvers : lecteur de cartes memolre (15 euros) 

Total ; 635 euros 


SPECIAL BASSE CONSOMMATION 

• Processeur : AMD Athlon II X2 240e (2 cores, 2,8 GHz, 60 euros) 

• Refroldlssement processeur : Cooler Master Hyper TX 3 (15 euros) 

• Carte mere : Gigabyte 880GIVUJD2H (75 euros] 

• Memolre vIve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3 basse conso (60 euros) 

■ SSD : 60 Go controleur SandFdrce (110 euros) 

• Carte ^phlque : integree au CPU 

• BoRler : milieu de gamme (70 euros) 

■ Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 600 W (120 euros) 

■ Divers : lecteur de cartes memoire (15 euros] 


Total ; 525 euros 


Choisir RAM, carte graphlque, 
disque dur et bolder. 



prendre la moins chere on cetle accompagnee du jeu 
qui vous plait. En revanche, it est toiijours interessant 



omiques (16/32 Mo de cache) : 
acuda L2, WO Caviar Blue 
emants (32/64 Mo de cache) : 
inpoint F3, WO Caviar Black, Hitachi 


-milieu de gamme (91a 130 eums): Cooler 
Master NAF 932, Fractal Design Oe^ne R3, Lancod 
Dtagonlord PC-K62 

- haul de gamme (131 a 200) : Cooler Master HAF X, 
Sitvepstone Fortress FT-Ol, Fractal Define XL Corsair 
6500, NOT Phantom, Siherstone Fotress FT-03 

- tTM haul de gamme (•» de 200 euros) : Corsair 
Obsidian 700D, UanUT)T-X900 

- special home ckiana : Artec Fusion Remote Max, 
SilveiStone Grandia GD-04 et GD-05, SllveiStone 
Sugo SG-06, Zalman HD501 


1920x1080 



Autourde I’UC 

Claviers etsouristle clavier et la souris sent lesp^pheriquesque vous allez le plus solliciter, nenegigezpas leurquairte ! Meme si vousnesouhaitez pas investir une fortune en la matiere, 
dvitez a tout piix les marques inconnues proposeeschezquelques levendeuis, oesontpiesque toijoursdemauvaises surprises, surtouten sansfil. Privilegez I'increvaUe. Logitech ou Microsoh, 
un ensemble davleret souris d'entree de gamme ne doit pas e»;eder25 euros. S vous etes joueur, en quete d im materiel de precision, void nos references : 

Souris :Lp|itechG500,RoccatKDne+,SteelSeriesXai. Clavier tlogitedi GUO, Logitech G5 10, MrcrosoftX6, RoocatArvo. 

Ecrans : etant donne les baisses de prix. qui voudraits'acheter un dcran plus petitque24’'de nos jours 7 Consultez noire comparatifparu dans Hardware Magazine n°SO. 
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COME TO 

THE DARK SIDE 


Vivezl'experience DARK, avec nos produits high-tech, symboles de performance 
ultime dans Tunivers be quiet! ‘ 


D un MAX DE PUISSANCE, avec la s6rfe DARK POWER, vous disposerez. 
Puissance atteignant1200W, rendemenlexceplionnel de 93%, certiffcation 
80PLUS Cold" et ventilateur SilentWings. • 


D un MAX DE REFROIDISSEMENT. avec la serie DARK ROCK, vous profiterez. 
Efficacite thermique redoutable, debit d'air optimise avec design etudie des 
lamelles, configuration intelligente des caloducs et ventilateur SilentWings. 

D un MAX DE SILENCE, grace a la TECHNOLOGIE SILENTWINGS. vous 
beneficierez. Systems de montage anti-vibrations, pales au design optimise, 
mecanisme FDB avec cceuren cuivre. Integredanschaque produit desg^mes 

DARK. . . • • . 


Pour en savoir plus sur les produits des series DARK, rendez-vous sur notre site : 

www.be-quiet.fr 
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